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Premium-Sound fiir alle!

Echter Horgenul muf nicht teu-
er sein. Deshalb zeigt die Sound
Blaster 32 echt tiberragende
Sound-Features zu einem Preis,
der gestern in dieser Klasse noch
Utopie war. Fur alle, die Spiele
realer erleben, Sound kreativ
bearbeiten und anspruchsvolle
Multimedia im Office-Bereich
gestalten wollen.

Plug and Play

Unter Windows 95 oder einem
entsprechenden PnP-Bios in-
stalliert sich die Sound Blaster
32 automatisch: Karte einbauen,
Computer einschalten, das volle
Anwendungsspektrum nutzen.

High Performance
Wavetable, E-mu-8000-Chip,
MIDI und viele
andere Features,
machen den
digitalen Sound noch
lebensechter.

Facts

® Orchestrierte 32-Stimmen-
polyphonie mit Advanced-
WavEffects-Synthese

® Programmierbare AWE32-
Effekte fiir Reverb, Hall, Chor
oder Surround Stereo Techno-
logie.

OUND
STER 32

® 16-Bit CD-Qualitit in Stereo,
44,1 kHz.

® CD-ROM-Schnittstelle fiir alle
Laufwerke, die mit IDE ausge-
stattet sind.

® 20stimmiger OPL3-FM-Synthe-
sizer.

@ 1 MB ROM ,0on board”, RAM
erweiterbar bis 28 MB

® MIDI-Ausgang mit allen 16
MIDI-Kanélen (GM-/ MT32-
/GS-kompatibel).

Software

® Creative Multimedia Deck
@ Creative Soundo’LE

® Creative WaveStudio 2.0

® Creative Mixer

® Creative Mosaic

® Creative AWE Control Panel
® Creative Talking Scheduler

Synthesizer

Die Sound Blaster 32 eréffnet
durch den E-mu-8000-Chip voll-
kommen neue Klangwelten — ein
absoluter Profi-Chip aus der Ent-
wicklung des fiihrenden Key-
board-Herstellers E-mu Electronic.

CREATINE o
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TECHNISCHE HOTLINE: 089/9 57 90 81

Wavetable
Die fortschrittliche Synthese von
Wave-Effekten erlaubt es Ihnen,

vollen Sound in Konzertqualitat

mit 128 Melodie-Instrumenten, 6
Schlagzeug-Sets und 32 Stimmen
zu erzeugen.

Kompatibilitat

Die Sound Blaster 32 ist voll
Sound-Blaster-, Sound-Blaster-16-
und Sound-Blaster-AWE32-kom-
patibel.

Games

Auf der Sound Blaster 32 laufen
Spiele der alten Generation
ebenso wie die aktuellsten Spie-
le, die bereits auf Sound-Clips in
Wavetable-Standard zugreifen.

Sound-Mixing

Creative WaveStudio 2.0 ist ein
vollwertiges Programm zum
Schneiden und Bearbeiten von
Wave-Dateien.

Infoline:

0180/5323488
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© Copyright 1996, Creative Technology Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWES2 sind Warenzeichen von CreativeTechnology Ltd.
Alle anderen Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber.

Alle Angaben in dieser Anzeige entsprechen dem technischen Stand und der Ausstattungsvariante zum Zeitpunkt der Drucklegung, Anderungen bedingt durch den

itt und neue

behalten wir uns vor.



Die FuBball-EM 96 lauft, und alle
zittern vor den Fernsehgeriten mit,
wenn IHR Dream-Team spielt.

Wir spielen auch, namlich mit der
Fernbedienung, schalten die Kiste
aus und den Rechner an - und
prasentieren lhnen die wichtigsten
PC-FuBballspiele im Uberblick ab

Seite 16

1 Doch, doch, wir haben den SchuB sehr wohl gehért.
| Vor allem die Geriuschkulisse bei Urban Runner hat
uns beeindruckt. Und nicht nur diese, auch die Story
ist sehr spannend. Wenn dann auch noch erstmals vor

. echten Kulissen gedreht wird, dann kann eigentlich
| nur eines dabei herauskommen.
Was, das erfahren Sie ab

Seite 58
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 Kopfloser Chefredakteur :

Bislang habe ich mich im Editorial stets iiber branchenbezogene oder heftinterne Sachen ausgelassen. Heute
mdchte ich Thnen ein brandaktuelles Kapitel aus dem Leben unserer Redaktion erzihlen. Wie alle Menschen,
machen logischerweise auch wir Fehler. Nicht mal ich als Chefredakteur mache da eine Ausnahme,
schlieflich muf man ja immer als gutes Beispiel vorangehen.

Und wie alle, die Fehler machen, miissen wir aus jenen lernen. Im Power-Tower gibt es eigens zu diesem
Zwecke eine ganz besondere erzieherische MafSnahme, und die liest sich wie die Speisekarte in einer
Konditorei. Ausgedacht hat sie sich Kollege Michel Kieselstein (fiir alle, die hier schon mal angerufen haben:
Das ist jener, der so spricht wie Rudi Carrell und Linda de Mol in einer Person). Wann immer jemand von

uns etwas falsch macht oder zu erledigen vergessen hat, kostet das eine Runde fiir alle. Und das bedeutet
konkret:

grober Fehler (z.B. versehentlich die Festplatte formatieren): eine Woche lang téglich Sahnetorte

— Kleinere Fehler (z.B. Din,

ge anfordern, die man schon langst hat): je eine Sahneschnitte oder ein Eis; je
nach Wetterlage

Versdumnisse: je ein Saucijze (das ist Blatterteig mit gerollter Hackfleischfiillung)

Seitdem diese Regelung in Kraft getreten ist, habe ich leichte Gewichtsprobleme — von der Ebbe im
Portemonnaie mal ganz zu schweigen. Aber zum Gliick passieren ja auch anderen Fehler, vor allem jenen, die
sich so etwas ausdenken. So zum Beispiel am Mittwoch vor Himmelfahrt, als ausgerechnet Kollege
Kieselstein (sonst immer korrekt!!) der festen Uberzeugung war, daf ich eine bestimmte Sache, die er

dringend benétigte, noch in meiner tiberfiillten Schublade lag. Ich aber war 100prozentig sicher, daf ich sie
ihm bereits am frithen Morgen auf den Tisch gelegt hatte.

Nun, Michel suchte und fand die Unterlagen schlieglich bei
sich, ergo mufte er seinen Fehler eingestehen, was den Rest
veranla8te, im Chor zu singen: “Es ist so heif, das kost’ ein Eis...”
Alle Versuche, die Verantwortung auf mich zu wilzen, niitzten
ihm nichts: Er war am dransten! Seit diesem denkwiirdigen
Ereignis ruft Michel nicht mehr so laut, wenn jemand von uns
einen Fehler macht. Aus Schaden wird man eben klug, nicht
wahr, Herr Kollege?

Ich wiinsche Thnen, dag Sie in Threm beruflichen Umfeld eine
dhnlich lockere Atmosphére geniefien, dann ist das gemeinsame
Produkt noch mal so gut. Und wenn Sie die neugestalteten Seiten
dieser PC POWER fiir gelungen befinden und Thnen auch die
redaktionelle Beitrige gefallen, dann haben Sie dies nicht zuletzt
dem Klima im Power-Tower zu verdanken. Apropos Klima: Es ist
ziemlich warm, und ich hitte Lust auf ein Eis, kénnte nicht mal

jemand einen kleinen Fehler machen?

Thr




e ran Trainer
e Visio 4.0 (30 Tage uneingeschréankt nutzbar)

5. Sauerlich

Probleme mit der Coverdisk?

Unsere CDs wurden wihrend der Herstellung sorgfaltig gepriift und alle
Programme aufViren untersucht. Sollten trotzdem einmal Probleme beim
Start eines Demos auftreten, kann dies an falschen, fehlerhaften oder
unpassenden Angaben in Ihrer Standard-Konfiguration liegen. Bitte lesen Sie
in einem solchen Fall die Menii-Beschreibung sorgfiltig durch und andern Sie
lhre Konfigurationsdateien entsprechend. '

Wenn auch eine Anderung der config.sys oder der autoexec.bat keine Abhilfe
bringt, handelt es sich hochstwahrscheinlich um ein Hardware-Problem.
Ursache kann beispielsweise eine seltene Sound- oder Grafikkarte sein, mit
der die Demo-Dateien nicht zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um zum Teil sehr friihe Vorabveréffentlichungen
handelt, kénnen wir verstandlicherweise keine Garantie fiir eine universelle
Kompatibilitit geben. Auch fiir den Fall eventueller Schaden, die durch den

Gebrauch der CD entstehen, kénnen wir keine Haftung iibernehmen.

Eine Haftung iibernehmen wir lediglich fiir eindeutig fehlerhafte CDs.
Sollte dies bei lhrer Coverdisk der Fall sein, setzen Sie sich bitte mit uns
in Verbindung. Wir werden natiirlich umgehend fiir

Ersatz sorgen.

Schreiben Sie an:

SMIP Publishing
Cover CD
Postfach 3127
48581 Gronau

Cyril Cyberpunk (shareware-version)
Elisabeth 1.

Hattrick-Update

Larry Leisure Pop-Up

Lexikon des Internationalen Films
Mortimer (nur win 95)

Piranha

Die Siedler ll-update

Tailchaser

Tie Fighter

Hallo Power-Team!
R

An meinem Kiosk gibt es keine
Das miiB3t lhr andern!!!

Ich finde, es solite die PCPower auch bei
meinem Zeitschriftenhindler geben:

Dabei handelt es sich um eine/n

D Kiosk D Kaufhaus/Supermarke
[_J Tankstelle  [_] Bahnhofs-Buchhandlung
g . - _(bitte angeben)

Unter allen Einsendern verlosen wir ein
PCPower Jahresabonnement!

MeinWNamer = 0 0 e 0

Mein Abonnement soll beginnen ab Ausgabe ~  ______________

Bitte diesen Coupon oder eine Postkarte mit den 0.a. Angaben einsenden an:

SMP Publishing, POWER-Team e Postfach 3127 ¢ 48581 Gronau
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Ziel bei ran Trainer ist es, eine FuBballmannschaft
aus der |.Bundesliga als Trainer zu betreuen und
das gemeinsam mit dem Prisidium des gewihlten
Vereins ausgehandelte Saisonziel zu erreichen!
Anhand der abgebildeten Screenshots kénnen Sie
in Verbindung mit nachfolgender Anleitung auf

Liieviele Spieler
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einfache Weise in die Simulation hineinfinden. Eine
ausfiihrliche Anleitung finden Sie als Textdatei auf
der PC Power-CD (bitte mit einem Texteditor
direkt von der CD laden, z.B. Edit).

Im ersten Bildschirm (siehe Foto Nr.I) wird die
Anzahl der gewiinschten Mitspieler festgelegt (|-
4), danach folgt die Eingabe des Trainernamens, die
Wahl des Clubs und des Spielziels im zweiten
Screen (siehe Foto Nr.2).

Ist hier alles mit ,,annehmen* bestitigt, werden
Sie gefragt, ob Sie sich das zuletzt ausgetragene
Saisonspiel lhres Vereins vor dem Start in die
neue Runde ansehen wollen. Klicken Sie hier auf
wJa* oder ,Nein“. Nun gelangen wir zur dritten
Auswahlseite, dem Hauptmenu (siche Foto Nr.3).

Mit dem Kalendersymbol wird die Zeit
vorgespult, und Sie gelangen schnell zum nichsten
Spieltag (linke oder rechte Maustaste benutzen).

VOLLVERSION AUF DER CD

Das Programm lduft bereits auf 386er ATs
mit 4 MB Ram und VGA Grafikkarte. Eine
Maus ist Bedingung. Insgesamt werden ca. 3,5
MB Speicherplatz auf der Festplatte benétigt.

1. Sollte Ihr Rechner iiber Windows 95
laufen, schalten Sie das Gerit in den DOS
Modus um.

2. Rechner einschalten, PC Power-CD ins
CD-Rom Laufwerk legen.

3. Installieren Sie das Programm per
Mausklick im Vollversion-Menii der CD auf
die Festplatte.

4.Verlassen Sie das PC Power-Menii mit ESC,
und gehen Sie in das gewihlte Verzeichnis
Ihrer Festplatte, wo Sie die Vollversion
gespeichert haben. Lassen Sie die PC
Power-CD im CD-ROM-Laufwerk.

5. Kontrollieren Sie per ,,Sndsetup* die
Einstellungen fiir lhre Soundkarte und
andern ggf. die notwendigen Einstellungen
(IRQ 7 kollidiert méglicherweise mit der
Druckerschnittstelle).

6. Starten Sie das Spiel mit dem Befehl ,RAN*.

Wichtig: Solite das Programm wider
Erwarten nicht laufen, kontrollieren
Sie bitte zundchst mit MEM den zur
Verfiigung stehenden Arbeitsspeicher.
Aktivieren Sie ggf. MEMMAKER,
deaktivieren Sie Hintergrund-
programme wie z.B. NORTON
COMMANDER und kontrollieren

Sie auch die Eintrige in lhrer
config.sys und autoexec.bat.

Per Stoppuhr wird das Training eingeldutet und
mittels Terminplaner wichtige Eintragungen
(Trainingslager, Spielernotizen usw.) vermerkt. Das
Spielsystem-lcon laBt Sie zwischen vier
verschiedenen Mannschafts-Spieleinstellungen
wihlen — die taktische Marschroute folgt danach.

Anhand des Diskettensymbols wird der
Spielstand gespeichert, geladen oder das
Programm verlassen. Die Statistik erlaubt
Einblicke in die Tabellen der |.und 2. Liga. Klicken
Sie in der Tabelle einen Verein an, erhalten Sie
Infos zum betreffenden Club und per Mausklick
auf einen Spieler werden wertvolle Informationen
zum betreffenden Kicker vermittelt. Das nichste
Icon im Uhrzeigersinn ist fiir die Spielertransfers
gedacht. Hier kénnen eigene Kicker angeboten
und interessante Spieler anderer Vereine
angeworben werden.

Verlassen
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Das Credits-lcon befindet sich dariiber, gefolgt
vom Ergebnissymbol bei dem alle Spielresultate
der zwei Ligen eingeblendet werden. Bleibt noch
das Wettbewerbsymbol, das lhnen einen
Uberblick verschafft, gegen welchen Gegner Sie in
den maglichen Spielwettbewerben antreten
miissen. Ein Klick auf das gegnerische Team und
dessen Spieler verschafft |hnen hier zusitzliche
Infos.

Nun noch einige
Hinweise und Tips:
Ein wesentlicher Faktor fiir einen FuBballtrainer
ist die korrekte Einschitzung der
Leistungsfihigkeit seiner Spieler. Hierzu wihlen
Sie das Trainingssymbol wie beschrieben. Sie
wihlen den Mannschaftsteil oder Einzelspieler
der im Training beobachtet werden soll oder Sie
arrangieren mit dem kompletten Team ein
Taktiktraining. Beim Mannschaftstraining kénnen
Sie nun zwischen Schnelligkeit, Kondition und
dem Spiel innerhalb des Teams wahlen. Sind die
Trainingseinheiten durchgefiihrt, machen Sie sich
im Notizbuch entsprechende Vermerke zu den
Leistungen der einzelnen Spieler.

Die Mannschaftsaufstellung sollte unter

CRAZY CIRCUS STARTHILFE

LTS ALE

Beriicksichtigung aller in den Trainingseinheiten
gewonnenen Informationen vorgenommen
werden.

Lauft das aktuelle Spiel mit den Animationen
tiber den Screen, kénnen Sie mittels beliebiger
Taste direkte Kommandos an die Spieler
weitergeben. Nach Tastendruck erscheint eine
Gesamtiibersicht aller moglichen
Trainerkommandos.

Nun klicken Sie mittels Mauszeiger ein
entsprechendes Kommando an und lhre
Mannschaft versucht im laufenden Spielzug Ihre
Anweisung umzusetzen. Ubertreiben Sie es nicht
mit den ,,Zwischenrufen“— nur wenn es
unbedingt erforderlich ist, sollten Sie diese
Funktion nutzen!

Noch einmal:Wesentlich fiir eine gute
Mannschaftsleistung ist
die beim Training
gewonnenen Eindriicke
je Spieler sinnvoll bei
der Mannschafts-
aufstellung zu
beriicksichtigen.
Leistungsdefizite bei
Spielern kénnen

ebenfalls durch gezieltes Einzeltraining wieder
verbessert werden.Achten Sie auf grundsitzliche
Spielerschwichen und verstirken Sie gezielt das
Team auf den Positionen, die fiir das
Mannschaftsspiel wesentlich sind.

Die PC Power-Redaktion kann nur Ersatz
leisten, wenn ein technischer Fehler der
CD vorliegt. Fiir Fragen zum Spiel oder zur

Bekdmpfung von Hardware-Problemen wenden
Sie sich bitte an die Greenwood/Softgold-Hotline
unter (0 21 31 - 96 52 22).

Viele Leser haben es bereits bemerkt und uns geschrieben: Um Crazy Circus (von unserer Cover-CD
des letzten Monats) zu spielen, braucht man einen Code. Ohne die Farben von bestimmten Gegenstinden der
beiden Spielfiguren zu kennen, l4iBt sich das Spiel nicht starten. Und wir haben vergessen, diese Codes schon im
letzten Heft abzudrucken. Oh, je! Dafiir entschuldigen wir uns und liefern sie an dieser Stelle nach.

Tabelle 1: Jenny

(Seite) 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Locke lila orange lila blau blau rosa gelb blau gelb
Bluse gelb blau rosa rosa rosa lila blau orange lila
Taschentuch blau gelb blau gelb orange gelb blau blau blau
Flicken blau gelb gelb blau lila blau rosa blau orange
Tabelle 2: Frank

(§eite) 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Nase lila rosa blau orange blau gelb gelb lila blau
Zahn rosa blau rosa lila gelb lila orange gelb rosa
Rucksack blau gelb blau gelb orange gelb blau blau blau
Jojo orange lila orange orange blau orange blau rosa blau
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Nachrichten, Meldungen, Aktuelles

PC POWER .
Kennwort: Viren
Postfach 3127
48581 Gronau

Preissturz bei
Computerspielen?

Die Mannheimer Firma Topware war in der letzten
Zeit vor allem durch zwei Dinge bekannt
geworden: Es gab Arger mit der baden-
wiirttembergischen Landesregierung und vor allem
der Telekom wegen D-Info 2.0, und es erschien eine
ganze Reihe Multimedia- und Shareware-CDs. Nun
will Topware auch auf dem Sektor der
kommerziellen Spiele FuB fassen — und das mit
einem Paukenschlag, der einigen Konkurrenten
bereits jetzt im Ohr dréhnt.

Mit der Begriindung, daB der Kaufer an dem Spiel
und nicht an der Verpackung interessiert sei, will
Topware Games zum Dumping-Preis von unter 50
Mark in den Handel bringen — und das im Jewel-
Case (also Plastikbox) ohne handelsiiblichen
Schnickschnack. Das wire noch nichts Besonderes,
gabe es nicht unter den geplanten Titeln einen, auf

den die Nation schon jetzt gespannt wartet: Attics
dritter Teil der Nordland-Trilogie, Das Schwarze
Auge - Schatten iiber Riva, soll im September
exklusiv bei Topware erscheinen, zum Preis von
49,95 Mark!

Verhandlungen mit Merit Software wurden
ebenfalls erfolgreich abgeschlossen, inwieweit auch
mit anderen bekannten Labels verhandelt wird,
bleibt abzuwarten. Soviel ist aber sicher: Sollte
Topware Erfolg haben, diirfte auch bei anderen
Firmen das neue Preisgefiige Folgen haben.
Zumindest wird es in den Chefetagen einige
Diskussionen auslésen. Dem Endverbraucher kann
Topwares VorstoB nur recht sein, kann er sich doch
zum gleichen Preis kiinftig gleich zwei Games
leisten.Was die Branche dariiber denkt, wollte man
uns (noch) nicht kundtun.

Zugegeben, Cinemania von Microsoft ist ein sehr nettes Filmlexikon, basiert aber gréBtenteils auf
Rezensionen auslindischer Kritiker, so z.B. des beriihmten Leonard Maltin. Und dabei gibt es doch auch
hierzulande hervorragende Filmkritiker — so zum Beispiel die Damen und Herren vom Filmdienst, die
sogar den lieben Kollegen der TV-Programmzeitschriften bei ihren Kurzbeschreibungen Pate stehen.

Auf dem Biichermarkt gibt es seit geraumer Zeit das zehnbindige “Lexikon des internationalen
Films”, nun endlich soll das 1500seitige Mammutwerk als Multimedia-CD erscheinen. Mehr zum
Produkt gibt es voraussichtlich in der nichsten Ausgabe.
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Phantasmagoria 2

Wie es sich fiir eine anstindige Prasentation eines Horror-Adventures gehért, spritzte auf der E 3
das Blut — die ersten Screenshots von Phantasmagoria 2:A Puzzle of Flesh” sind dagegen schon
fast harmlos. Ob das heiBerwartete Sierra-Game auch hierzulande unbeanstandet veréffentlicht
oder — wie Gabriel Knight 2 deutsch — zensiert und geschnitten wird, steht noch nicht fest.

Sicher ist bislang ohnehin nur eines: Der Erscheinungstermin wurde auf “Oktober” gelegt, ohne
bestimmtes Datum und ohne Gewihr. Das kennt man ja mittlerweile! Was uns nicht daran
hindert, in Kiirze ein ausfiihrliches Preview zum Spiel zu bringen.

Neue Lésungsbiicher

Die Reihe der erfolgreichen Lésungs-Biicher von Carsten
Borgmeier wird mit zwei weiteren Titeln fortgesetzt. In Battle
Isle 3 — Schatten des Imperators verrit der Autor auf rund
80 Seiten alles Wissenswerte und die wichtigsten Stationen
aus dem Blue Byte-Hitspiel.
Der empfohlene Verkaufs-
preis liegt bei 14,80 Mark.
ISBN 3-929247-71-2

Gleich 16 Games werden
auf fast 300 Seiten unter die
Lupe genommen und
geldst: Das ultimative
Adventure-Buch umfaBt
M Titel von A wie Archibald

| Applebrook bisV wie
Vollgas. Sogar Chewy —
ESC from F 5 und Gabriel Knight 2: The Beast Within
wird man komplett gel6st in Borgmeiers Buch finden. Allerdings
ist das Lesevergniigen nicht gerade billig: 39,80 Mark muB man
auf den Tisch des Hauses legen, was in diesem Fall aber
durchaus gerechtfertigt erscheint. ISBN 3-929247-63-1

Ballerei mit K(n)épfchen

Mit dem Spaceball Avenger ist jiingst der erste und einzige Sechs-
Achsen PC-Controller erschienen.Was will uns Hersteller
Spacetec damit sagen? Nun, wichtig ist im Prinzip nur eines: Es
handelt sich dabei um eine Hardwarel6sung, die speziell fiir 3-D-
Spiele entwickelt wurde. Keyboard, Maus und Joystick sind
wunderbare Steuergerite fiir zweidimensionale Games, aber sie
erlauben keine wirkliche Umsetzung der natiirlichen sechs
Achsen der dreidimensionalen Welt. Und wer kennt nicht das alte
Problem, wenn man sowohl mit Tastatur als auch mit Maus spielen
muB? Der Spaceball Avenger macht damit SchluB; einer fiir alle(s)
demnach. Die meisten Spiele, fiir die er besonders geeignet ist,
diirfen wir hier nicht nennen (Index und so), aber natiirlich haben
wir es uns nicht nehmen lassen, den Avenger auf Herz, Nieren
und Buttons zu testen. Mehr dazu in der nichsten PC Power.

Aus
fiur
Domark?

Des einen Freud ist des anderen Leid: US
Gold, Core und Domark wurden kiirzlich
unter einem neuen Label zusammengefaBt:
Eidos Interactive ist der neue englische
Publisher der Produkte aus diesen
Hausern. Eidos’ Vorstandsvorsitzender lan
Livingstone, bislang Teilhaber von Domark
und Autor einiger Fantasy-Biicher, hat eine
ganz eigene Vorstellung, wie die drei bisher
eigenstandigen Labels kiinftig arbeiten
sollen.

In einem Presseinterview lieB er deutlich
werden, daBB US Gold und Core kiinftig als
Entwickler von Programmen arbeiten
werden, der Name Domark hingegen
moglicherweise vollig vom Markt
verschwinden solle. Es wurde ferner
bekannt, daBB das Domark-Label bereits
von dem mit groBen Hoffnungen
erwarteten und fiir September geplanten
Deathtrap Dungeon genommen wurde.
Domark sei, so Livingstone weiter, als Label
in keiner besonderen Marktposition.
Allenfalls als “Hersteller von Championship
Manager-Spielen” kénne Domark in
Erscheinung treten. US Gold und Core
sollen kiinftig verstarkt im Bereich
Konsolen aktiv werden, und es gibe Bedarf
fiir ein Label, das sich Strategiegames
widme.Aber auf allem werde auch der
Name Eidos stehen.

Auf Anfrage teilte uns Domark mit, daB
momentan alles noch in der Planungsphase
sei. Die einzige Anderung bisher sei, daB
Domark nunmehr Eidos hieBe, auf
Personalbestand oder den laufenden
Projekten habe Livingstones Planung
bislang keinen EinfluB gehabt. Man rechnet
allerdings damit, daB friiher oder spiter die
Produktion lokalisiert und der bisherige
Domark-Sitz im Londoner Stadtteil Putney
aufgelost wird.
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Unterhaltung

Nicht immer sind es groBe Stars oder beriihmte
Regisseure, die einen Film interessant machen.
Manchmal geniigt auch eine gute Story, um — mit
vergleichsweise geringen Produktionskosten —
einen unterhaltsamen Film zu machen.Versetzen
Sie sich mit Clerks - Die Ladenhiiter in die
Situation eines jungen Wilden im Vorruhestand. Er
arbeitet in einem jener Laden, wo das
Verfallsdatum von Joghurt allenfalls in Jahren
angegeben wird und sich Pornos neben
Schokoriegeln tiirmen.

Dementsprechend ist auch die Kundschaft, und
so hat der junge Mann gemeinsam mit seinem
besten Kumpel eine Menge zu tun, um das Chaos
noch halbwegs zu iiberblicken. Das allerdings wirkt
sich negativ auf die Beziehungskisten aus, und
damit fangen die Probleme dann erst richtig an...

Das lange Elend ist Jeff Goldblum, bekannt aus
“Die Fliege” und “Kopfiiber in die Nacht”. Hier
spielt er die Rolle des Dexter Gordon, einem
erfolglosen US-Schauspieler in London, der zudem
unter Allergien leidet und partout keine Frau
abbekommt.

Das dndert sich schlagartig, als er die
Krankenschwester Kate (Oscar-Preistragerin
Emma Thompson) kennenlernt, die in kiirzester
Zeit sein Leben auf den Kopf stellt. Dexter
bekommt die Hauptrolle in einem Musical, hat aber
auch eine kurze Affire mit einer Kollegin. Kate
zieht daraufhintdie Konsequenzen, doch Dexter ist
kein Mann, der so schnell aufgibt...

Spannung

Liebe kann gefihrlich sein. Dies muB auch
Kevin (Jason Patric) feststellen, ein
attraktiver, aber kaputter Boxer, der sich in
die spréde Schoénheit Fay (Rachel Ward)
verliebt. Eine leidenschaftliche Liaison nimmt
ihren Lauf, und Fay nimmt den Jungen in
ihrem Haus auf.

Doch sie treibt ein boses Spiel mit ihm,
denn Kevin soll ihr und Onkel Bud (Bruce
Dern) bei einer spektakuliren
Kindesentfiihrung helfen. Liebe macht blind,
und so laBt sich der Ex-Boxer auf die Sache
ein und erkennt zu spat, worum es wirklich
geht. Eine Katastrophe bahnt sich an. After
Dark, My Sweet ist ein Geheimtip fiir
Freunde des Psycho-Thrillers. .

Kein geringerer als Horror-Meister John
Carpenter zeichnet fiir den aus vier
Episoden bestehenden Film Body Bags
verantwortlich, zu denen er — als lebende
Leiche — jeweils selbst einleitende Worte
spricht. Dabei gibt es auch ein Wiedersehen
mit bekannten Stars (darunter Mark Hamill).

Um eine FSK-16-Freigabe zu bekommen,
fielen einige Szenen der Schere zum Opfer.
Die Tatsache, daB die FSK-18-Fassung in den
Videotheken nicht brutaler ist als die
Mordszenen in “Basic Instinct” — und der
war ab |6 Jahren — ist ein typisches Beispiel
fiir die Willkiir mancher Altersfreigaben in
Deutschland.

Drama

John ist Anwalt. Er hat Erfolg. Graham ist ein
Aussteiger, der Frauen mit seiner Videokamera
tiber Sex ausfragt. Johns Frau berichtet
Graham Uber ihre sexuellen Probleme. Johns
Geliebte erzihlt, daB sie mit dem Mann ihrer
Schwester ins Bett geht.Vor den Augen der
Kamera sehen die Frauen plotzlich klar. Uber
sich selbst, Uiber ihre Beziehung zu John.

Selten wurde dieses Thema so iiberzeugend
und wirklichkeitsnah verfilmt wie in Sex,
Liigen und Video. Nicht umsonst wurde der
Film von Steven Sonderbergh in Cannes mit
der Goldenen Palme ausgezeichnet. Ein
absolutes MuB fiir Cineasten!

Uber Woody Allens Filme herrschen geteilte
Meinungen. Die einen sehen darin Kunst,
andere finden sie einfach nur schnarchig. Bei
der Oscar-Verleihung geht Woody Allen trotz
diverser Nominierungen stets leer aus.

Uber den 1977 gedrehten Streifen Der
Stadtneurotiker kann man auch so oder so
denken. Hauptdarsteller, Drehbuchautor und
Regisseur Allen erzihlt darin eine duBerst
realititsnahe, dennoch typische
Beziehungsgeschichte, die stark an sein eigenes
Leben angelehnt ist. Seine Ex-Lebensgefahrtin
Diane Keaton spielt Annie Hall, mit der er in
New York jede auch nur denkbare Fallgrube
einer Partnerschaft durchmachen muB.
Zweifellos einer der besten, wenn nicht gar
der beste Allen-Film.

Wertung: 5 = unbedingt ansehen, 4 = empfehlenswert, 3 = kann man sich anschauen, 2 = nur fiir Fans, | = kann man vergessen

Clerks - Die
Ladenhiiter
Drehjahr:
1995
FSK:ab 12
Laufzeit:

88 Minuten
49,95 Mark

Wertung: 3

JEFF GOLDBLUM - EMMA THOMPSON
ROWAN ATKINSON

Das lange
Elend
Drehjahr:
1989
FSK:ab 12
Laufzeit:
90 Minuten
39,95 Mark

‘Wertung: 3

After Dark,
My Sweet
Drehjahr:
1990
FSK:ab 16
Laufzeit:
106 Minuten
39,95 Mark

‘Wertung: 4

Body Bags
Drehjahr:
1994
FSK:ab 16
(neu bearb.
Version)
Laufzeit:
85 Minuten
(OL:88)
39,95 Mark

Wertung: 5
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Sex, Liigen
undVideo
Drehjahr:
1993
FSK:ab 16
Laufzeit:

101 Minuten
39,95 Mark

Wertung: 5

Der Stadt-
neurotiker
Drehjahr:
1977

{ FSK:ab 6
Laufzeit:
89 Minuten
39,95 Mark

iker

— Wertung: 5
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Ck 'S Kinostart: 13. Juni 1996

Den Internet-Computerkrimi hat sich Marco Gremmel fiir Sie

angesehen.

Als im letzten Jahr mit den Worten "Internet-
Thriller" geworben wurde, wurden interessierte
Kinobesucher mit dem unrealistischen Film
"Das Netz" und dem absolut schlechten
"Vernetzt" aufs Glatteis gefiihrt. Die Einnahmen
der beiden Filme blieben hinter den
Erwartungen zuriick. Daher traute sich lange
niemand mehr an dieses Thema heran. Bis heute
jedenfalls. Doch hilt "Hackers" das, was es
verspricht?

Die Handlung beginnt einige Jahre in der
Vergangenheit, als die Polizei einen | |jahrigen
festnimmt, der es schaffte, alle Computer der
Wallstreet lahmzulegen. Unter dem Namen
"Zero Cool" geht dieser Junge in die
Geschichte ein. Nach einem siebenjihrigen, vom

Staat verhangten Computer- und Telefonverbot
packt Dade Murphy (Jonny Lee Miller) seinen
PC wieder aus und begibt sich zuriick auf die
Datenautobahn.

Er veranlaBt die Fernsehsender, die Filme zu
zeigen, die er gerade sehen will, und 3Bt es
auch mal in der Schule regnen, um jemandem
eins auszuwischen. Schnell wird er in eine
Clique von Hackern aufgenommen. Mit
vereinten Kriften geht diese gegen "The Plague"
vor, einem Computer-Freak, der seine illegalen
Machenschaften auf Kosten der Hacker ausiibt.
Die Computer-Freunde, unter ihnen Acid Burn
(Angelina Jolie), in die sich Dade sofort verliebt,
liefern sich von nun an einen erbitterten Kampf
mit ihrem Widersacher.
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Technisch gesehen haben die Animationen auf
den Computerbildschirmen so viel mit dem
Internet zu tun wie Karl Moik mit einem PC.
Doch die flotte, teilweise recht lustige Story
entschuldigt dafiir. Schnelle Musik, moderne
Sound-Technik, endlich wieder einmal volle
Kino-Bildbreite (2,35:1) und neue, noch
unbekannte Gesichter runden das Ganze ab.
Allerdings hitte man aus dem Stoff insgesamt
mehr herausholen kénnen, und ein wenig mehr
Realititsnihe hitte auch nicht geschadet.

Der bislang beste Internet-Streifen
verschwindet im direkten Vergleich zu
"normalen” Filmen zwar irgendwo im
MittelmaB, ist jedoch fiir Computer-Fans
durchaus sehenswert.
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enn wir im Lexikon unter dem Begriff
“FuBball” nachsehen, finden wir bei
“Ursprung” den Hinweis, daB

wahrscheinlich Césars rémische Legionen
bereits eine Abart des FuBballspiels mit nach
England brachten. Eduard der Il. verbot im Jahre
1349 den Sport zwar zeitweilig, konnte damit
jedoch die schnelle Verbreitung des Ballspiels auf
der Insel damit nicht entscheidend behindern.

Britische Seeleute brachten in den 80er Jahren
des vorigen Jahrhunderts den FuBballsport
erstmals mit auf den europiischen Kontinent.
Dort erlangte das FuBballspiel eine groBe
Bedeutung und ist hierzulande mittlerweile der
Nationalsport Nummer |.

Rund 100 Jahre nach der Einfiihrung des
FuBballspiels auf dem europiischen Kontinent
waren es wieder die Briten, die eine erste
Computerumsetzung des Spiels als
“Managerprogramm” fiir den guten alten
Sinclair-Spectrum und den C-64
produzierten: Im Jahre 1982 erblickte
Football-Manager von Kevin Toms das
Licht der Welt, und die damalige
. Softwarefirma Addictive hatte mit
diesem Programm nicht nur auf der

Insel einen beachtlichen Erfolg.

Ich erinnere mich noch gern an
die Zeiten zuriick, als ich mittels
Datasette die Welt des
FuBballmanagements per
Computerspiel erleben konnte;
seinerzeit wurde mitunter Tag und

. Nacht mit Freunden oder allein

| um die Meisterschaft des

' ausgewihiten Teams per Rechner
gespielt.

Der Erfolg des Football-

Managers veranlaBte zahlreiche
Softwarefirmen, alle nur denkbaren
Varianten des FuBballsports auf

Hersteller: Addictive Games, England @ Erscheinungsjahr: 1982 @ Genre: Management

er Urvater aller FuBballmanagerspiele

D kam — wie das FuBballspiel selbst — aus
England. Das Programm lief damals
neben dem C-64 und dem Sinclair Spectrum
auch noch auf so exotischen Rechnern wie
Oric 48k Atmos, Electron, BBC-B und Dragon.
Immerhin hatte man bei diesem Spiel schon die
Aufgabe, einen Verein der vierten Liga bis zur
Meisterschaft in der ersten Division zu fiihren.
Als Besonderheiten gab es bereits

Diskette oder CD-Rom zu pressen. Im Archiv
habe ich rund 60 Spiele ausfindig gemacht, die
zwischen 1982 und 1996 fiir diverse Rechner
veroffentlicht wurden. Die meisten Firmen
existieren heute gar nicht mehr oder sind, wie
viele kleine oder mittelstindige Unternehmen
anderer Branchen, von den groBen Konzernen
aufgekauft worden.

Zu Zeiten des Football Managers konnte sich
Programmierer Kevin Toms noch gemiitlich allein
in sein Arbeitszimmer zuriickziehen und in aller
Ruhe sein Programm schreiben.
Heute arbeiten zahlreiche
Spezialisten (Grafiker, Animations-,
Spieldesign- und FuBballexperten
sowie Komponisten und FX-Tiiftler)
gemeinsam an einer effektvollen
FuBballsimulation. Natiirlich
bedeutet das nicht automatisch, daB3
der SpielspaB der Mega-Games
immer dem der Oldies iiberlegen
ist.

Wenn ich mir im Riickblick die
unterschiedlichen Spielinhalte der
zahlreichen FuBballsimulationen
ansehe, stelle ich fest, daB sich
hierbei drei Schwerpunkte herauskristallisieren.
Etwa 60 Prozent der veroffentlichten
Programme sind reine Actionspiele, rund 35
Prozent sind FuBballmanager/Trainer-
simulationen, und knapp fiinf Prozent legen die
echte Trainertitigkeit zugrunde. Dies ist in sofern
erstaunlich, da die Spielehersteller das Gros der
Simulationen als Managerspiele vermarkten.

Tatséchlich hat es bei den mir bekannten,
veroffentlichten Programmen keine reine
Managementsimulation gegeben — offensichtlich
ist der reine Managerpart fiir eine
FuBballsimulation nicht reizvoll genug! AuBerdem
muB man auch bei Managementspielen noch
zwischen eher “trockenen” Simulationen, deren

Pokalspiele, verletzungsbedingte Ausfille,
Zuordnungen in Abwehr, Mittelfeld und Angriff,
Kreditaufnahme, je nach Kickerqualitit
entsprechende Transfersummen pro Spieler, und
auch die Beriicksichtigung des Energie- und
Fitnesslevels eines jeden Teammitglieds waren
im Programm enthalten. Spielstinde konnten
abgespeichert werden, und das, was heute gern
von Softwarefirmen als Besonderheit verkauft

wird — namlich die aktuelle Live-Berechnung der

Hauptbestandteil die statistischen Inhalte
darstellen, den “Action”-Spielszenenteil jedoch
eher als notwendiges Ubel spartanisch abhaken,
und den mehr actionlastigen Vertretern des
Genres unterscheiden. Bei letzteren ist der
Anteil zwischen den statistischen Spielmeniis
und der Aktion auf dem Rasen etwa
ausgeglichen.

Natiirlich gab es bei den von mir gesichteten
Titeln vor allem im Bereich der Grafik und der
Spieltiefe im Laufe der Zeit grundlegende

Verbesserungen, und bei einigen Titeln sind sogar
gute Spielbarkeit und reichlich Spielspa3
vorhanden. Um einen wirklich reprisentativen
Uberblick der PC-FuBballgames zu vermitteln,
bedurfte es schon einiger FleiBarbeit. Auch in der
breiten Masse gibt es wirkliche Highlights und
echte Durchhinger — ich verzichte jedoch auf
eine Wertung in Zahlen, da man den Zeitfaktor
zwischen Erscheinungstermin und Bericht immer
beriicksichtigen muB. Die Perlen von damals
verlieren gegeniiber heutigen Programmen
nattirlich an Glanz, aber dennoch sind auch unter
diesen Voraussetzungen immer noch einige
Spiele dabei, die den AlterungsprozeB ganz gut
tiberstanden haben.

E W
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Torszenen (nicht das Abspulen von
vorgegebenen Torraumszenen) — war beim
Football Manager schon Standard.

Natiirlich war die Grafik noch
entwicklungsfihig, aber ehrlich gesagt: auf dem
C-64 gar nicht mal viel schlechter als die
Spielanimationen bei einigen
FuBballsimulationen anno 1995/96! Spiter
veroffentlichte Addictive dann noch den
Football Manager Il , das Football Manager

Football >~
Manager 3

achdem andere Rechnersysteme mit
N ilteren Titeln der Football Manager-
Reihe bedacht wurden, gab es 1992 mit
dem Football Manager 3 auch gleich eine
PC-Version des Spiels. Die Erwartungen waren
groB, wollten die PC-User doch auch den
Football Manager auf ihrem Rechner spielen.
Die Umsetzung war jedoch eine einzige
Katastrophe. Hatte man beim Football
Manager 2 auf anderen Systemen noch Grund
zum jubeln, hielt der dritte AufguB3 nichts von
dem, was man sich 1992 von einem guten
FuBballmanager versprochen hatte.
EGA-Grafik, eine grobkérnige Auflésung,
uniibersichtliche Meniis und keine

nn es neben dem Football-Manager
einen weiteren Urvater der
FuBballspiele gibt, dann zihlt das

Actionspiel Kick Off
sicherlich dazu. Die
englische Firma ANCO
hatte damit zumindest
auf dem Amiga groBen
Erfolg.Was aber war
das Besondere an Kick
Off, das dieses Spiel fiir
viele Fans zum echten
Kultprogramm machte?
Nun, da wire
natiirlich erst einmal
die Spielbarkeit und
der realistische Ablauf
des Geschehens auf
dem Rasen. Hier konnte Kick Off viele
Pluspunkte verbuchen. Die beriihmte Amiga-
Version bot erstklassiges, blitzschnelles Scrolling,
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Football ana.ger

Il - Expansion Kit , die Football Manager
World Cup Edition und den Football
Manager 3. Diese Programme waren dann
auch fiir anspruchsvollere Rechner wie Amiga,
Atari ST und PC erhiltlich.

Der SpielspaB ist beim Football Manager auf
den Minimalrechnern absolut iberzeugend, und
selbst nach heutigen MaBstiben wiirde das Spiel
von mir immer noch einen Mittelfeldplatz"in der
2.Liga bekommen.

‘-.
&
%

Hersteller: Prism Leisure England
Erscheinungsjahr: 1992
Genre: Management

Verbesserung zum
Spielinhalt beim
direkten Vergleich mit
dem Vorginger lieBen
die alten Erfolge und
Credits bei den
ilteren Titeln dieser
Reihe schnell wieder
verblassen. Der
Football Manager 3
trat lediglich auf der
Stelle und konnte nur
einen Mittelfeldplatz
in der Amateurliga
erringen.

eine gute Ballbehandlung
mittels Joystick und eine
saubere Spielfelddarstellung
(Draufsicht) durch einen
justierbaren Scanner, der in einer gelungenen
Darstellung des Spielfelds immer fiir
ausreichende Spieliibersicht sorgte.

Es gab zwar bei den Fans unterschiedliche
Auffassungen hinsichtlich der Spielsteuerung (der
Ball klebt nicht automatisch am FuB des Kickers,
sondern muB zuvor gestoppt werden), doch
hatte ich hiermit eigentlich keine Probleme. Ich
habe mir seinerzeit die Finger am Joystick
beinahe wund gespielt und hatte die
notwendigen Stickbewegungen, um den Ball zu
passen oder zu schieBen, doch recht schnell im
Griff.

Zugegeben, das Programm war recht




spartanisch ausgestattet, aber durch die
eindrucksvollen Programmroutinen vom
Programmierer Dino Dini auf dem Amiga gab es
spielerisch an Kick Off nicht viel zu meckern.
ANCO nutzte den Erfolg des Spiels und
veréffentlichte in den Folgejahren auch noch die
Spiele Kick Off 2 und Kick Off 3.

Kick Off 3 erschien zur letzten WM auch fiir
den PC und stand damit natiirlich auch bei den
immer zahlreicher werdenden PC- Usern, die die
Amiga-Versionen zum Teil gar nicht kannten, auf
dem Priifstand. Das Programm weist leider
einige steuerungstechnische Mangel und
Probleme bei der Installation auf (auch die
Steuerung per Tastatur funktioniert nicht
korrekt). Mittels Joystick laBt es sich aber spielen
und bietet vier unterschiedliche Wettbewerbe
(Freundschaftsspiel-, Pokal-, Liga- und WM-

Bundesliga .»"""*

Endrunden-Modus).

Ausgekliigelte Taktiken fir
insgesamt 32 Mannschaften und 30
Spielziige fiir die
Standardsituationen im Spielverlauf
stehen hier vorprogrammiert zur
Verfiigung. Ein detaillierter
Trainingsmodus erlaubt es dem
Spieler, die technischen
Fertigkeiten seiner Kicker
einzuiiben (passen, dribbeln,
FreistoBe, Flanken und kicken).

Hat man seine Truppe gut im
Griff und ist man auch mit der
Steuerung gut vertraut, kann
man sich im Arcade-Modus per
Joystick mit den gegnerischen
Mannschaften messen. Méchte
man sich jedoch lieber den
detaillierten Simulations-Modus
ohne Action anschauen, zeigt
Kick Off 3 dem Spieler
Ausschnitte vom Geschehen
auf dem Platz unter Beachtung
aller FIFA-Regeln.

Die Darstellung der animierten
Kicker lduft aus der Perspektive der
Tribiinenkamera, ist also, dhnlich der einer
Fernsehbildberichterstattung, seitlich schrig von
oben. Das Ganze ist {ibersichtlich und passend
animiert, so daB auch in der PC-Fassung von

Kick Off 3 SpielspaB
aufkommt. Bedingt durch die angesprochenen
technischen Probleme reicht es fiir Kick Off 3
dennoch nur zu einem Mittelfeldplatz in der
I.Liga.

Manager Reihe

Hersteller: Software 2000, Deutschland @ Erscheinungsjahr: 1989-94 @ Genre: Management

er Urheber der deutschen Computer-
D FuBballspiele ist zweifellos Software

2000. Mit dem Bundesliga Manager
erreichte man Ende der 80er Jahre auf dem
Amiga Kultstatus. Eine solide Spielidee und ein
recht detaillierter Managereil mit deutschen
FuBball-Ligen wurden zum Garant des
Spielerfolgs.

Zwar war das eigentliche Spielgeschehen sehr
spartanisch und beruhte nur auf einer
schematisierten Ubersicht des Spielfelds, aber
immerhin konnten hier mehrere Mitspieler
gleichzeitig mit den ausgewihlten Mannschaften
am Spieltag in einer Art Konferenzschaltung
agieren. Der Kampf um den Klassenerhalt oder
den Aufstieg in der FuBballbundesliga mittels
Computer erhielt hiermit eine neue Dimension.

1992 wurde der Bundesliga Manager
Professional verdffentlicht. Hier gab es vor allem
im Bereich der Prasentation Verbesserungen. Die

Spielszenen waren als
vorberechnete
Ausschnitte erstmalig
animiert und
verschafften so dem
Spieler eine ganz neue
Spielatmosphire.
AuBerdem wurden die
Pokalspiele “live” im
Spielablauf ausgelost
und es gab unter
anderem nach
Spielende Zeitungs-
meldungen zum
Spielgeschehen und das
Endergebnis.

Kurz nach der
Veroffentlichung des
Bundesliga Manager Professional wurde von
Software 2000 noch ein Editor zum Generieren

von selbstentworfenen Torchancen
nachgeschoben, so daf3 die schnell
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durchschaubaren Spielszenen durch eine Anzahl
neuer Highlights aufgestockt werden konnten.

Befliigelt durch den Erfolg der ersten beiden
Bundesliga Manager entschloB man sich bei
Software 2000 dann zu einem echten
Quantensprung und verdffentlichte mit dem
Bundesliga Manager Hattrick (kurz: BMH) das
bislang umfangreichste und ausgefeilteste
Programm dieser Reihe. BMH bietet dank DFB-
Lizenz Originalspieler- und -vereinsnamen.

Alle vier Ligen sind im Programm enthalten,
und sogar die bei Erstveroffentlichung des Spiels
noch nicht praktizierte 3 Punkte-Siegregel ist
optional schon beriicksichtigt.Verletzungen,
gelbe und rote Karten, ein detailliertes
Transfergeschift und ein ausgekliigelter
Taktikpart runden das Spiel ab. AuBerdem hatten
die Programmierer hier erstmals (was bei
anderen Spielen schon langer zum Standard
gehorte) live-berechnete Spielszenen integriert.

Der Management-Teil ist ebenfalls sehr
detailliert, und die zahlreichen Optionen wie
Stadionausbau, Kreditgeschift und den
Spielerinfos gehéren mit zum Besten, was ein
Computer-FuBballmanager inhaltlich bieten
kann. Bemerkenswert ist auBerdem die

le .- .nn
y- Relh

Meniilésung umgesetzt
worden. Durch
zahlreiche Optionen im
Spielverlauf ist die
Ubersicht bei der
Spielsteuerung in der
Regel recht
problematisch.

Die Programmierer
des BMH haben hier
jedoch eine clevere
Lésung gefunden:Als
Spieler kann man sich
den Arbeitsbildschirm so gestalten, wie man ihn
mochte; das heiBt:Alle Icons zur Auswahl
diverser Meniipunkte lassen sich beliebig
anordnen und sind somit {ibersichtlich und
praktisch zu bedienen!

Leider ist die Grafikdarstellung nicht sehr
gelungen, und die recht sparsam animierten
Kicker sind auf dem zwar maBstiblich ziemlich
korrekt dargestellten, aber letztendlich zu
winzigen Spielfeld nicht gut erkennbar. Die
Tatsache, daB parallel zum Spielablauf noch ein
Textkommentar auf einer Anzeigetafel erscheint,
kann iiber dieses Manko nicht ganz

hinwegtduschen.

Wenig erfreulich war auch, daB die
Herstellerfirma den Kunden einen
Namenseditor mit Bugfixes quasi als
gesondertes Programm zum Kauf anbot. Dies
hdtte man schon beim urspriinglichen Spiel mit
integrieren sollen — und das ohne Aufpreis!

Dennoch steht der BMH, in dem tibrigens
auch alle Spielmodi der Vorginger integriert
sind, aus meiner Sicht immer noch ganz oben in
der Rangliste der FuBballmanager. Unterm Strich
erhilt das Programm berechtigt einen UEFA-
Cup-Platz!

&

Hersteller: Sensible Software, England @ Erscheinungsjahr: 1992-1995 e Genre: Action

ie Kick Off-Reihe erhielt 1992 im eigenen
Lande Konkurrenz durch Sensible
Softwares Sensible Soccer. Tatsachlich
war das Spiel auch als echter Konkurrent des
ANCO Erfolgstitels geplant und erhielt in der
Fachpresse zu Recht zahlreiches Lob.

Ahnlich wie Kick Off, ist Sensible Soccer ein
reines Action-Spiel. Auch hier sieht der Spieler
das FuBballfeld aus der Vogelperspektive und
steuert die Kicker per Joystick zur nichsten
Torchance. Die FuBballer sind hier jedoch etwas

kleiner ausgefallen, dafiir sieht man das Spielfeld
aber auch in einem gréBeren Ausschnitt (ohne
Scanneriibersicht).

Erstaunlicherweise gelang den
Programmierern hier sogar noch eine in
Nuancen bessere Steuerung der Spieler, als sie
Dino Dini bei Kick Off umsetzen konnte. Neben
der guten Spielbarkeit wies das Programm noch
eine weitere Besonderheit auf: Spektakulire
Torszenen konnten auf Wunsch gespeichert und
fir die staunende Nachwelt aufbewahrt werden.
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Sensible Soccer bietet insgesamt 100
europiische National- und Vereinsmannschaften
mit den aktuellen Spielern, und auch die
Europameisterschaft und der UEFA Pokal
kénnen durchgespielt werden.

Besonders gelungen ist auch die Soundkulisse
der Zuschauer wihrend des Spielablaufs — sie ist
auch heute immer noch horenswert. Einzig das
Verhalten der Torleute war im Spielablauf nicht
unbedingt das Gelbe vom Ei, und so dauerte es
nur wenige Monate, bis Anfang 1993 ein Update
mit dem Titel Sensible SoccerV.I.|
veroffentlicht wurde.

Die Programmierer von Sensible Software
hatten sich die Anregungen und Wiinsche einiger
Fans zu Herzen genommen und ein nicht nur in
diesem Punkt verbessertes Update produziert!
Gelungene Torwartparaden, die neue RiickpaB-
regel, das Ahnden von Fouls und ein veranderter
EM-Modus sowie erstmalig die Méglichkeit, sich
fiir die Weltmeisterschaft zu qualifizieren, runden
das Ganze erfreulich ab. Kick Off 2 wurde nun
eindeutig vom Thron gestoBen.

Ende letzten Jahres holte Sensible Software
zum groBen Schlag aus, und es erschein der dritte
Teil der Sensible Soccer- Reihe mit dem Titel
Sensible World of Soccer. Nachdem es ANCO
offenbar nicht mehr rechtzeitig schaffte, den
verschollenen Player Manager 2 zu veroffent-
lichen, iiberholten die Sensibles die Konkurrenz
nun auch in Sachen FuBball-Management.

Erstmals enthielt namlich nun auch ein Sensible
Soccer -Spiel einen echten Managerpart! Das }
Programm verfiigt dank unglaublicher Recherche
sagenhafte 1400 Vereinsmannschaften und 131
Nationalteams mit den Original-Spielern! Fiir
jeden Kicker haben die Programmierer sogar die
realen Starken und Schwiéchen im Spiel mit dem
runden Leder zugrunde gelegt.

Die Spielmodi sind variabel, und man kann
zwischen einer selbstgestrickten Liga, einer
Meisterschaft nach Wahl oder einem normalen
Testspiel gegen einen Mitspieler wihlen. Neu ist
auch der sogenannte Karriere-Modus, in dem
man in die Rolle eines Trainers (nicht Managers)
schliipft. Man wihlt sich sein Team und versucht,

ran Trainer

Hersteller: Greenwood,

ie Bochumer Firma Greenwood
Entertainment hatte 1994 die Idee zu

einer reinen Trainersimulation.

ran-Trainer entstand in
Zusammenarbeit mit SAT.| und
unter Mitwirkung von Helmut
Schulte, der als Berater im
Projekt zur Verfiigung stand. Der
ehemalige Trainer vom FC St.Pauli
und Schalke 04 sollte sein
Fachwissen beisteuern und so
dem Ganzen den erforderlichen
realistischen Anstrich verleihen.

Vier Spieler kénnen beim ran
Trainer ins Geschehen eingreifen
und die Mannschaft ihrer Wahl
steuern. Zur Auswahl stehen hier
nur die Vereine der ersten Liga,
und als Spielziel ist der Klassenerhalt, ein UEFA-
Cup Platz und die Meisterschaft definierbar. Da
der Schwerpunkt hier in der Trainertitigkeit

mit taktischen Details und offenen Augen auf
dem Transfermarkt sein Gliick zu machen.

Jeder Spieler hat acht verschiedene
Eigenschaften, und so liegt es natiirlich am
Trainer, die Kicker auf der passenden Position
spielen zu lassen. Im Actionpart kann man frei
entscheiden, ob man mittels Joystick selbst in
bewihrter Sensible Soccer Manier ins
Spielgeschehen eingreift, lieber als Trainer
zuschaut und ab und zu mal einen Kicker
auswechselt, oder ob man an der Taktik feilt. Die
Spielszenen laufen in bewahrter Form ab, und an
der gelungenen Spielsteuerung hat sich
gliicklicherweise nichts gedndert.

Auch bei Sensible World of Soccer haben die
Programmierer nicht darauf verzichtet,
gelungene Torszenen zu wiederholen und an
einen Save-Modus gedacht. Dieses Spiel ist
bislang die Krénung der Sensible Soccer -Reihe
und ebenso wie die Vorginger ein absoluter
Klassiker. Aus meiner Sicht ein verdienter
Meistertitel unter den actionlastigen
Managementsimulationen!

"
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Deutschland e Erscheinungsjahr: 1995 @ Genre: Trainer

liegt, sind auch die zur Auswahl stehenden
Spielinhalte darauf ausgelegt.

Man leitet das Mannschafts-, Torwart-, Einzel-
und Taktiktraining und beobachtet die Kicker
hinsichtlich Kondition, Schnelligkeit und beim
Spiel untereinander. Die hieraus gezogenen
Riickschliisse werden dann bei der
Mannschaftsaufstellung und bei der Taktik im
Spiel gegen den nichsten Club moglichst sinnvoll
umgesetzt. Zusitzlich gibt es noch den
Transfermarkt, bei dem auch der Trainer
bestimmt, welche Verstarkung fiir sein Team
sinnvoll ist und wer von den eigenen Kickern
keine Vertragsverlingerung erhilt.

Der Spielverlauf wird — stark schematisiert —
in einer Tribiinenansicht dargestellt, mittels
Tastaturkommando kann der Trainer seinen
Spielern diverse Anweisungen geben oder auch
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mal Auswechslungen vornehmen.Ab und zu
werden Zeitungsmeldungen zum aktuellen
Geschehen in der Liga eingeblendet, und auch
ein Interview mit einem Reporter ist hin und
wieder mal angesagt.

Die spielerische Umsetzung des Trainerjobs in

ran Trainer 2 .

achdem der ran Trainer letztendlich nicht
N das hielt, was sich die Fans davon

versprochen hatten, entwickelte man bei
Greenwood genug Ehrgeiz, daraus Konsequenzen
zu ziehen! Man lieB sich rund zwei Jahre Zeit und
veroffentlichte vor einigen Monaten den ran
Trainer 2.

Die Idee, eine Bundesliga-Trainersimulation
umzusetzen, hatte man schon beim miBgliickten
ersten Teil gehabt, doch sollte diesmal alles viel
besser werden.Wir erinnern uns, daB bei der
iberwiegenden Mehrzahl der bis heute
veroffentlichten Computer-FuBballsimulationen
eindeutig das Management oder die Action im
Vordergrund stehen.

ranTrainer 2 sollte die Schwichen und
Kritikpunkte der ersten Version vergessen
machen und ein ganz neuer Anfang sein. Das
Programm weicht schon zu Beginn vom iiblichen
Schema ab, da hier die Vereine dem Spieler
Angebote iiber einen Vertrag machen. Neu beim
ran Trainer 2 ist nun, daB auch die 2. Liga mit allen
Vereinen zur Auswahl steht und sogar die
Amateurvereine zwecks Auf- und Abstieg in diese
Liga mitverwaltet werden.

Die Vertragsdauer und das sportliche Ziel
werden danach festgelegt, und so liegt es mal
wieder am Trainer (also an lhnen, dem Spieler),
diese Erwartungen auch zu erfiillen. Mittels
Trainingsplans (der tibrigens zahlreiche Videoclips
einer unter Helmut Schulte trainierenden
Mannschaft enthilt) werden die Stirken und
Schwichen der Kicker sondiert, Jugendspieler
unter die Lupe genommen und bis zum
Saisonstart einige Freundschaftsspiele mit
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der ersten deutschen Bundesliga ist Greenwood
insgesamt jedoch nicht gut gelungen. Zu wenig
Optionen im Spielverlauf und stindige
Wiederholungen lassen die Motivationskurve
abrupt nach unten schnellen.Vor allem die
animierten Spielsequenzen sind hier tatsichlich

nur Stiickwerk, und der Ablauf ist zu
uniibersichtlich.VWWas den Kaufern des Programms
aber offenbar ziemlich egal war: Dem zugkriftigen
Namen des ran Trainers war es zu verdanken, da3
sich das Programm wie warme

Semmeln verkaufte.

anderen Clubs vereinbart.

In einem recht einfachen Taktik/Aufstellungs-
bildschirm legt der Trainer fest, wer welchen
Gegner in Sonderbewachung nimmt oder wie die
taktische Marschroute aussehen soll. Eine wirklich
gelungene Besonderheit sind die nun “live”
berechneten Spielszenen.Alle am Spieltag
ausgetragenen Begegnungen konnen auf Wunsch
in einer mehrminiitigen Zusammenfassung mittels
kommentierter Aufmachung (wie bei SAT.I!)
angeschaut werden.

ran-Moderator Johannes Bernd Kerner fiihrt
den Zuschauer mit zahlreichen, insgesamt

akzeptabel eingebauten Kommentaren durchs
Spiel. Eine derart gut animierte Live-Darbietung in
SVGA Grafik hatte es bislang allenfalls in
Actionspielen gegeben.

Auch die Ubersicht bei der Spielsteuerung ist
besser geworden, und einige zusitzliche Details
wie Spielbeobachter, Co-Trainer, Notizblock und
Jugendspielertest runden das Ganze positiv ab.
Unterm Strich ist ran Trainer 2 ein durchaus
gelungenes Programm, das besser ist, als es von
den einschldgigen Magazinen bewertet wurde. Bei
mir hat das Spiel einen festen Platz im oberen
Mittelfeld der |.Liga.




Ran Soccer /
Actua Soccer

Hersteller: Greenwood, Deutschland / Gremlin, England ® Erscheinungsjahr: 1995 e

Genre: Action

achdem man sich bei Greenwood mit im
N Bereich der Trainersimulation bewegt

hatte, hatte man es mit ran Soccer
natiirlich gegen einige hochkaritige
Konkurrenten recht schwer.

Der Spieler ibernimmt eines von 44
Nationalteams und legt den Spielmodus fest.
Man kann ein Freundschaftsspiel gegen einen
beliebigen Gegner (den Rechner oder bis zu
vier Freunde, und das sogar per
Netzwerkoption) eine Art Ligamodus mit
diversen Nationalteams in einer Gruppe, einen
Simulationsmodus (hier werden die {ibrigen
Ergebnisse der Teams jeweils detailliert einzeln
angezeigt) und einem Pokalmodus im K.O.-
System austragen.

Man kann auch zwischen dem Arcade- und
dem Simulationsmodus wihlen. Der
Unterschied hierbei ist, daBB es im Arcade-
Modus nicht so sehr auf die
Grundeigenschaften der einzelnen Kicker
ankommt, sondern alles entscheidend davon
abhiangt, was man mittels Joystick selbst auf dem
griinen Rasen bewerkstelligt, und im
Simulationsmodus sind halt die Feinheiten wie
Aufstellung und Fihigkeiten der einzelnen

achdem Software 2000 in deutschen
N Landen mit dem Bundesliga Manager

beachtliche Erfolge hatte, versuchten
einige Firmen mitzuhalten. Ein gelungener
Versuch ist zweifellos ASCON mit Anstof3
gegliickt. In dieser Simulation tibernimmt der
Spieler einen Manager-Trainerpart. Im

050 RUSSLAHD
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stoss [ .«="=-..
Anstoss World
up Edition

Unterschied zu den anderen Genrevertretern

spielt sich das Geschehen jedoch ausschlieBlich

in der Ersten (deutschen) Bundesliga ab.
Kommt es zum Super-GAU, indem der

gewihlte Verein absteigt, muB sich der Manager -

um einen Vertrag bei einem anderen Club
bemiihen. Langfristiges Ziel ist der Job als

Kicker prizise aufeinander abzustimmen.

Features wie das Training, um sich mehr
Ballgefiihl zu verschaffen, der Editor, mit dem
sich beliebig die Spielernamen verandern lassen,
eine Spielzeitvariable mit der man die Dauer
des Matchs zwischen 5 und 90 Minuten
variieren kann, und diverse Grafikoptionen fiir
die Darstellung des Spielgeschehens runden das
Ganze ab.

Leider hat sowohl die Steuerung der Kicker
auf dem Platz als auch die Spielintelligenz des
Gegners, wie bei so vielen vergleichbaren
Programmen, ziemliche Mingel, die den aus
grafischer Sicht ansonsten positiven
Gesamteindruck leider deutlich triiben. Nicht
alles funktioniert hier so, wie es sollte, und so
ist auch das Ballverhalten recht merkwiirdig.

Da helfen auch verschiedene
Kameraeinstellungen, Blickwinkel oder der
gesprochene Kommentar von J6rg Wontorra
nicht, um dieses Manko wieder wett zu machen.
Unterm Strich belegt Ran Soccer dadurch nur
einen Platz im unteren Drittel der |. Liga. In
England wurde das gleiche Spiel (natiirlich mit
englischem Kommentar) von Gremlin unter
dem Titel Actua Soccer veréffentlicht.

Hersteller: ASCON, Deutschland
Erscheinungsjahr: 1993/94
Genre: Management/Trainer

Nationaltrainer. Ahnlich wie bei vergleichbaren
Spielen steuert man im Managerbiiro aus
zahlreichen Spielmeniis die Geschicke seines
Vereins. Man legt die Taktik fest, behilt die
Finanzen im Auge, schaut sich die Tabellen,
detaillierte Statistiken und Ergebnisse an, legt die
Mannschaftsaufstellung fest, baut mit ausreichend

Juu199e PC POWER




Kapital sein Stadion
um und achtet auf
die Trainerleistung.
Eine besonders
gelungene
Spielbericht-
erstattung mit
zuschaltbaren
Detailstufen
rundet das Ganze
positiv ab (mit
ausgewihlter
Animation
werden die
vorberechneten
Spielhéhepunkte
mit den groBten
Spieler-Sprites
aller FuBball-
simulationen
grafisch
eindrucksvoll in

Hattrick ...

I karion veréffentlichte mit Hattrick ein

Spielszenen
eingesetzt werden.
Hier wiren ohne
Zweifel auch live-
berechnete
Ausschnitte fur die
Spielatmosphire
vorteilhafter
gewesen! Auch das
Taktik-Menii hitte
noch detaillierter
sein koénnen. Besser

Programm, das sich als Konkurrenzprodukt

durchaus sehen lassen konnte. Auch hier ist
der Spielschwerpunkt die Manager- und
Trainertitigkeit. Als Spieler wahlt man sich
einen Verein der Ersten oder Zweiten Bundes-
oder der Amateurliga. Mit maximal vier
Spielern zieht Hattrick mit dem Bundesliga
Manager gleich, der ebensoviele Spieler
gleichzeitig agieren laBt.

Die Meniisteuerung ist sogar noch einen Tick

besser gelungen als das Fensteranklicken bei

"‘-..

Szene gesetzt).Als 1994 die WM eingeldutet
wurde, veréffentlichte ASCON pasend zu
diesem Ereignis noch eine Spielerginzung —
die sogenannte World Cup Edition.

Mit diesem Spiel kann man sich neben
dem Trainerjob in der Profiliga auch noch
als Bundesberti im Dienste des DFB, also
mit anderen Worten als Nationaltrainer
versuchen und die Elitekicker zum
moglichen Erfolg des WM Sieges fiihren. Als
Gastkommentator fiir die Live-
Berichterstattung gewann ASCON Marcel
Reif. Seine Berichterstattung ist als durchaus
gelungen zu bewerten, so daB3 die AnstoB-
World Cup Edition in der Tat eine sinnvolle
Ergidnzung zum eigentlichen Programm
darstellt.

Auch ohne zusitzliche Ligen sind AnstoB3
und die World Cup Edition herausragende
Programme, die einen Rang im oberen
Tabellendrittel der 1.Liga verbuchen
koénnen.

L 4

BMH — man braucht hier nicht lange zu suchen,
um das gewiinschte Menii zu finden, da dieses
immer seinen festen Platz in Form eines
simplen Schaltknopfes hat. Im Detailreichtum
steht Hattrick selbst dem BMH kaum nach.
Ihnen wird sogar eine SVGA Auflosung
geboten!

Schwachpunkt im Spiel ist der Actionteil, in
dem lediglich rund 100 vorberechnete

gelungen ist der
Statistikbereich, und
auch die zusitz-
lichen Ereignisse am
Rande (z.B. die
Pressekonferenzen,
bei denen im
Multiple Choice Verfahren gut iiberlegte
Antworten auf bohrende Fragen der Presse

gegeben werden miussen) und die bereits im
Programm enthaltenen Spieler-,Vereinsnamen
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und Wappeneditoren runden den insgesamt
guten Gesamteindruck ab.

Ansonsten hat der Spieler etliche
Méglichkeiten, den Job des Managers / Trainers
detailliert auszufiillen. Transfergeschifte,
Vertragsverhandlungen, Einnahmen fiir
Fernsehrechte, Stadionausbau, Fanprojekte und
Jugendarbeit gehéren zum Aufgabenbereich, um
den sich der Spieler zu kimmern hat. Die
Trainerauswahl ist sehr wichtig und gehort zum
Kernpunkt der Simulation. Auch

Championship |
Manager 2

Hersteller: Domark, England @ Erscheinungsjahr: 1995 @ Genre: Management
n Leipzig

ie englische Firma Domark hat sich mit der
D Software-Umsetzung von Trivial Pursuit

einen guten Namen gemacht. Der Versuch,
mit dem Championship Manager 2 auch im
Bereich der FuBballmanagementspiele erfolgreich
zu sein, ist jedoch eher gescheitert.

Im Championship Manager 2 tibernimmt der
Spieler einen Club aus den englischen oder
schottischen Ligen — in der deutschen Version
werden auch die deutschen Ligen angeboten.
Glaubt man, mit der Stammdatenverwaltung eines
BMH oder Hattrick sei das MaB aller Dinge
erreicht, belehrt uns diese Simulation wahrlich
eines Besseren. Unmengen von Daten iiber die
Ligenverwaltung und zahlreiche Spielerattribute
bilden den Schwerpunkt dieser Simulation. In einem
in sich abgerundeten Programm mag das ja noch
angehen, beim Championship Manager 2 ist aber
vom Spieler ansonsten recht wenig EinfluB auf das.
tatsichliche Manager / Trainergeschehen moglich.

Irgendwie beschrinkt sich alles auf das Aufstellen

Trainerentlassungen gehéren bei Hattrick zum
Alltag, doch Vorsicht:Wie im richtigen
FuBballalltag ist dies der wohl sensibelste
Bereich.

lkarion hat mit Hattrick eine
bemerkenswerte FuBballsimulation geschaffen,
die neben BMH und AnstoB zu den Highlights
des Genres zihlt! Nach AbschluB der
zuriickliegenden Saison kann sich auch diese
Simulation in die obersten Tabellenplitze der
|.Liga vorarbeiten!

Dortmund

der Mannschaft nebst Taktik und die Suche nach
geeigneten Neuverpflichtungen.Weder Stadion-
ausbau noch Aushandeln von Werbevertragen
haben die Programmierer hier mit einbezogen. Um
das Ganze noch eine Spur trockener zu machen,
hat Domark auch gleich auf die Darstellung von
Spielszenen verzichtet. Zum Spielgeschehen werden
Textpassagen eingeblendet, die Eurosport-
Kommentator Wolfgang Ley akustisch aufbereitet.

*
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Das Spiel ist ansonsten iibersichtlich gestaltet
und logisch aufgebaut. Die Bedienung funktioniert
tiber Mausklicks auf diverse Buttons und Menii-
punkte. Unterm Strich keine FuBballsimulation, die
vom Hocker reiBt — eher ein solides Arbeits-
programm ohne groBen Unterhaltungswert, das
knapp einen Aufstiegsplatz in die Erste Liga verfehlt!
(Anm.: Dieser Beitrag entspricht nicht der Meinung der
iibrigen Redaktion!)

&
“
4

Hersteller: ANCO England @ Erscheinungsjahr: 1995 @ Genre: Management

und fiinf Jahre nach Ausscheiden von Dino
Dini erschien bei ANCO Willi Lemkes
FuBballmanager. In England wird das

Programm als Player Manager 2 veroffentlicht.
Ein Blick auf die Credits des Programms ldBt
jedoch erkennen, daB dieses Spiel Dinis
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ehemaliger Partner Steve Screech programmiert
hat. Leider hilt das Spiel absolut nicht, was sich
die Fans davon versprochen hatten. Willi Lemkes
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FuBballmanager ist eine Fortsetzung des
ehemaligen Player Managers (dieses Programm
ist nicht fiir PCs erschienen) und bietet dhnliche
Spielinhalte. Ein bis vier Spieler iibernehmen den
Managerposten bei einem Verein der vier
enthaltenen Ligen.Auch ist es hier méglich,
entweder selbst aktiv per Joystick in der
Mannschaft mitzuspielen oder sich ganz auf die

die englische Firma Ocean ein FuBball-

Actionspiel mit dem Titel Lothar
Matthdus - Die interaktive
FuBballsimulation. Dieses Programm sollte dem
Spieler eine differenziertere Spielweise bei einem
Action-FuBballprogramm bieten, als dies sonst
der Fall war. So muBte man die
Rahmenbedingungen des Spiels selbst
arrangieren und eine Auswahl zwischen Pokal-,
Liga-, und Nationalteammodus treffen.

Einstellbarer Schwierigkeitsgrad,

Abweichungen beim PaBsystem und die
veridnderbaren Attribute des Schiedsrichters
sowie Bestimmung der Spieldauer und die
Méoglichkeit, mit einem Freund gemeinsam ein
Team zu steuern oder gegeneinander (oder allein
gegen den Rechner) anzutreten, sind die
Highlights des Programms. Bei einer derartigen
Fiille von Auswahlkriterien ist es sicher nicht
einfach, auch ein gut spielbares Programm daraus
zu machen, und genau daran krankt diese
FuBballsimulation letztlich.

Z ur Weltmeisterschaft 1994 veréffentlichte

Management/
Trainerfunktion zu
konzentrieren.

Der EinfluBbereich
des Managers ist
durchaus vielseitig, und
die umfangreichen
Spielerdaten sind
logisch aufgebaut.
Grundsitzlich sind die
Stammdaten zu einem
detaillierten FuBball-
Managementspiel
eigentlich allesamt
enthalten, nur hat man
bei ANCO
offensichtlich
vergessen, die guten
Zutaten ausgewogen
aufeinander
abzustimmen.

In uniibersichtlichen Meniibildschirmen muB
man lange herumsuchen, bis man die gewiinschte
Aktion umsetzen kann, und das Herzstiick des
Programms, die animierten Spielszenen, sind so
uniibersichtlich und hektisch, daB man die zuvor
recht mithsam in den Einstellungsmenus
getroffenen Entscheidungen iiberhaupt nicht
mehr nachvollziehen kann.Was niitzt einem die
detaillierteste Vorbereitung auf den nichsten
Spieltag, wenn im Match keine Ubersicht
herrscht und man ratlos und verzweifelt dem
rasenden Geschehen auf dem Platz zusehen
muf3?

Grafisch wird das Ganze in zwei
Perspektiven angeboten: Draufsicht
(ahnlich wie bei Kick Off oder
Sensible Soccer) und
Triblinenperspektive.Wahrend des
Spiels kann man zwischen diesen
Darstellungen wihlen.
Problematisch ist allerdings, daB bei
“strammen” Schiissen das Scrolling
des Bildschirms nicht nachkommt
und der Ball fiir eine Weile im nicht
sichtbaren Spielfeldbereich vor oder
hinter den Kickern verschwindet.

Da hilft auch der von Kick Off
ibernommene Scanner, der eine
schematisierte Gesamtiibersicht des
kompletten Spielfelds verkleinert
darstellt und auf dem Monitor
immer sichtbar bleibt, recht wenig.
Die Steuerungs-probleme sind
dennoch ein konstantes Argernis. Ein
Platz, der gerade noch reicht, um den
Abstieg in die 2.Liga zu verhindern!
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Mannschaftstraining

10:00
10:00

Verfughare Zeit
Abgelaufene Zeit

Man stelle sich Franz Beckenbauer vor, der
miihsam im Training die Spieler beobachtet, nach
Abwigen aller Vor- und Nachteile seiner Truppe
im Spiel gegen den nachsten Gegner kurz vor
Spielbeginn die Mannschaftsaufstellung bekannt
gibt und dann das eigentliche Spiel nur wie im
schnellen Vorlauf bei einem Videofilm betrachten
darf.

Willi Lemkes FuBballmanager
ist ein klarer
Abstiegskandidat ins
Amateurlager!

(Anm. des Chefredakteurs:
Was heift hier Kandidat?)

\




Spielsystem
4-3-3

Spieler im

Spieltaktik

Aufstellung

ines der aktuellsten Spiele zum Thema
Computer- FuBballsimulationen ist der
Teamchef aus dem Hause Microprose. Die
Bezeichnung Teamchef existiert eigentlich erst
offiziell, seit Kaiser Franz Beckenbauer die deutsche
Nationalmannschaft betreut hat. Da er keine giiltige
Trainerlizenz besaB, aber durch seine Reputation
sicherlich die Fihigkeiten hatte, einen ordentlichen
Trainer darzustellen, erfand man beim DFB die
Bezeichnung Teamchef.Was Kaiser Franz dann ohne
gliltige Trainerlizenz unter dieser Berufsbezeichnung
erreicht hat, wissen wir FuBballfans noch heute zu
schitzen!

DaB man sich jedoch bei Microprose entschieden
hat, das FuBballmanagementspiel einer bis dato
unbekannten Programmiergruppe zu veréffentlichen
(zugegeben: Mit Microprose Soccer hatte diese
Firma vor rund acht Jahren schon mal Erfolg mit
einer Action-Simulation), hatte mich iiberrascht!
Microprose ist bislang ja eher fiir die Genres der -
technisch ausgereiften Strategiespiele oder
Gefechtssimulationen verantwortlich gewesen.

Dennoch, irgendwann ist immer der Anfang von
etwas Neuem, und so qualititsbewuBt der
Hersteller bei anderen Produkten bislang war,
durfte man sich auch von dieser Umsetzung einiges

versprechen. In der Tat ist das Programm sehr gut
gelungen und entspricht noch am ehesten dem, was
man sich eigentlich unter der Bezeichnung
FuBballmanager vorstellt.

Beim Teamchef tibernimmt man die Rolle eines
FuBballmanagers, der innerhalb von insgesamt elf
Spielzeiten (Saisons) in die Rangliste der erfol-
greichsten europdischen FuBballmanager aufsteigen
muB. Ahnlich wie beim Konzept der ran Trainer
erhilt man zu Beginn auch hier von den Vereinen
ein Angebot, die einem Newcomer genug Vertrauen
schenken, um das Schicksal des Vereins zu lenken.

Neben der Ersten Bundesliga sind hier auch die
Eliteligen anderer europiischer Lander vertreten.
Ein Wechsel oder Startvertrag im Ausland ist also
beim Teamchef durchaus denkbar. Wichtiger als
bei manch anderen Konkurrenzprogrammen
ist hier auch der Bereich Finanzen und
Offentlichkeitsarbeit.

Der Teamchef hat zahlreiche interessante Details
anzubieten, welche aufzeigen, daB hier wirkliche
Profis am Werk waren! So ist es beispielsweise
méglich, mit einem anderen Verein zu fusionieren,
den Verein in eine AG umzuwandeln, ein Heimspiel
an einen Sponsor zu verkaufen oder diverse
Rahmenprogramme (Verlosungen, Animateure usw.)

beim Spieltag in der Halbzeit oder vor Spielbeginn
einzubauen.

Auch sonst ist das Programm inhaltlich kaum zu
schlagen. Bei vielen Konkurrenzprodukten
scheiterte eine zu opulente Mentiauswahl meistens
bei der Umsetzung auf dem Spielbildschirm und in
der Ubersichtlichkeit. Hier muB man den Teamchef
jedoch wirklich loben — es gibt auch unter diesem
Aspekt nicht viel zu meckern.Alles ist tiber
sogenannte Pop-up-Meniis problemlos bedienbar —
und das wirklich benutzerfreundlich!

Eine der schwierigsten Aufgaben in einer so
detaillierten FuBballsimulation ist immer der
Actionteil mit den Spielszenen. Hier hat man einen
vertretbaren Kompromif gefunden: In einer
Draufsicht werden alle Szenen live berechnet. Die
Spieler sind zwar nur als farbige Punkte zu
erkennen, kénnen aber anhand der Trikotnummer
im Zentrum dieses Punktes sehr schnell identifiziert
werden. Taktische Anweisungen und
Auswechslungen sind natiirlich auch beim Spiel
moglich.

Der Teamchef ist unter den detailreichen und
eher statistisch angelegten Simulationen die
spielbarste Variante und hat sich somit die
Meisterkrone in diesem Genre redlich verdient!

Hersteller: U.S. Gold, England @ Erscheinungsjahr: 1994 @ Genre: Action

WM fiir Furore sorgte, ist World Cup USA

von U.S. Gold. Seinerzeit sicherte sich der
Hersteller die Rechte am offiziellen WM-Modus 94
(nicht an den Originalnamen der Kicker) und

E ine FuBballsimulation, die anlaBlich der letzten

konnte somit das Programm auch als offizielle WM
Simulation verkaufen. Editierbar sind die Teams
dennoch, so daB dem Spieler selbst iiberlassen
bleibt, wer denn nun am Turnier teilnimmt und wer
nicht.
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Das Spiel selbst wird in
der Vogelperspektive
dargestellt, bei der die
sichtbaren Kicker recht detailliert
auftreten. Die Joysticksteuerung ist recht gut
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gelungen. Der Ball
wird stets in
Laufrichtung auf den
néchstplazierten
Teamkameraden
gepalBt. Bei Ballbesitz
bewirkt der Knopf-
druck einen TorschuB
oder beim Pressen
des anderen Driickers

einen PaB, beim
Ballbesitz des Gegners
fidelt man auf die

gleiche Weise entweder einen fairen Angriff ein oder
geht mit riskanter Gritsche auf den Gegner los.

Man kann wie tiblich gegen den Rechner oder
einen Freund antreten und auch noch gemeinsam
mit ihm den Computergegner bezwingen. Die
unterschiedlichen Nationalteams sind auch in ihrer
Spielweise verschieden, so daB man hier durchaus
reale WM Bedingungen vorfindet. Die Animationen
sind recht gut, und auch die Steuerung weif zu
gefallen.

Lediglich die umstindliche Installation mittels
eigens anzulegender Startup-Disk ldBt einen
Wermutstropfen in die ansonsten wohl-

schmeckende Mischung fallen. Seinen Platz hat das
Programm im oberen Tabellenviertel.

Premier Manager 3

Hersteller: Gremlin, England @ Erscheinungsjahr: 1995 @ Genre: Management

Reihe der FuBballmanagement-Programme

der Firma Gremlin. Nachdem die beiden
Vorginger nicht sonderlich iiberzeugen konnten,
wollten die Briten es mit dem dritten Teil
besonders gut zu machen. Premier Manager 3 ist
ein waschechtes englisches Programm, das in den
ersten zwei Teilen ausschlieBlich englische Teams

P remier Manager 3 ist das dritte in der

FuBbaliclub -

anbot. Dies hat sich
zwar auch im dritten
Teil nicht geandert,
doch kann man mit viel
Miihe theoretisch alle
Teams und Spieler der
deutschen Ligen
editieren.

Zwei Spieler kénnen
auf Wunsch gleichzeitig
am Geschehen
teilhaben, indem sie sich
je einen Verein ihrer
Wahl aussuchen.Vor
Beginn der Saison sind
bis zu vier Freundschaftsspiele zu arrangieren,
bevor es ernsthaft um Punkte im harten
Ligageschaft geht. Das Spiel ist grundsitzlich
ahnlich detailreich wie beispielsweise der BMH von
Software 2000.

Uniibersichtlche und tabellenartig aufgebaute
Meniilisten tragen allerdings dazu bei, daB sich der
SpielspaB in Grenzen hilt. Die einzig

erwihnenswerte Neuerung ‘
im Programm besteht in der
Tatsache, daBB der Manager nun
von seinem Verein bei unzureichender Leistung
freigestellt werden kann und sich einen anderen
Club suchen muB.Als erfolgreicher Manager kann
man sich auch bei anderen Vereinen nach einem
vielleicht besser dotierten Job umsehen.

Die Umsetzung der Spielsequenzen ist sehr
schlecht gelungen — man sieht ein vollig
maBstabfremdes, schrig verdrehtes Spielfeld, auf
dem riesenhafte TischfuBballfiguren extrem
hektisch herumwuseln. Ahnlich wie bei Willi
Lemkes FuBballmanager kann man hierdurch leider
keine sinnvollen Riickschliisse auf die in zahllosen
und uniibersichtlichen Listen zuvor geplanten
Spielgrundlagen ziehen, sondern wird auch hier
zum hilflosen Manager.

Unter einer gelungenen FuBballManagement-
simulation verstehe ich wirklich etwas anderes.
Somit landet auch der Premier Manager 3 dort, wo
auch schon die ersten zwei Spiele aus dieser Reihe
hingehoren — auf einem Abstiegsplatz der 2. Liga!

Der Manager

Hersteller: BOMS, England @ Erscheinungsjahr: 1995 @ Genre: Management

in weniger beachtetes, aber
erwihnenswertes Spiel kommt aus
England und trigt den Titel FuBballclub -

Der Manager. In diesem Spiel dreht sich wieder
mal alles um den Manager-/Trainerjob bei einem
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Verein der vier englischen Ligen. Maximal zwei
Spieler kénnen nun die Geschicke eines Clubs
aus der untersten Liga lenken. Diverse Angebote
anderer Vereine werden durchgeblittert und ein
passender Kontrakt geschlossen.

\ 2

Der Vertrag hat aber auch bestimmte
Zielsetzungen (Klassenerhalt in den néchsten
drei Jahren,Aufstieg innerhalb von zwei Jahren
usw.), die es einzuhalten gilt, soll er tiber die
vereinbarte Zeit hinaus Bestand haben. Nachdem



die Auswahl des Vereins abgeschlossen ist, klickt
man sich durch einen tibersichtlichen
Meniibildschirm, von dort aus gelangt man
wiederum in Unter-Meniis.

Man kann das Stadion verandern, Finanzen
priifen, sich den Trainer zur Brust nehmen, das
Jugendteam anschauen, usw. Besonders
aufgefallen ist mir die Moglichkeit, einen
Mannschaftskapitin auszuwahlen, der im
Spielverlauf auch die Leistung der
Teamkameraden positiv beeinflussen kann (wohl
dem, der einen Matthias Sammer oder Stefan
Effenberg im Team hat).

Auch im Taktikbereich weicht diese Simulation
ein wenig von dem ab, was man sonst schon
kennt. Hier wird nicht direkt von Taktik, sondern
vom Spielstil der Mannschaft gesprochen, wobei
jeder einzelne Kicker sehr wohl einen
definierbaren Aktionsradius auf dem Rasen
einzunehmen hat. Spielstil und Aufstellung greifen
nahtlos ineinander und bilden gemeinsam mit
den Aufgaben eines jeden Spielers auf dem Platz
insgesamt die Spieltaktik.

Es gibt auch einen Actionpart im Spiel. Dieser
ist jedoch die Schwachstelle, da tatséchlich nur

Fifa Soccer/ . "
Fifa Soccer 96

Szenen im |6-Meter-Raum eingeblendet werden,
die ausschlieBlich Schiisse aufs Tor zeigen.
Besagte Schiisse werden entweder gehalten,
verfehlen das Gehause oder treffen das
Aluminium. Dies ist fiir nachvollziehbare
Spielanalysen ein wenig zu diirftig, zumal die

GroBenverhiltnisse zwischen Platz und
Spielerstatur sehr unrealistisch sind!

Eigentlich schade, daB das Programm dadurch
abgewertet werden muB — ansonsten hitte es
sich als Geheimtip geeignet. So ist nur ein Platz
im unteren Tabellendrittel der |. Liga drin!

Hersteller: Electronic Arts, USA @ Erscheinungsjahr: 1994/96 @ Genre: Action

ie amerikanische Softwareschmiede
D Electronic Arts kann auf einen

breitgeficherten Softwarekatalog
zuriickblicken. SchlieBlich ist man seit tiber zwolf
Jahren (und das will im schnellebigen
Computer/Softwaregeschift schon was heiBen)-
in der Branche mit groBem Erfolg tatig.

Vor etwa drei Jahren reifte der EntschluB, eine
Soccer-Simulation fertigzustellen. Soccer, die
amerikanische Bezeichnung fiir den aus Europa
stammenden FuBball, ist in den USA nun nicht
gerade der groBe Renner — selbst Kaiser Franz
und Hennes Weisweiler konnten hier durch ihr
Engagement bei Cosmos New York keine groBe
Trendwende einlduten.

Um so erstaunlicher die Entscheidung von
Electronic Arts, ein fiir den europidischen Markt
konzipiertes Spiel zu produzieren, das ja reichlich
Konkurrenzprodukte im Nacken hat. Aber das
Softwarehaus ist schlieBlich auch dafiir bekannt,
daB man in der Regel keine halben Sachen
macht, und so sollte FIFA Soccer ebenfalls etwas
Besonderes werden.

Da man klug war und qualitativ hochwertige
FuBball-Actionspiele eher im Videospielbereich
zu finden sind, entschloB man sich, eine Lizenz
des bereits auf Mega Drive und Super Nintendo

veroffentlichten FIFA
International Soccer fiir die
PC- Konvertierung zu
erwerben.Als das Spiel 1994
erschien, staunten die Fans
dariiber; daB sich die Grafik im
direkten Vergleich zu den
Konsolen noch weiter
verbessert hatte.

FIFA Soccer wurde sehr
bald zum neuen Meilenstein
unter den PC-FuBball
Actionspielen. Eine gelungene
isometrische
Spielfelddarstellung, sehr realistisch animierte
Kicker (die auch nicht vor Hackentricks,
Flugkopfbillen und Fallriickziehern
zuriickschrecken) und eine tolle Steuerung
mittels Joypad und eine erstaunliche Zuschauer-
Soundkulisse rundeten das Ganze ab. Das Spiel
bot natiirlich auch einen Turnier- und
Mehrspielermodus.

Lange Zeit blieb FIFA Soccer die Nummer |
unter den FuBball-Actionspielen. Im Laufe des
letzten Jahres wiinschten sich die Fans nattirlich
eine verbesserte Fortsetzung. Anfang des Jahres
war es dann soweit: FIFA Soccer 96 erschien!

1996 PC POWER @lj




{ERA 0,
1Ta 0

* 1101190

ieses FuBball-Actionspiel war fiir viele
D Fans eine echte Uberraschung. Zum

Thema FuBball gab es namlich bis dato
aus Frankreich keine sonderlich erwihnenswerte
Simulation! Action Soccer laBt sich wahlweise in
einer 2-D-oder 3-D-Perspektive spielen. Die 2-
D-Darstellung erinnert mich stark an iltere
FuBballspiele auf den Spielkonsolen, die meistens
verdammt gut spielbar waren. Dies trifft
liberraschenderweise auch bei Action Soccer zu
— und das nicht nur in dieser Darstellung, denn
auch die 3-D-Ansicht bereitet in puncto
Spielbarkeit keine nennenswerten Probleme.

Die Spielmodi sind Cupwettbewerb,
Meisterschaft und Freundschaftsspiele, die gegen
den Rechner oder unter Freunden ausgetragen
werden konnen. Bei einem Turnier treten
zwischen drei bis acht menschliche
Kontrahenten mittels Joystick oder Tastatur
gegeneinander an. Eine Besonderheit bei Action
Soccer ist die Wetterwahl (nicht die Seitenwahl).
Da sich der Ball auf nassem Rasen nun einmal
anders verhilt als auf einem staubtrockenem
Platz, haben die Programmierer vier
unterschiedliche Acker spieltechnisch passend in

Warum haben die Softwarefirmen untereinander
eigentlich noch nicht kooperiert? Diese Frage stellte
sich mir immer dann, wenn ich nach der perfekten
FuBballsimulation suchte.Auf der einen Seite gibt es
zahlreiche Spiele, die kaum noch Wiinsche
hinsichtlich Detailfreude bei statistischen
Auswertungen und Themenvielfalt offen lassen, aber
bei der Darstellung der zuvor miihsam erarbeiteten
Spielgrundlagen in Form von Live-Action auf dem
Spielfeld klaglich versagen.

Andererseits finden sich auch hervorragende
Actionspiele, die jedoch keinen sonderlich
erwihnenswerten Ansatz einer Management-
simulation beinhalten. Mein Vorschlag an die
Softwareproduzenten ist eigentlich denkbar einfach:
Ihr Software 2000s, Ascons oder lkarions, warum

kil PC POWER JuLI 1996

~ geht ihr nicht einfach o

Im direkten Vergleich zum Vorgénger hat
sich folgendes gedandert:

@ realistische Namen der Spieler

® verbesserte 3-D Darstellung mit Super-
zoom-Funktionen und
Kameraschwenks, die vor allem in
SVGA toll aussieht

® verbesserte Steuerung mittels Joypad

® Trainingsmodus fiir Standardsituationen

@ deutlich ausgeweiteter Spielmodus mit
-zig Nationalteams und mehreren

Szene gesetzt.

Die Lautstirke der Soundeffekte,
Musik und gesprochene Kommen-
tare laBt sich in einem gesonderten
Soundmenii getrennt anpassen —
eine tolle Idee! Die Spielzeiten sind
von minimal einer bis maximal zehn
Minuten Linge einstellbar.
Realistisch sind beim FuBball
unterschiedlich starke Gegner — bei
Action Soccer kann man sich den
Waunschgegner selbst bestimmen,
indem man die Gewichtung der
sechs bestehenden Stirkeattribute
nach eigenem Geschmack dndert. Ein Taktikmenu
rundet das Ganze noch positiv ab.

Bis jetzt konnte ich nur Gutes zu Action
Soccer vermelden, doch warum fehlt der letzte
Kick zur FuBballmeisterschaft? Nun, ein nicht zu
unterschitzender Faktor, um an einem Spiel SpaB
zu haben, ist die moglichst problemlose
Installation eines Programms auf die Festplatte
und ein Spielstart, der dann auch méglichst
sofort funktioniert. Ich habe fast so lange fiir die
Installation des Programms gebraucht, wie ich

nen Hersteller guter
FuBballaction wie UBI Soft, US. Gold oder Electronic
Arts zu und iibernehmt den ausgereiften Actionpart
(auch ruhig etwas lterer Titel) — es muB ja nicht
gleich FIFA Soccer96 sein mit in eure
Managementsimulationen?

Ich kann mir nicht vorstellen, daB das ein groBes
programmtechnisches Problem sein kann, wohl schon
eher ein verhandlungstechnisches.Vielleicht ist ja die
Lizenz fiir den Einbau vom élteren Fifa Soccer,Action
Soccer oder World Cup USA 94 gar nicht so
unerschwinglich! Unter Umstinden ware das doch
mal ein neuer Ansatz, Gutes noch eine Spur besser
zu machen und auf schon Bewahrtes zuriickzugreifen,
anstatt selbst alles aufwendig neu zu stricken.

Wie man hort, will Electronic Arts ja auch bei der

hundert Vereinsmannschaften (inklusive
der deutschen Bundesliga)

® gesprochener Kommentar mit der

namentlichen Nennung der Kicker (dies
lieB sich natiirlich nur dadurch
realisieren, indem man diesmal auf
Namenseditoren verzichtete).

FIFA Soccer 96 hat sich den Meister-
schaftsplatz in der 1. Liga redlich verdient
und diirfte wohl so schnell nicht wieder zu
verdringen sein!

letztlich Action Soccer spielen muBte, um mir ein
Bild vom kompletten Programm machen zu
kénnen. Das sollte wirklich nicht passieren!

Nicht zuletzt deshalb ist ein GroBteil des
Handbuchs auf Hinweise zur richtigen
Konfiguration der Autoexec.bat und Config.sys
Dateien ausgelegt — eine simple Start-up-Disk-
Option hitte dieses Problem ohne groBen Frust
gelost! Trotz dieser Schwierigkeiten kann Action
Soccer dennoch einen sicheren UEFA CUP Platz
in der Ersten Liga erklimmen.

géplanten, FIFA Soccer‘-Foftéet,zung den Managerpart

ausdehnen — warum also nicht auch hier Gelungenes

aus deutschen oder britischen Landen mit

tibernehmen? Natiirlich ist das alles ein wenig
Wunschdenken von mir, aber vielleicht ist das
Endprodukt in einem solchen Fall tatsichlich ein
echter Megahit.

Auch nach rund sechzig bis dato verdffentlichten
FuBballsimulationen auf Homecomputern gibt es
immer noch Verbesserungsbedarf, und das Thema ist
noch langst nicht erschopft. Hoffen wir FuBballfans
nicht nur auf den EM-Sieg der Deutschen in England,
sondern auch auf neue Innovationen und
unterhaltsame wie detaillierte Spielumsetzungen des
Lieblingsthemas FuBball auch nach der
Europameisterschaft auf unserem PC!



Ein Film-Produzent, der es in Hollywood an

die Spitze schaffen will, muB3 eiserne Nerven,
gediegene Finanzen und ein gutes Handchen
fiir die aktuellen Filmtrends haben, um in der
harten Konkurrenz bestehen zu konnen. Kaufen
Sie interessante Filmkonzepte, sorgen Sie fiir
eine rationelle, dabei aber hochprofessionelle
Umsetzung

des Stoffs und die passende Werbekampagne.
Verlustreiche Flops konnen Sie sich nicht
erlauben. Nur mit auBBerordentlichen
Managementfahigkeiten werden Sie in diesem
riskanten Geschift Geld verdienen!

Sie mogen Wirtschaftssimulationen?

Testen Sie!

Erhiltlich fiir PC CD-ROM, PC 3,5, Amiga ECS, Amiga AGA

FEATURES: CD-ROM-Version:
| Spielb
- iiber 6.000 - Werbekampagnen und - iiber 20 Tonstudio-Tracks und ple are
Filmkonzepte Zweitvermarktung Gerduschcollagen
- 30 Drehbuchautoren - Talkshows und - Umfangreiche Sprachausgabe CD—R M—Demo
- Verschiedene Film- und Preisverleihungen
Tonstudios - Problemlosung am Drehort spane
- 5 Filmcrews, 40 Musiker - 200 mogliche Zusatz- erhdltlich gegen PM 1.0’- Vorkasse .
- 120 Regisseure und Ereignisse (bar, Scheck oder in Briefmarken) bei
Schauspieler - 5 Schwierigkeitsstufen Selling Poi GmbH
- Filme vorbereiten und - Statistiken fiir 200 Spielrunden (4 Img 'oints Gm
dcuan = L o2 Spinler Dot Kennwort: Produzent-Demo
- Finanzmanagement - Komplett in Deutsch Games 4 Europe

Postfach 2863, 33258 Giitersloh.



Alle EM-Spiele auf einen Blick

PENUBERSI G

SPIELPLAN DER GRUPPE A

Datum ort Begegnung ' Uhrzeit Tip
08.06. London England-Schweiz 16.00 -
10.06. Birmingham Niederlande-Schottland 17.30 -
13.06. Birmingham Schweiz-Niederlande 20.30 -
15.06. London Schottliand-England 16.00 =
18.06. Birmingham Schottland~Schweiz 20.30 -
18.06. London Niederlande-England 20.30 =
Datum ort Begegnung Uhrzeit Tip
09.06. Leeds Spanien-Bulgarien 15.30 -
10.06. Newcastle Rumanien-Frankreich 20.30 -
13.06. Newcastle Bulgarien-Rumanien 17.30 -
15.06. Leeds Frankreich-Spanien 19.00 -
18.06. Newcastle Frankreich-Bulgarien 17.30 =
18.06. Leeds Rumanien-Spanien 17.30 -
Datum ort Begegnung Uhrzeit Tip
09.06. Manchester Deutschland-Tschechien 18.00 -
11.06. Liverpool Italien-RuBland 17.30 -
14.06. Liverpool Tschechien-Italien 20.30 -
16.06. Manchester RuBland-Deutschland 16.00 =
19.06. Liverpool RuBland-Tschechien 20.30 =
19.06. Manchester Italien-Deutschland 20.30 =
Datum Oort Begegnung Uhrzeit Tip
09.06. Sheffield Dianemark-Portugal 00.30 -
11.06. Nottingham Tiirkei-Kroatien 20.30 -
14.06. Nottingham Portugal-Tiirkei 17.30 -
16.06. Sheffield Kroatien-Danemark 19.00 -
19.06. Nottingham Kroatien-Portugal 17.30 =
19.06. Sheffield Tiirkei-Danemark 17.30 -
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VIERTELFINALE

Datum Oort Begegnung Uhrzeit Tip
22.06. Liverpool Sieger B-Zweiter A 19.30 -
22.06. London Zweiter B-Sieger A 16.00 -
23.06. Manchester Sieger C-Zweiter D 16.00 -
23.06. Birmingham Zweiter C-Sieger D 19.30 -

Datum ‘Begegnung o  Uhrzeit  Tip
26.06.  Manchester  Sieger Liverpool-Sieger Birmingham  17.00 -
26.06. ~ London ~ Sieger Lo ﬁdﬁ-ﬁie'g'erkl’danchester ' 120.30 -
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Diese Abbildung zeigt,
was die Dame mit ihrem
HMD sieht. Mit dem
Position Tracker kann sie
die Objekte in dem
virtuellen Raum steuern

Eine neue Softwaregeneration laBt die
virtuelle Wirklichkeit immer realer werden.
Boris Sander hat sich fiir Sie in den kiinstlich
geschaffenen Welten umgesehen.



irtual Reality - was ist das denn genau?

Nun, zunichst fillt es schwer, diesem

schwammigen Begriff konkrete
Anwendungsméglichkeiten zuzuordnen.
Tatséchlich hat sich dieser Bereich aber zu einem
eigenstindigen Wissenschaftszweig gemausert,
der bereits sehr erstaunliche Ergebnisse
vorweisen kann. Dennoch fillt es schwer, die VR
genau zu definieren. Die beste Begriffserklirung,
die ich bisher in der Literatur fand, lautet
folgendermaBen:“Virtual Reality ist ein Verfahren,
um sehr komplexe Daten sichtbar zu machen
und zu manipulieren, um mit diesen Daten
interagieren zu kénnen” (aus The Silicon Mirage,
Peach Pit Press). Eine VR-Anwendung stiitzt sich
also immer auf diese drei Grundprinzipien:
Visualisierung, Manipulation und Interaktion.
Wenn Sie jetzt vielleicht denken, der Cyberspace
befindet sich irgendwo in den siindhaft teuren
Supercomputern einschligiger
Forschungsinstitute, dann haben Sie sich kriftig
geirrt. Die virtuelle Realitit hat bereits die
Kinderzimmer erobert. Nach obiger Definition
sind Spiele wie etwa SimCity, Populous, Duum
(rdusper...) oder US Navy Fighters bereits VR-
Anwendungen.

Kleine Geschichte der
VR-Systeme

Die Geschichte der VR begann 1965 an der US-
amerikanischen Universitit Utah, als Ivan
Sutherland das Forschungsprojekt “The Ultimate
Display” veroffentlichte. Damals stellte er sich
die VR so vor: Die Mattscheibe des Monitors
stellt ein Fenster dar, hinter dem sich die
virtuelle Realitit erstreckt. Die Kunst der
Computergrafik liegt darin, die Bilder in dem

Aspirin - oder sind’s Molekiile?

Fenster real erscheinen und die Objekte darin
wirklichkeitsgetreu handeln zu lassen. In der
zweiten Entwicklungsstufe integrierte man den
Betrachter vollstindig in die Szene. Dies gelang
beispielsweise mit groBen Projektionsflichen um
einen rechteckigen Raum. Ein witziger Versuch
war damals das Projekt “The Closet Cathedral”.
Die Winde einer kleinen Toilette bestanden aus
durchsichtigen Projektionsflichen, auf die man
den Innenraum einer Kathedrale projizierte. Die
bediirftige Person hatte den Eindruck, sich
mitten in dem Gotteshaus zu befinden. Ob es

Diese virtuelle Blondine erinnert zwar noch stark an eine Barbie-Puppe, das Flattern der Kleidungsstiicke ist
aber schon sehr realistisch

sich damals um ein wissenschaftliches Projekt
oder eher um schieren Protest handelte, sei
einmal dahingestellt. Moderne VR-Systeme
verwenden jedoch keine Projektionsflichen
mehr, sondern sogenannte Head Mounted
Displays (HMDs), die die Bilder mittels kleiner

Bildschirme direkt auf die Netzhaut projizieren.

Ich méchte lhnen in dieser Folge aber eher die
Software fiir VR-Anwendungen vorstellen. Mein
Kollege Markus Brodrick nimmt sich in kiirze
der Hardware an.

Die Vijewing Pipeline

Nun, wie funktioniert ein typisches VR-
Programm? Dazu braucht man zunichst ein
System, welches die Eingabegerite iiberwacht
und die Kommandos
weiterreicht.
Mogliche
Eingabegerite sind
z.B.:Tastatur, Maus,
Trackball, Joystick, 3-
D- und 6-D-Position
Tracker wie
Datenhandschuh,
Kopfbewegungs-
melder und
Sensoren fiir die
Korperbewegung.
Denkbar wire auch
ein Sprach-
erkennungsmodul,
welches die
gesprochenen
Kommandos
interpretiert. Dies

Das sind die Utensilien, mit denen man in den Cyberspace abtaucht. Die
Bewegungen werden mit dem Motion Tracker registriert, der mit den Armen und
Beinen verbunden ist. Spielraum bleibt wegen der vielen Kabel kaum noch

alles faBt man unter dem Begriff Input Engine
zusammen. Der Kern eines VR-Programmes ist
die Simulation Engine. Diese Engine kiimmert
sich um die ankommenden Steuerbefehle und
wendet sie auf die entsprechenden Objekte in
der kiinstlichen Welt an. Manche Systeme
simulieren gar die physikalischen Gesetze
(Kinematik, Schwerkraft) und kénnen
Objektbewegungen exakt der Natur anpassen.
Dieser diskrete ProzeB wird innerhalb einer
bestimmten Zeitspanne kontinuierlich
wiederholt. Ein Output Manager kiimmert sich
um alle ausgehenden Daten: Er legt fest, was
gerade sichtbar oder hérbar ist und steuert
andere Sensoren, etwa drucksensitive (haptische
oder taktile) Handschuhe. Damit der Anwender

i
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Marilyn is back in town - aber eben nur virtuell

Fir den Ingenieur sieht
das kiinstliche
Computermodell real
aus. Spitestens dann,
wenn er versucht
einzusteigen und
plotzlich unsanft auf
seinem Hinterteil
landet, wird er sich
bewuBt, daB dieses
Modell eben nur im
Computer existiert.
Ein wesentlicher
Vorteil dieser Methode
ist, daB Simulationen,
basierend auf diesen
Daten, direkt im
AnschluB3 daran
durchgefiihrt werden

auch etwas sieht, muB die aktuelle Szene der
Simulation Engine gerendert werden. Um einen
fliissigen Bewegungsablauf zu gewihrleisten, muB
der Renderer in der Lage sein, mehr als 20
Bilder/Sek. zu erzeugen. Damit scheiden schon
zwei Verfahren grundsitzlich aus: Raytracing und
Radiosity. Beide Verfahren sind viel zu
rechenaufwendig, um diese Bildwiederholrate
auch nur annihernd zu erreichen. Bei den
meisten 3-D-Spielen hat sich eine andere
Technik durchgesetzt. Das Raycasting-Verfahren
arbeitet dhnlich wie das Raytracing, wird aber
durch die ausschlieBliche Verwendung von
waagerechten und senkrechten Flichen extrem
vereinfacht. Abhilfe schaffen hier die 3-D-
Beschleuniger, die den Hauptprozessor beim

Rendern der Szene unterstiitzen. Diese Technik
findet man bereits seit Jahren in der Welt der
Workstations, etwa bei Silicon Graphics- oder
Sun-Maschinen, denen die 3-D-
Grafikbeschleuniger, beispielsweise von Evans &
Sutherland oder Martin Marietta, richtig Dampf
machen.

Konkrete VR-Anwendungen
Aber Virtual Reality ist mehr als nur gerenderte
Computeranimationen und mit HMDs
ausgestattete Cybernauten, die sich im kiinstlich
geschaffenen Universum die Héande schiitteln
kénnen. Die Forschungs- und
Entwicklungsabteilung von General Motors kann
kiinftig auf die zeitraubende Modellierung von
maBstabsgetreuen Modellen verzichten. Sie
entwerfen neue Automodelle direkt am
Computer. Die Ingenieure kénnen sich den
Prototypen mit den HMDs von allen méglichen
Seiten betrachten und nachtréglich verandern.
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kénnen, sei es nun die Optimierung des CW-
Wertes oder ein virtueller Crash-Test. So
entsteht ein fast komplettes Fahrzeug direkt im
Computer, ohne daB teure und unhandliche
Mock-Ups (so nennt man die Holzmodelle eines
neuen Autos) angefertigt werden miissen.

Virtuelle
Wohnungsbesichtigung

Fiir die Architekten ist VR eigentlich schon ein
alter Hut. Bereits seit einigen Jahren
unterstiitzen VR-Anwendungen den Betrachter,
sich von den nichtssagenden Konstruktions- und
Lageplinen ein plastisches Bild zu machen. Das
geht sogar so weit, daB der kiinftige Bauherr die
virtuelle Wohnung vollstindig bis in die kleinsten
Winkel besichtigen und die Raume mit den
Mébeln seines Geschmacks ausstatten kann,
Zimmerpflanzen inklusive. Bevor auch nur ein
Bagger mit der Aushebung des Fundamentes
beginnt, kann er den Lichtspielen eines virtuellen
Kaminfeuers bei romantischem Sonnenuntergang
im Wohnzimmer zuschauen.Wenn die
Bandbreite der Datennetze es irgendwann
einmal zuldBt, dann wire es auch denkbar, daB3
die samstiglichen Wohnungsanzeigen nicht mehr
auf gedrucktem Papier
verbreitet wiirden,
sondern direkt aus
dem Internet “gesaugt”
werden kénnten. Die
anschlieBende
Besichtigung konnte
dann bequem vom
heimischen
Fernsehsessel aus
erfolgen. Eine kleine E-
Mail als Bewerbung
wiirde auch die
Nerven der Vermieter
schonen, die heute von
wahren Herden von
Interessenten
Uberrumpelt werden.
Aber nicht nur die
Innenarchitekten
profitieren von der
neuen Technologie.

Auch die Stadtplaner kénnen bereits vor einem
Bauvorhaben das kiinftige Bauwerk virtuell in die
Stadtlandschaft integrieren, um so den
hysterischen Attacken des Gemeinderates wegen
eines hiBlichen Betonklotzes mitten in der
Innenstadt zuvorzukommen.

Virtuelles Fernsehstudio

Auch die Medienanstalten beginnen zu begreifen,
welche Méglichkeiten ihnen die virtuelle Realitit
erdffnet. Nehmen Sie zum Beispiel die
allabendliche Tagesschau. Hinter dem Sprecher
befindet sich eine Blue Screen, auf der Bilder des
aktuellen Geschehens eingeblendet werden. Das
restliche Studio und die Einrichtung ist indes
immer noch real. Mittels eines Monitors werden
die Gesprichspartner in die Sendung
einbezogen. Es laufen bereits Versuche, den
Sprecher in ein virtuelles Studio zu plazieren, das

Virtuelles Maggi-Kochstudio

vollkommen leer steht. Der ganze Raum ist blau
und wird vom Computer durch eine virtuelle
Landschaft oder einen imaginiren Raum ersetzt.
Fiir den Betrachter steht der Moderator nicht
mehr in einem leeren, blauen Raum, sondern
beispielsweise auf der Mondoberfliche oder auf
der Briicke der USS Enterprise 1701D. Das
besondere dabei ist, daB der Moderator mit den
Objekten der Szene interagieren kann,
beispielsweise eine Schublade &ffnen oder
Gegenstinde im Raum verschieben. Mit seinem

FlieBende Bewegungsabliufe zu simulieren erfordert ungeheuer viel
Rechenaufwand. Ganze Farmen von Workstations sind notwendig, um solche
Animationen in Echtzeit zu berechnen




Gesprichspartner unterhilt er sich auch nicht
mehr iiber einen Monitor, sondern die
betreffende Person steht neben ihm in voller
LebensgroBe, auch wenn sie sich in Wirklichkeit
Tausende von Kilometern entfernt aufhilt. Die
Bewegungen des Moderators werden von
Sensoren an den Kameras registriert. Die
Software sorgt dafiir, daB die Szene in der
richtigen Perspektive dargestellt wird und sich
virtuelle Objekte wunschgemiB verhalten.

Das CHARM-Projekt der ESPRIT-Gruppe geht
noch einen Schritt weiter. lhr Forschungsziel ist
es, den Sprecher oder Moderator durch eine
kiinstliche, virtuelle Person zu ersetzen (ich hére
bereits den Aufschrei der Gewerkschaft).
Hauptziel dabei ist, diese fiktiven Personen
innerhalb der virtuellen Realitit handlungsfihig
zu machen, ohne daB sie irgendwelche
Instruktionen von der AuBenwelt erhalten.
Vielleicht kennt der ein oder andere von lhnen
Max Headroom, der mit seiner frechen virtuellen
Schnauze die Fernsehzuschauer in Atem hilt.
Diese Figur sieht aber immer noch kiinstlich aus.
Die Herkunft aus dem Computer ist auf den
ersten Blick erkennbar. Das CHARM-Projekt
sieht Personen vor, die wirklich real aussehen.
Die Modelle basieren auf Knochenstrukturen
und bestehen aus kiinstlichen Muskeln, Haut und
Fettpolstern, die sich bei Bewegungen
deformieren. Ein Hauptproblem der
Computergrafik ist die Darstellung und
Animation feinster Strukturen, wie etwa die
Bewegungen von Haaren und Kleidern der im
Computer agierenden Personen (z.B. Marilyn
Monroe iiber dem U-Bahnschacht). Dieses
Problem hat man aber mittlerweile mit dem
Lagrangen Gleichungssystem ganz gut im Griff.
Die Simulation von Muskelkontraktionen und
flieBenden Bewegungen von Kleidungsstiicken ist
aber nicht das einzige Problem. Schwierigkeiten
machen auch die menschlichen Verhaltensmuster
wie Mimik, Gestik und Motorik. Diese
Bewegungen sind derart komplex, so daB wohl
noch einige Zeit vergehen diirfte, bis diese
kiinstlich geschaffenen Wesen nicht mehr von

Die Verschmelzung der Virtualitit und der Realitit ist heute kein Problem mehr

realen Personen unterschieden
werden konnen. Der Film Jurassic
Park aus dem Industrial Light and
Magic-Studio zeigt aber auf
verbliiffende Weise, daB man diesem
Ziel schon wesentlich naher
gekommen ist. Die Verschmelzung
des Imaginaren mit der Realitit ist
heute liberhaupt kein Thema mehr.
Dadurch besteht aber auch die
Méglichkeit der bewuBten
Manipulation und
Informationsverfalschung, wenn man
denn einmal in der Lage ist, reale
Personen exakt zu imitieren und zu
simulieren. Politikern kénnte man
praktisch jede beliebige
MeinungsiuBerung unterschieben,
oder die Versicherungen bestehen
darauf, daB ein Filmprojekt nur noch
mit kiinstlichen Schauspielern
gedreht wird, weil das
Verletzungsrisiko gleich Null ist. Der
Grat zwischen Fortschritt und
MiBbrauch ist hier sehr schmal.

Virtuelle
Blinddarmoperation
Schon heute ist die Anatomie des
Menschen komplett im Computer
kartographiert und gespeichert. Der
sogenannte Voxel Man ist eine

Deutlich zu sehen sind Muskeln und Hautverformungen, die diesen
modernen Griechen echt aussehen lassen

exakte Nachbildung eines durchschnittlichen
Erdenbiirgers inklusive Muskelstrangen, Sehnen,
Organen und sonstigen Innereien. Ein Voxel ist
ein Punkt in einem dreidimensionalen Raum,
dem man bestimmte GréBen wie Dichte oder
Funktion zuordnen kann. Der Voxel Man besteht
aus Abermillionen dieser Voxel und kann beliebig
in Scheiben geschnitten werden, um zu sehen,
wie ein Mensch von innen aussieht. Die Daten
liefert der Computertomograph, so da
praktisch von jedem beliebigen Menschen ein
Computer-Zwilling angefertigt werden kann.
Anhand dieser Daten kénnen Operationen
simuliert werden.
Medizinstudenten
bleibt es erspart, ihre
ersten Gehversuche an
Leichen zu erproben,
denn der Ablauf jeder
x-beliebigen Operation
kann simuliert werden.
Ein fiir mich
erschreckender
Versuch ist die
Operation iiber das
Internet. Ein Chirurg,
der sich irgendwo an
einem beliebigen Ort
aufhilt, kontrolliert
und steuert die
minimal invasiven
(med.: eindringenden)
Operationsroboter.
Den Ablauf verfolgt er
tiber die Video-

ibertragung der eingebauten Kameras und mit
Hilfe einer Computersimulation, die den
Patienten und die Lage der Instrumente von
innen darstellt. Der gravierende Vorteil dabei ist,
daB der Chirurg sich die erkrankten Kérperteile
von allen Seiten betrachten und die Operation
so besser planen kann.

Das Netz als
Fortschrittsmotor

In Zukunft wird das Internet und Intranet eine
immer groBere Bedeutung gewinnen. Mit der
VRML (Virtual Reality Markup Language) hat die
VR bereits Einzug in das weltumspannende
Netzwerk erhalten.VRML ist eine Script-
Sprache, die die Darstellung dreidimensionaler
Grafik steuert und Interaktionen des Benutzers
ermoglicht. Um allerdings einen virtuellen
Spaziergang durch diese 3-D-Welt zu
ermoglichen, muB3 die Bandbreite wesentlich
verbessert werden. Den Grundstein legt das
hiesige ISDN-Netz, mit dem auch der
Heimanwender Dateniibertragungsraten bis zu
128 kBit erreicht. Wir diirfen also gespannt sein,
was die Online-Gesellschaft in naher Zukunft
noch alles erwartet. P

Der Daten-
handschuh
registriert jede
Bewegung und
steuert damit
die virtuelle
Hand
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omputerspiele machen SpaB, daran
c besteht kaum ein Zweifel. Aber: Spielen Sie

nur der Freude wegen oder bestimmt der
Computer bereits lhr Leben? Dr. Herbst und
sein Team gibt lhnen mit diesem Psycho-Test
AufschluB tiber lhr eigenes Spielverhalten.
Beantworten Sie die Fragen und zihlen Sie am
Ende die Punkte zusammen, die sich daraus
ergeben haben. In dem Kasten finden Sie dann
die Auflésung.

I . Wieviele Stunden verbringen Sie am Stiick
mit Computerspielen?

a) eine Stunde (3)
b) mehr als eine Stunde (5)
c) unter einer Stunde (0)

2. Betrachten Sie das Bild. Mit welcher Person
wiirden Sie gerne die Rollen tauschen?

a) mit dem Mann am Schreibtisch (3)
b) mit der Frau (0)
c) mit dem Mann am Computer (2)

3. Angenommen, Sie wiirden die Rolle des
Mannes am Computer iibernehmen, was
wiirden Sie als erstes tun?

a) Spiel installieren (5)
b) Die Festplatte durchsuchen (3)
c) Den Rechner neu booten (0)

4. Welchen der folgenden Berufe wiirden Sie
am ehesten ausiiben?

a) Manager einer Computerfirma (5)
b) Game Designer (3)
c) Redakteur einer Computerspiele-Zeitschrift (0)

5. Betrachten Sie das Bild. Welche Bildunter-
schrift paBt lhrer Meinung nach am
besten?

a) “Kénnte ich vor dem Start noch mal fiir
kleine Jungs?” (3)

b) “Kann losgehen!” (0)

c) “Dieser Haartrockner ist wirklich zu
empfehlen.” (5)

6. In Ihrer unmittelbaren Nachbarschaft hat
ein Spielsalon seine Pforten gedffnet. Was
empfinden Sie?

a) Argwohn, denn ich kann mir denken, was da
fiir ein Publikum kommen wird (0)

b) Neugier, denn ich spiele fiir mein Leben
gerne (3)

c) Nichts, schlieBlich gebe ich mein gesamtes
Geld schon fiir PC-Spiele aus (5)

7. Was denken Sie bei diesem Bild?

a) Gleich gibt’s ne Explosion. (5)
b) Jetzt miiBte man langsam eingreifen. (3)
c) Mir fallt nichts dazu ein. (0)

_ Psycho-Test

8. Was ist lhnen bei dieser Ausgabe der PC
POWER besonders aufgefallen?

a) DaB auf der CD-ROM eine Vollversion ist (3)
b) Das umgestaltete Layout (5)
c) Nichts besonderes (0)
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NO NAME, NO GAME

Dogz suchf die besten Hundenamen.
Gib mir
einen Namen, und
ich komme zu Dir!

Mit Dogz kann man spielen.
Dogz schont den Bildschirm. Dogz
hélt Wache (wenn er richtig erzogen
ist). Dogz wartet im Fachhandel.. _

s

nde
abzugeben.

- Kein Name? Was fir ein Hundeleben! Deshalb sucht Dogz die besten,

. schénsten, lustigsten Hundenamen. Und verlost unter allen Einsendern
- 3 Riesen-Plisch-Hunde (noch namenlos) und 30 Dogz-CDs fisr PC

- und Mac. Der Brieftréger freut sich schon darauf, Eure Postkarte mit
Namensvorschlag zu uns zu bringen. (Absender nicht vergessen!)

Mindscape International V
Postfach 10 13 63 //
' 45413 Milheim an der Ruhr '

EinsendeschluB ist der 15. Juli 1996 V
_ (Datum des Poststempels).

Auszeichnung
der Zeitschrift
,PC Spiel”

- Mitarbeiter von Mindscape miissen
leider draufBen bleiben. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

==
Dogz, Your Computer Pet und PEMagic

sind Warenzeichen von PEMagic, Inc.

PF m Ic ~ ©1995 PEMagic, Inc. Alle Rechte vorbehalten. MINDSCAPE
4 ™ Mindscape ist ein eingefragenes Warenzeichen

~ der Mindscape Inc.




Der EinfluB des Computers macht vor keinem Bereich unseres
alltaglichen Lebens halt. Welche Rolle die neuen Technologien in
der Formel 1, der Erotik und der Werbung spielen, konnten Sie ja

bereits in unseren letzten Ausgaben nachlesen.

Diesmal mdchte lhnen Martin Mirbach zeigen, wie Computer-
programme versuchen, den steinigen Weg zu korperlicher Fitnef

etwas angenehmer zu gestalten.



ein Korper gerit langsam auBer

Kontrolle”, sprach das kleine Engelchen in

meinem rechten Ohr,"“es wird Zeit, da
Du dich wieder etwas mehr bewegst.” Und das
Engelchen hatte Recht. In den letzten Jahren hatte
ich nichts anderes gestemmt als die Spiele in
unserem Archiv. AuBerdem trug meine
konsequente Diit aus schwarzem Tee und
Schokokeksen nicht unwesentlich dazu bei, daB
meine Taille langsam aussah wie ein
Katastrophengebiet. Es war wirklich an der Zeit,
wieder regelmiBig zu trainieren.

“Aber warum dann nicht das Angenehme mit
dem Niitzlichen verbinden”, fragte das Teufelchen
in meinem linken Ohr.“Wenn Du schon unbedingt
trainieren willst, schau Dir doch mal an, welchen
EinfluB Computerprogramme auf Trainingsplanung
und FitneBgerite haben. Das macht erstens SpaB,
und zweitens konntest Du gleich ein Feature
dariiber schreiben. Ist doch besser als in
irgendeiner finsteren Eisenbude viel zu schwere
Gewichte vor sich hin zu stemmen, oder?”

Was soll ich lhnen sagen — das Teufelchen hatte
natiirlich recht behalten. Anstatt die Joggingschuhe
zu schniiren und mich zu einem ersten Waldlauf
zu zwingen, ging ich einmal mehr ins Archiv und
stemmte Computerprogramme. Diesmal suchte
ich aber nicht nach Spielen, sondern nach allem,
was meinen Einstieg in eine gesiindere
Lebensfiihrung irgendwie vereinfachen kénnte.

Und es fand sich einiges: Bodyworks und Total
Health aus dem Hause Softkey, das bekannte PC
Mensch, Fit zu Haus aus der SAT.|-Edition und
nicht zuletzt ein paar Titel aus dem Shareware-
Bereich. Das sollte reichen, um sich ein
ordentliches Programm zusammenzuschustern.
Aber wo beginnen? “In der Praxis liegt die ganze
Theorie”, pflegte einer meiner geschitzten

Exertainment zum Ausprobieren gab’s auf der FIBO. Die ersten kompletten
Studioeinrichtungen nach diesem Konzept wird es aber erst in einem halben Jahr geben

Im Reha-Bereich geht es oft um die Eingrenzung des Bewegungsablaufs. Auch solche Maschinen arbeiten heute

fast immer computergesteuert :

starten, noch nicht einmal eine Installation auf der
Festplatte ist nétig. Kann sein, daB die Version aus
unserem Archiv schon einige Tage auf dem Buckel
hat und die Nachfolger umfangreicher und
komfortabler ausgefallen sind, fiir meine Zwecke
bekam ich allerdings alles, was ich brauchte.

Mit PC Mensch kann man anhand eines
Fragenkatalogs den physischen Zustand und die
eigene Leistungsfihigkeit ermitteln. Hierbei
werden alle relevanten Faktoren wie GroBe, Alter,
Gewicht abgefragt, und zusitzlich muB die Anzahl
der Probanden verschiedene kurze FitneBtests
(Liegestiitze,
Sprunghdhe aus dem
Stand) absolvieren.Wer
will, kann auch den
beriihmten Cooper-
Test absolvieren, der
die in zwolf Minuten
bewiltigte Distanz in
verschiedenen
Disziplinen (Laufen,
Schwimmen, Radfahren)
beriicksichtigt. Zu
guter Letzt sollte
auch bei Puls- und
Blutdruckwerten kein
biBchen geschummelt
werden, dann bekommt
man auch das Ergebnis
der Untersuchung
mitgeteilt.

Ich muB zugeben, das

Professoren stets zu sagen, in diesem speziellen
Fall erschien mir ein fundierter theoretischer
Unterbau einfach unerlaBlich zu sein.AuBerdem
war mir mehr nach einem Keks als nach
anstrengender korperlicher Betitigung.

Also flutschte zunichst PC Mensch in mein
Diskettenlaufwerk. Ja, tatsichlich — dieses kleine,
aber feine Programm laBt sich von der Diskette

Ergebnis dieser Tests iiberraschte mich schon.
Sowohl mein Zustand als auch meine kérperliche
Leistungsfahigkeit befanden sich voll im griinen
Bereich.Woran lag es dann, daB ich mich
manchmal schlapp und miide fiihite? Die
Auswertung meines Biorhythmus brachte die
Antwort. Piinktlich zum Zwanzigsten jedes
Monats erwischte mich ein katastrophales

Formtief — genau zum RedaktionsschluB also.
Sollte letztendlich der Job fiir mein Befinden
verantwortlich sein und nicht das Sofa vor dem
Fernseher? Vielleicht brauchte ich ja gar kein
Training, sondern nur eine andere Verteilung
meiner Arbeit? Dann war es vielleicht auch gar
nicht nétig, die Erndhrung umzustellen? Ich nahm
mir jedenfalls noch einen Schokokeks und dachte
ernsthaft dariiber nach.

So fing alles an

“No pool, no chrome, no music — just iron!” Mit
diesem eingingigen Slogan bewirbt Vince Gironda
noch heute sein beriihmtes Bodybuilding-Studio
im Siiden Kaliforniens. Gironda gehérte in den
fiinfziger Jahren selbst zu den besten Bodybuildern
der Welt und konnte sich spiter einen fast schon
legendiren Ruf als Trainer erarbeiten. Nicht nur
viele Weltklasse-Athleten kamen aus seinem Stall,
auch die Prominenz aus dem Film- und Show-
busineB gab sich bei ihm die Klinke in die Hand.
Dann wurde es jedoch zunehmend ruhiger im
“Vince’s Gym”.

Kein Wunder, ohne heiBen Whirlpool und
Hintergrundmusik kommt heute kein Studio mehr
aus, mit Girondas puristischer Philosophie kénnte
sich heute kein Studiobesitzer mehr eine Existenz
aufbauen. “Wellness” heiBt das neue
Trainingsmotto, und das “sich wohl fiihlen” fingt
fiir die meisten Leute eben schon beim Training
an.Wer wollte den Einzug der Unterhaltungs-
elektronik und schlieBlich der Computer-
technologie in die Eisentempel da noch aufhalten?

Doch eigentlich begann alles viel friiher. Die
Verschmelzung von Training und Technologie findet
ihre Wurzeln in der Medizin. Fiir manche
Diagnosen war es einfach unerldBlich, Puls oder
Blutdruck auch wihrend einer intensiven
Belastungsphase testen zu kénnen. Fiir Seh- oder
Hortests war es wichtig, die Reaktions-
geschwindigkeit auf bestimmte optische oder
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akustische Reize zu messen.Was wire da ein
besseres Hilfsmittel als ein einfacher Computer?

Heute gehort der Ohrclip fiir die Pulsiiber-
wachung schon zur Standardausstattung eines
jeden besseren Heimtrainers, die medizinische
Diagnostik bedient sich ganz anderer technischer
Methoden.Vom Belastungs-EKG auf dem
Ergometer oder dem Laufband iber die Messung
der maximalen Sauerstoffaufnahme bei korper-
licher Anstrengung bis zur Verstoffwechslung von
Kohlehydraten und Phosphaten laBt sich in der gut
sortierten Sportarztpraxis alles mogliche testen.
Und im anschlieBenden Hohentraining kann man
dann seine roten Blutkorperchen auf Trab bringen
und die Lactatwerte verbessern.

Wie immer sollte dieser wissenschaftliche
Fortschritt letztendlich auch auf dem Freizeit-
markt vermarktet werden. Fiir die gesundheits-
bewuBte Klientel moderner FitneBstudios
jedenfalls konnte es eine gliicklichere Entwicklung
kaum geben. Doch zunichst schlich sich die
Computertechnik vor allem in die Randbereiche

des Trainings. Da gab es die Waage im Foyer, die
tiber dhnliche Funktionen verfiigte wie unser
PC Mensch.

Nach Eingabe persénlicher Daten und natiirlich
einer personlichen Miinze spuckte das Gerit nicht
nur das Gewicht des auf ihm weilenden Sportlers
aus, sondern machte auch noch Angaben {iber
dessen Physis, Biorhythmus und Horoskop.
Allerdings darf die wissenschaftliche Giiltigkeit
solcher Daten ebenso angezweifelt werden wie
der Sinn dieser Gerite an sich. In erster Linie
handelte es sich hierbei einzig und allein um eine
zusitzliche Einnahmequelle fiir den Studiobesitzer.
Gleiches gilt fiir viele andere computerunter-
stiitzte FitneBgerite wie Massagebinder,
Schlagkraftmesser oder Reizstromgerite. Einige
davon findet man heute nur noch auf
Rummelplatzen.

Erst die Computerisierung typischer
Ausdauergerite brachte mehrere entscheidende
Vorteile fiir den Sportler. Zum einen lieB sich
durch eine miihelose elektronische Verstellung des

Widerstandes das Training angenehm variieren.
Eine einfache Erhdhung der Wattzahl hatte fiir den
Trainierenden den gleichen Effekt wie eine steile
Bergauffahrt. Einige Fahrrad-Ergometer nutzten
diese Eigenschaft von sich aus fiir die Simulation
verschiedener Landschaftsformen.

Je nach Trainingszustand des Sportlers konnte
so zwischen einer flachen “Landschaft” und einer
anstrengenden “Berg- und Talfahrt” ausgewihlt
werden. Doch nicht nur diese Art der
Abwechslung machte das Training angenehmer.
Endlich konnte man mehr Indikatoren fiir die
Beurteilung der eigenen Leistung heranziehen als
die in einer bestimmten Zeit bewiltigte Strecke.
Auf einem modernen Rudergerit lassen sich
neben der Zeit und der zuriickgelegten Strecke
auch die Schlagzahl, der durchschnittliche
Widerstand, das durchschnittliche Tempo, der
Kalorienverbrauch und einiges mehr ablesen.
Solche Gerite finden sich auch heute noch in den
meisten FitneBstudios — dem aktuellsten Stand der
Technik entsprechen sie allerdings nicht mehr.

In dem Programm Bodyworks aus dem Hause Softkey, das sich eigentlich in erster Linie an den medizinisch interessierten Anwender richtet, kénnen
Sie einiges liber gesunde Lebensfiihrung erfahren. Hier sehen Sie, worauf Sie ganz besonders achten sollten.

Schlecht: Eine unausgewogene
Ernihrung verhindert echte Fort-

Gut: So sollte Ihre tégliche

Diat-Liste

Schlecht:Viren, Bazillen und andere

Gut:Aber mit der richtigen

ne sein., Kr

schritte von Anfang an (z.B. Schoko-
kekse. Der Layouter). Die Produkte auf
diesem Bild sollten Sie méglichst nur
hin und wieder zu sich nehmen

Schlecht:Alles was SpaBl macht, ist
strikt verboten! Alkohol, Rauchwaren
oder gar gefihrliche Drogen lassen sich

Dann bekommen auch Sie einen
starken Korperbau, eine Top-Kondition,
gute Laune und ein glinzendes Fell...

Gut: Statt dessen gibt’s reichlich
Bewegung an der frischen Luft.
Wenigstens gegen einen attraktiven

reger lauern b
dort, wo es feucht ist und sich
gleichzeitig viele Menschen aufhalten.

S Kérperpflege kénnen auch Sie sich
mal wieder unter die
Gemeinschaftsdusche trauen

eben nicht mit lhren Zielen Tr

vereinbaren
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tner ist sc nichts

einzuwenden

Schlecht: Boris Sander hat sich wieder
einmal voll verschitzt und muBte sich
nach seinem ersten Training
unverziiglich in intensiv-medizinische
Behandlung begeben

Gut: Seien Sie schlauer! Ein kurzer

drztlicher Check-Up vor Aufnahme

ungewohnt heftiger Aktivititen hilft,
Schlimmeres zu verhindern



Schockierende Prognose
Die Schokokekse gingen langsam zur Neige
und ich war mir immer noch nicht ganz im
Klaren dariiber, ob ich wirklich eine
Sportskanone werden wollte. Auf dem
Bildschirm vor mir flimmerte immer noch
der PC Mensch, und so entschloB ich mich,
zunichst noch einen weiteren Test zu
absolvieren. Diesmal sollte das Programm
mittels personlicher Daten meine
Lebenserwartung ermitteln. Das Resultat
war niederschmetternd: Ganze 67 Jahre
weissagte mir die Software.

Da meine Generation wahrscheinlich bis
mindestens 85 arbeiten muB, kénnte ich
meine Rentenversicherungsbeitrige auch
gleich in den Gully schmeiBen! Nein, nein
und nochmals nein! Dieses dunkle Schicksal
abzuwenden, wird fortan eine
Lebensaufgabe fiir mich werden.Wire doch
gelacht, wenn man bei entsprechender
Lebensfiihrung nicht mindestens weitere 30
Jahre herausholen kénnte.

Da es mittlerweile drauBen schon
ddmmerte und es fiir einen drztlichen
Check-Up heute zu spit war, beschloB ich,
auch diese Kleinigkeit selbst in die Hand zu
nehmen.Wofiir kann man denn mit einem
PC umgehen? In Bodyworks gibt es doch
einen virtuellen Doktor, der einen nicht nur
liber physiologische und biochemische
Kérperprozesse informiert. Auch der
Bereich “Gesundheit & FitneB” ist mit
einem ganzen Kapitel auf der CD vertreten.

Im Vergleich zu PC Mensch nahm sich
der reine Unterhaltungswert dieser
Software aber vergleichsweise bescheiden
aus. Zwar steht die technische Umsetzung
des Programms auf einem ganz anderen
Niveau — kein Wunder bei den vielen
Videos und den dreidimensionalen
Animationen —, und auch die
wissenschaftliche Gestaltung wirkt
wesentlich umfangreicher und ausgereifter.
Doch, wie es halt so ist: Gerade die
esoterischen, pseudowissenschaftlichen
Aspekte der Medizin sind fiir uns Laien
meist am interessantesten.

Trotzdem hat Bodyworks fiir den
FitneBenthusiasten einiges zu bieten.
Gezielte Informationen lassen sich zu den
Bereichen Ernahrung, Bewegung, Drogen
und Sucht sowie Gesundheit abfragen,
wobei samtliche Ausfiihrungen auch fiir den
Laien verstindlich sind.

So weit, so schén. Doch von der grauen
Theorie hatte ich so langsam genug, es war
Zeit endlich zur Sache zu kommen.Also
entschied ich mich gegen die diversen
Shareware-Programme und fiir Fit zu Hause
— ob es daran gelegen haben mag, daB3
dieses Produkt ausfiihrlich in der
Fernsehwerbung angepriesen wurde?

Wie auch immer, die Wahl entpuppte
sich als Gliicksgriff. Zum einen deshalb, weil
das Programm bereits seit einem Jahr
erhiltlich ist und sich bereits in der

sogenannten “Verramschungsphase”
befindet. Auf deutsch heiBt das:Wer noch
den ehemaligen Verkaufspreis von 69 Mark
auf den Tisch blattert, ist selber schuld.
Damit wir uns aber nicht falsch verstehen:
Auch dieser Preis wire vollkommen
gerechtfertigt. Und zwar nicht zuletzt, weil
sich als Bonus noch ein Programm zur
Gehaltsberechnung, ein Virenscanner und
eine softwaregesteuerte Kindersicherung
auf der CD befinden.

Auch Fit zu Haus prisentiert sich in
duBerst professionellem Gewand. Basierend
auf der bekannten Scout Wings-Technologie
bietet es eine sehr angenehme
Benutzerfiihrung mit Online-Hilfe,
zahlreiche Videos und eine glasklare
Sprachausgabe. Fiir die richtige Stimmung
sorgt der Soundtrack der Minchener
Rockband Pagemaster.

Auch inhaltlich kann das Programm mit
einigen Uberraschungen aufwarten. Obwohl
auf der Verpackung mit keinem Wort
erwihnt, ist Fit zu Haus in enger
Zusammenarbeit mit dem groBten
Bodybuilding-Weltverband, der IFBB,
entstanden. So erwarten den erstaunten
Anwender zunichst einmal zwei
GruBworte: erstens von Prof. Dr. Friedhelm
Beuker vom Institut fiir
Sportwissenschaften an der Diisseldorfer
Heinrich Heine Universitit, der auBerdem
als Verbandsarzt bei der IFBB engagiert ist,
und zweitens von Ben Weider, dem
Prisidenten dieses Verbandes. Ein
fundierteres Fachwissen in den Bereichen
Training und FitneB diirfte nur schwer zu
finden sein. So konzentriert man sich in Fit
zu Haus dann auch ganz darauf, dem
Anwender die Vorziige des Hanteltrainings
naherzubringen.

Wie es der Titel schon verspricht, kann
das gesamte Training zu Hause stattfinden,
die benétigte Ausriistung ist daher auf ein
Minimum beschrinkt. Mit zwei Kurz- und
einer Langhantel sind Sie gut bedient, eine
Trainingsbank macht lhr privates Studio
schon komplett.

Nach der Abfrage persénlicher Daten
(auch die KérpermaBe miissen abgemessen
werden!) erstellt die Software dem
zukiinftigen Modellathleten ein
ausgewogenes FitneBprogramm aus etwa
sieben Ubungen, die in vorgeschriebener
Reihenfolge durchgefiihrt werden sollen.
Die Ausfiihrung der einzelnen Ubungen
kann man sich auf Wunsch in kurzen Videos
ansehen. Da der korrekte Bewegungsablauf
hierin von Anja Schreiner und Jirgen
Hiibner, zwei Athleten der nationalen
Spitzenklasse, prisentiert wird, hat man
gleichzeitig den idealen Kérper stets vor
Augen.

Ebenso ist es moglich, sich einen
individuell angepaBten Diitplan erstellen
und ausdrucken zu lassen. Nicht nur der
personliche Kalorienbedarf, auch das ideale

PC Mensch bietet lhnen die Méglichkeit, auf einfache
Weise den Stand Ihrer kérperlichen Leistungsfihigkeit
einzuschitzen. Auf einige unangenehme Uberraschungen
sollten Sie aber gefaBt sein

Das Ziel:
Ein fast
perfekter
maénnlicher
Korper.
Aber fehlt
da nicht
eine
Kleinigkeit?

Hmmm!
Es scheint
ja noch
recht gut
zu stehen
mit
meiner
physischen
Leistungs-
fihigkeit

Nicht ganz
so gut
sieht mein
Gesamtzu-
stand aus,
aber noch
ist alles im
griinen
Bereich

Das ist der
Beweis:
Piinktlich
zum Re-
daktions-
schiuB er-
reicht mein
Biorhyth-
mus seinen
Tiefstpunkt.
Kein
‘Wunder, bei
dem ganzen
StreB...

Phusisch Intellektuell Emotionell

Ob es wohl
daran liegt,
daB PC
Mensch mir
nur eine
Lebenser-
wartung
von
schlappen
67 Lenzen
prognosti-
ziert? Aber
noch ist es
ja nicht zu
spit...oder?
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Zunichst kénnen Sie sich mit diesem Programm
einen individuellen Erndhr plan erstellen

Verhiltnis der einzelnen Nahrungsgruppen wird
beriicksichtigt. Einen Nachteil hat das Programm
aber doch:Wer (zwangslaufig) feststellt, daB
Muskelaufbau eine erhéhte Versorgung des
Organismus mit Eiweil erfordert, bekommt die
Losung gleich auf einem Silbertablett serviert.
Denn Ben Weider hat noch einen Bruder namens
Joe.Und Joe besitzt die wohl bedeutendste Firma
fiir Praparate zur Nahrungserganzung und
auBerdem einen Fachverlag fiir Bodybuilding-
Zeitschriften. Kein Wunder also, da3 die Weider-
Produkte in Fit zu Haus ausfiihrlich beworben
werden.

SpaB oder Folter?
Eigentlich hatte ich jetzt alles, was zu einem
sofortigen Trainingsbeginn notig gewesen wire. Der
Trainingsplan stand fest, den Didtplan hatte ich sogar
schwarz auf weiB, und ich wuBte sogar, welches
Proteinpulver ich zu schlucken hatte. Es war nur
noch eine Frage der Zeit, bis Schwarzenegger,
Stallone und Co. vor mir erzittern und die
Filmbosse in Hollywood auf einen Muskelberg der
neuesten Generation aufmerksam werden wiirden.
Was fehlte, war eine klitzekleine Winzigkeit: die
Lust an der Sache! Irgendwie konnte ich mir meine
Freizeit leichter mit einem fesselnden
Computerspiel vorstellen, als naBgeschwitzt auf den
postmodernen Foltermaschinen der
chromblitzenden FitneBstudios. Es muBte doch
einen Weg geben, das Angenehme mit dem
Niitzlichen zu verbinden. Aber wie? Ich biB in
meinen letzten Schokokeks und dachte wieder
einmal nach...

Nur Muskeln und...

Der beste Ort, um sich lber die absoluten
Neuigkeiten der Trainingstechnologie zu
informieren, ist die zweimal jahrlich stattfindende
FIBO.Auf dieser weltgroBten Messe fiir Fitne3 und
Bodybuilding werden in schlichter RegelmaBigkeit
die Trends von morgen prisentiert. Zufillig wollte
der Friihjahrstermin dieses Sportspektakels just in
die Vorbereitungszeit zu diesem Feature fallen. Es
blieb mir also nichts anderes tibrig, als in die
Masse braungebrannter, muskelgestihliter Frauen
und Mianner einzutauchen und zu sehen, ob
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Auch ein kompletter Trainingszirkel, der eine
ausgewogene Entwicklung garantieren soll, gehért
zum Lieferumfang

wirklich keine kurzweiligere Form der
Kérperertiichtigung aufzufinden war.

Und ich hatte Gliick! Waren die ersten beiden
Hallen noch randgefiillt mit Solarien und diversen
Korperpflegeprodukten, fiel mir schon in der
dritten Halle das riesige Logo eines groBen
Ausstellers ins Auge.“Tectris” war dort zu lesen,
und irgendwie erinnerte mich dieser Name an ein
sehr bekanntes Videospiel. Also nichts wie hin...

Tatsichlich: Die Leute von Tectris haben sich mit
dem gleichen Problem konfrontiert gesehen, das
auch mir die Aufnahme eines regelmaBigen
Trainings deutlich erschwerte.

“Was hilt die Leute eigentlich davon ab, sich
regelmaBig auf eine Trainingsmaschine zu setzten?”
fragte mich Uwe Petzold am Stand der Firma und
gab mir die Antwort gleich dazu:“Langeweile!
Denn herkommliche Trainingsgerite beschiftigen
zwar den Korper, vernachlissigen aber den Geist.
Das ist auch der Grund,

Jede Ubung wird auf Wunsch in Wort und Bild erklirt.
Vor allem jene, die noch nie eine Hantel zur Hand
nen haben, bek hier wichtige Tips

SpaB eines Computerspiels mit dem Nutzen
korperlichen Trainings. Zwei neue Typen von
Trainingsmaschinen wurden zu diesem Zweck
entwickelt: Das VR Bike und der VR Climber.VR
steht dabei auch hier fiir Virtual Reality, denn
formschén in das Gerit integriert wurden ein 20-
Zoll-SVGA-Monitor und eine 16-bit Stereo-
Soundkarte mit den passenden Boxen.

Wihrend der Sportler also auf dem Fahrrad
strampelt, bewegt er sich in einer auf dem
Bildschirm dargestellten Welt. Dabei stehen
samtliche Wege offen, abseits der StraBe kénnen
kleine Ortschaften erkundet werden, man kann
Off-Road durchs Gelinde fahren oder sich sogar
auf dem Grund virtueller Seen einen Wettlauf mit
den Fischen liefern.

Auf dem VR Climber bekommt man sogar ein
konkretes Spielziel, etwa das Léschen von
Waldbranden durch den Abwurf von

warum so viele Sportler
auf dem Ergometer
Zeitung lesen oder
unbedingt einen
Walkman tragen
missen. Ohne eine
Beschiftigung fiir den
Geist ziehen sich die
Minuten ins Unendliche,
das Training wird zur
Qual. Genau das
wollten wir andern.”
Und genau das ist
ihnen auch gelungen.Als
die neuen Tectris-
Maschinen in den USA
auf den Markt kamen,
waren die Medien véllig
aus dem Hauschen.
Uber 700 Berichte in

Die FirmaTectrix ist einer der Pioniere auf dem Gebiet des computergesteuerten
FitneBtrainings mit hohem Unterhaltungswert

Presse, Funk und Fernsehen — vom Wall Street
Journal bis zur Sports lllustrated, von CBS bis
NBC, alle waren von diesem Konzept begeistert.

Virtuelle FitneB
Worin die eigentliche Innovation bestand?
Zunichst verband Tectris in seinen Maschinen den

Wasserbomben. Der Eindruck einer virtuellen
Realitit ist in der Tat unbeschreiblich. Nicht nur,
daB sich der Tretwiderstand bei Steigungen
automatisch erhéht und den Fahrer zum Schalten
zwingt. Nicht nur, daB man entweder gegen die
Uhr oder im direkten Vergleich mit einem weiteren
VR Bike fahren kann.



Um den Fahreindruck absolut authentisch
wirken zu lassen, ist das Bike um jeweils 13 Grad
nach rechts und links schwenkbar, so daB man jede
Kurve hautnah miterlebt. Und direkt unter dem
Monitor befindet sich ein Kaltluft-Geblise, das
dem Fahrer je nach Geschwindigkeit mehr oder
weniger starken Fahrtwind ins Gesicht blést.
Zusammen mit der vollkommenen
Bewegungsfreiheit in einem dreidimensionalen
Raum ergibt sich auf diese Weise ein nie erlebtes
Trainingsempfinden; diesmal verwandeln sich die
Minuten nicht in Stunden, sondern eher in
Sekunden.

Ganz klar, daB auch andere Firmen auf diesen
Zug aufspringen werden. Life Fitness und
Nintendo, die Weltmeister in Sachen EXERcise und
EnterTAINMENT trafen sich zu einer
Elefantenhochzeit und griindeten das
FitneBkonzept EXERTAINMENT. Ebenso wie bei
Tectris lauft das Geschehen beim Training in einer
virtuellen Computerumgebung auf einem im
Trainingsgerit integrierten Bildschirm ab.

Allerdings hat man noch einige duBerst
unterhaltsame Aspekte hinzugefiigt. So kann man
etwa auf dem Fahrrad-Ergometer zwischen
verschiedenen Landschaften auswiahlen und sich
fiir jede Landschaft ein anders aufgebautes und
dementsprechend anders reagierendes
Mountainbike zulegen, das mit einem so
klangvollen Namen wie Tracker, Cougar oder
Lifestrike belegt ist.

“Uberhaupt haben wir bei unserem Konzept
groBten Wert auf Abwechslung gelegt”, verrit Life
Fitness-Geschaftsfiihrer Aat van Winkelhof. “Im
Schnitt diirfte ein regelmaBig trainierender
Sportler etwa sechs Monate brauchen, bis er eine
unserer virtuellen Welten vollstindig erkundet hat.
Aber dann kann einfach die CD-ROM gewechselt
werden, und man befindet sich schon in einer ganz
neuen Welt. Bisher kénnen wir acht Welten
anbieten; zum Beispiel Schlamm und Felsen in Dark
Gulanda, Schnee und Eis in Frostlands, tiefe und
sumpfige Pine Meadows oder harten Beton in

Hatsuki Japan.” Dariiber hinaus kénnen bis zu acht
Bikes gegeneinander antreten, man kann seine
Gegner sogar hochst unfair von der Piste rammen.
So macht das Ganze doch erst richtig SpaB!

Ubernachtung mit Sport

Um den Service perfekt zu machen, strebt Life
Fitness einen flichendeckenden Einsatz der
EXERTAINMENT-Gerite nicht nur in
FitneBstudios, sondern auch im Hotelgewerbe an.
Wer weiB, vielleicht steht schon in naher Zukunft
auf jedem Hotelzimmer ein solches Gerit, bei
entsprechender Vernetzung kénnte man dann
sogar bei heiBen Rennen mit der Blondine aus
Zimmer 2311 um die Wette schwitzen.

(Anm. des Chefredakteurs: Sofern jene rafft, wie
das Teil funktioniert...)

Auch auf einen weiteren Ausbau der
Kooperation mit den Krankenkassen wird
groBen Wert gelegt. Mit einer persénlichen
Chipkarte kann jeder Benutzer die
Fortschritte der einzelnen Trainingseinheiten
nachweisen und so in den GenuB eines
eventuellen finanziellen Zuschusses zum
Monatsbeitrag fiir sein FitneBstudio kommen.
Zumindest dann, wenn kiinftige SparmaBnahmen
unseres Bundesgesundheitsministers dies dann
noch zulassen. Aber auch dariiber kann man sich

ohne weiteres wahrend des Trainings informieren:

Auf Knopfdruck verwandelt sich der
Spielemonitor in einen ganz normalen
Fernseher...

Das Feature neigt sich seinem Ende
entgegen, der letzte Schokokeks ist lingst
gegessen, aber zu einer endgiiltigen
Entscheidung tiber die Aufnahme
meines Trainings bin ich bisher noch
nicht gelangt.Wie sagte Professor Beuker
in Fit zu Haus? Kérperliches Training “ist eine der
effektivsten Methoden unserer Zeit, eine
Philosophie; nicht nur fiir heute, sondern noch

mehr fiir morgen.”
Der Mann hat Recht! Also werde ich bis
morgen warten und meine Freizeit heute wie
gehabt mit einem Computerspiel verbringen. In
etwa sechs Monaten werden die ersten
FitneBstudios mit dem kompletten
EXERTAINMENT-Geritepark ausgestattet sein,
dann kann ich mir ja erneut iiberlegen, ob hartes
Training meinem Luxuskorper die richtigen Reize
bieten kann. Bis dahin werde ich die heiBen
Sommertage genieBen, mich mit
einer PC Power in den
Schatten legen — und
vielleicht den harten Jungs
beim Training zusehen... (1)

Sie haben dieses Feature verschlungen und kénnen es kaum erwarten,Arnolds Mister Olympia-Rekord zu brechen? Sachte, sachte — versuchen Sie es
zunichst mal mit ein wenig Stretching. Die Ubungen erkliren sich eigentlich von selbst, lediglich ruckartige Bewegungen sollten Sie auf jeden Fall
vermeiden. Bleiben Sie einfach zwei bis drei Sekunden in der Dehnposition und wiederholen Sie jede Ubung zehnmal. Der gesamte Zirkel [4Bt sich in
wenigen Minuten bewiltigen und eignet sich ganz hervorragend fiir die kleine Spielpause zwischendurch!

|
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/ Terratools

'rs¢ die Grafilk,
ann das Spiel

Wenn sich eine Truppe, die sich bisher mit Grafiklésungen
beschaftigt hat, unter die Spielehersteller geht, muB3 und darf
man gespannt sein. Klaus Trafford erlebte bei einer Prasentation
von Terratools gleich zwei dreidimensionale Wunder.

er von lhnen hat schon einmal mit
wanem beliebigen
Malprogramm eine Grafik

entworfen? Bitte um Handzeichen!
Und wer hat nach getaner Arbeit
schon einmal den Wunsch gehabt,
eines Tages sein Ergebnis als
Bestandoteil eines Spiels zu

sehen? Vorletzte Frage:Wer hat
sich daraufhin hingesetzt und
“sein” Spiel programmiert? —
Aha, da sind es plétzlich nur
noch ein paar Finger. Ich
mochte wetten, wenn ich

Sie jetzt fragen wiirde, wer
das Ganze auch noch
erfolgreich vermarktet hat,
kann man die erhobenen
Finger an einer Hand
abzihlen.

Ausgenommen seien natiirlich
jene, die derartiges
professionell machen,
und doch erlebt

die ersten beiden eigenen Spiele produziert —
und die haben es nicht nur grafisch in sich.

Wo eins¢t die Pe¥a war
Der vollstindige Name des Labels ist Terratools
Computer Graphics Solutions Software- und
Filmproduktions GmbH & Co. KG. Man mdge
mir aus platztechnischen und

Fingeriiberbelastungs-Griinden

nachsehen, daB ich mich auf das

erste Wort im Namen

beschrinke, obwohl gerade die
nachfolgenden Worte erst richtig
zum Ausdruck bringen, was die
junge Truppe bisher schon
geleistet hat.

So hat man in
Kooperation mit Orad Hi
Tec Systems in Israel bei

der Entwicklung virtueller
Fernsehstudios mitgewirkt,
was nicht zuletzt der
Person des Prof.Weinberg
zu verdanken war. Jener

man gerade ist namlich Inhaber
bei dieser des Lehrstuhls
Klientel immer fiir

wieder Computergrafik an

der Hochschule fiir
Film und Fernsehen in
Postdam-Babelsberg, dort,
wo zu DDR-Zeiten die DeFa
ihren Sitz hatte. In der Nihe der
Filmstudios und des neuen High
Tech Centers liegt die bekannte, von
Architekt Mies van der Rohe entworfene
Churchill-Villa, und genau dort produziert
und entwickelt Terratools seit August 1995.
Derzeit zehn in- und |15 externe Mitarbeiter —
Informatiker, Designer, 2- und 3-D-Animatoren,
Grafiker, Medien-Designer und -wissenschaftler
bilden projektbezogene Arbeitsgruppen und
entwickeln gemeinsame |deen und Konzepte fiir
interaktive 3-D-Szenarien. So entstehen fiir die
Kunden nicht nur Computerspiele, sondern auch
virtuelle Fernsehstudios, dreidimensionale,

Uberraschungen. Der
Name Terratools war mir
bis zur ECTS in London
wenig geldufig. So wuBte ich
weder, daB} es sich dabei um eine
1993 von Professor Ulrich
Weinberg gegriindete Gesellschaft
handelte, noch hatte ich eine Ahnung
davon, daB sich diese GmbH auf
Speziallésungen im Bereich 3-D-Animation
und Simulation konzentrierte.

Am allerwenigsten war mir bekannt, daB
seit 1994 die Entwicklung von 3-D-Szenarien
und -Spielen auf der Tagesordnung der Firma
steht, die von Time Warner Interactive
vertrieben werden. Um dem Ganzen noch die
Krone aufzusetzen, iberraschte mich ein alter
Bekannter in London damit, daB Terratools nun
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nun ihre



interaktive Benutzerfiihrungen und vieles mehr.

Neben Prof.Weinberg gehéren Robert Birker
als Produktionsleiter und Thomas Langhanki als
Leiter der Spiele-Entwicklung zum festen Team
der Firma. Letzterer war es auch, den ich in
London traf — er machte sich bereits durch
Produktionen fiir ReLine, Microprose und
Software 2000 (“Pizza Connection”) einen
Namen —, und ich war zunichst ziemlich
Uiberrascht, ihn am Warner-Stand zu sehen.
Zumal ich eigentlich keinen Termin mit ihm
hatte.

“Tja, das kam alles etwas schnell, und dies ist
auch unsere erste Prasentation.Wir machen
namlich jetzt auch Spiele”, sagte Thomas fast
bescheiden und fiihrte mich in eine der
Besprechungskabinen, wo auf zwei Rechnern das
zu sehen war, was ich lhnen gleich noch naher
beschreiben werde.

Als im weiteren Gesprach Begriffe wie
“virtuelles Fernsehstudio der ARD-Nachrichten”
oder Entwicklungen fiir Silicon Graphics Inc.
fielen, ahnte ich so langsam, daB es hier wohl um
besondere Grafikerlebnisse gehen wiirde. Und
was sich dann vor meinen Augen abspielte,
ibertraf meine kiihnsten Erwartungen...

'The Race
“Wir haben ein neues Genre erfunden: The
Race ist die erste Cyberpunk-High-Tech-
Rollercoaster-Autoscooter-Go-Kart-Stuntcar-
Off-Road-Simulation.” Ganz prima, liebe Leute
von Terratools, dies zusammen mit dem vollen
Namen Eures Labels, und lhr diirfc demnéchst
den Inhalt und den “Review-Opener” der
PC Power schreiben. Bleiben wir bei
“Rennsimulation”, denn darunter kann sich
auch unsere Leserschaft noch etwas vorstellen,
grins.

Jene befindet sich in einer (staun) nicht allzu
entfernten Zukunft, wo eine gigantische Arena
aus der Vergangenheit Schauplatz

Chaosphere - Die Zukunft ensteht in Potsdam

TERDATOOLS

Computer Graphics Solutions

erratools’ Villa dient aber anderen Zwecken, wovon wir Spieler nur profitieren kénnen.

affenturboschneller Rennen sein wird. Nur der
Sieg ist wichtig, alles andere zihlt nicht. Kurz,
aber schmerzhaft:Wer nicht wenigstens einen
Pentium besitzt, kann seine beginnende
Begeisterung gleich wieder drosseln.

Neben dem dreidimensionalen
Fahrvergniigen liegen rund 80 Ersatzteile fiir
Ihr Gefahrt bereit. Ebenso gibt es einen

JuLiiegse PC POWER WY

Mechaniker, der Ihre Mischung aus Rennwagen
und Go-Kart (welche aber verdammt gut
aussieht) wartet. Off-Road geht es dann durch
Eislandschaften, Hochlandebenen und Wiisten,
in denen jede Menge Hindernisse um- oder
befahren werden miissen. |8 lernfihige
Computergegner warten auf Sie, wie viele
menschliche Spieler spiter via Netzwerk
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So sieht der Chefredakteur 2000 hoffentlich nicht au:

(Anm. des Layouter)




antreten diirfen, scheint noch unklar zu sein,
jedenfalls wurde hieriiber nichts mitgeteilt.

Chaosphere

Und wo wir schon mal da sind, da bleiben wir
auch hier. Boah, Zukunft lockt mit
Chaosphere. — Kann mir mal jemand sagen,
wie ich ausgerechnet auf diesen Reim komme?
Vielleicht sollte ich beim Schreiben doch nicht
die GeburtstagsgriiBe auf WDR 4 héren...

Egal, jedenfalls ist damit fast alles gesagt: Die
Erde in der Zukunft ist Handlungsort, genauer:
die Welthauptstadt. Es droht der
Freiheitskampf gegen die drohende
Kolonialisierung durch einen aggressiven,
technologisch iiberlegenen Gegner. Die
Menschheit lebt bereits in unterirdischen
Stadten und lieB an der Oberfliche eine Welt
zuriick, die mit ausgekligelten, elektronischen
Verteidigungsanlagen zum Schutz vor dem
Feind iibersit ist.

Ein Spielfeld also, wie es sich Terratools
eigentlich nur wiinschen kann, und man ist
geneigt zu vermuten, daB sich das Ganze in
Richtung Action-Spiel entwickeln wird. Doch
nicht nur das, auch eine gehérige Portion
Strategie spielt mit rein, denn es gilt, sich vollig
frei im dreidimensionalen Raum zu bewegen
und seine Einsitze sorgfiltig zu planen.

So diirfen Sie gegen boden- und
luftgestiitzte Einheiten kimpfen (Panzer,
Kampfbomber), neue Waffen entwickeln und
Kraftwerke bauen, die wiederum weitere
Waffen produzieren. Ziel ist natiirlich die
Befreiung der Welthauptstadt und Zuriick-
gewinnung des Lebensraums, doch Sie werden
vermutlich, genau wie ich, erst mal tief
durchatmen, wenn Sie entdecken, was
Terratools da fiir Sie auf die Mattscheibe
gezaubert hat.

The Race: Dre ensionales Rennen wie es im Buche steht

Veoller Erwartung

Natiirlich ist eine starke Grafik nicht alles,
aber sie macht schon eine Menge aus. Ich
mdochte jetzt erst gar nicht damit beginnen,
diverse 3-D-Ballerspiele, vor allem jiingeren
Datums, zu zitieren, die trotz recht
stereotypen Spielablaufs immer wieder durch

mmel erscheint in neuem Look
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ihre verbesserten Engines samtliche Spieletester in vollige
Begeisterung versetzten.

Aber es wird wenigstens ein gutes Argument sein, das im Zweifelsfall
bei Terratools angebracht werden kann. Eine Rennsimulation in
wenigstens verwandter Form wie The Race gab es mit Big Red Racing,
ein Strategie-Hammer wie Command & Conquer lieBe sich ebenfalls
als Vergleich heranziehen.Aber es ist eben wie bei den Ballerspielen:
Die neue grafische Gestaltung reiBt einiges raus, und vielleicht erlebt
man bei den fertigen Produkten sogar noch spielerisch einiges Neues.

Dem Terratools-Team kann ich jedenfalls nur wiinschen, daB sie die
selbst aufgestellte Hiirde zum Spieleproduzenten meistern werden. In
Sachen Grafik — daran habe ich nicht den geringsten Zweifel — besitzen
die Postdamer jedenfalls eine Wunderwaffe, und so hoffe ich instandig,
daB der SchuB auch spielerisch nach vorn losgeht. Definitive
Erscheinungstermine gibt es noch nicht, wir werden Sie aber
selbstverstandlich auf dem Laufenden halten. (2

Eine Villa mit topmodernem Inhalt

OOOOOOOOOLOOOLOVOLOOO
TOPSHARE

Hans-Giinter Ropke Abt. POW, Wilhelm Buschstr.41
38723 Seesen-Rhiiden
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Tel.05384/1680 Fax. 05384/280  T-Online ropke#
CD-ROM Spiele DeTeMedien Telefonbuch 29,-
Albion DV 39,90 DeTeMedien Fax Buch 39,-
Anvil of Dawn DV 74,90 D-Info2 39,-
Ascendancy DV 69,90-  D-Steuer (Taxman) 39,-
Aufschwung Ost DV 38,90 D-Atlas 39,
Bad Days on Midway DA 78,90  D-Jure 45,
Bad MOJO DV 82,90 Der gr. Kulturfahrplan DV 104,90
Big Red Racing DV 69,90  Duden die deutsche
Cisar 2 DV 82, Rechtschreibung 68,-

Chewy Escape from F5 DV 39,90
Civilisation I DV 85,90
Comand & Conquer Mission34,-

Conquest of the

New World DV 78,90
Creature Shock DV 29,-
Cyberia 1 38,90
Deep Space Nine DA 69,90
Descent 1 34,90
Descent 2 89,90
Die Siedler 2 DV 74,90
Die Fugger 1DV 82,90
DUKE Nukem 3D 78,90
Earthworm Jim 1+2 DV 68,90
Evokation DV 78,-
Fantasy General 69,90
Fifa Soccer 96 DV 78,-
Gabriel Knight 2 DV 89,90
HUGO 3 69,-
Kingdom of Magic DV 69,90
Monopoly DV 75,-
Myst DV 69,-
NHL Hockey 96 DV 79,-
Panzer General 2 DA 69,-
PGA European Tour 82,90
Pinball 95 (WIN 95) 54,-
Pole Position DV 89,90
Police Quest 4 DU 29,-
Riitsel des Master Loo DV 83,90
Quest for Fame 88,-
Rayman 65,90
Rise of the Robots 2 78,90
RTL Samstag Nacht 49,90
Silent Hunter DV 68,90
Terra Nova DA 77,90
Trivial Pursuit DV 79,-
Warcraft 1 DV 38,90
Warcraft 2 DV 82,-
Wing Commander 4 DV 98,-
Worms DV 69,-
‘Worms Mission CD 48,90
Zork Nemesis 84,90
Lexika

Bertelsmann Discovery 159,-
Compton Encyclopedia 96 69,-

Eine kurze Geschichte der Zeit 85,
Einf.in die klassische Musik 58,

Englisch 2 Plus 78,90
EU-Atlas Routenplaner 38,90
Formel 1 Lexikon 49,-
Goethe in Weimar 78,-
Guiness CD der Rekorde DV 69,-
Le Louvre DV 88,-
LOVE Vision DV 45,90
Mein Biiro 1

(7 Voliversionen incl. Works 3.0)  79,-
Mein Biiro2

(7 Voliversionen) 45,-

Bei Bestellung von mindestens
. 3 CD-ROM eine
Uberraschungs CD GRATIS!!!

MS Cinemania 96 (WIN 95)  68,-

MS World Atlas (WIN9S) 109,-
MS Oceans 79,-
MS 500 Nations 68,-
MTYV Unplugged 58,-
Mysterium 83,90
Patchwork 2/3 96 39,90
PC Doktor 1.0 46,90
Pegasus Vol.3 33,-
Pegasus goes online 38,90
Project Gutenberg 1/96 39,-
Route 66 DV 69,-
RTL Chronik 95 45,-
Thomas Mann 84,-
The Way Things Work 99,-
Topware Gold 2 39,-
Ultimate Human Body 99,-
Vermeer 78,90

Win Vokabel 3.0 D/E E/D 55,-
Win Vokabel 3.0 D/F F/D 55,
Win Wérterbuch D/E -E/D 12,-
Win Wérterbuch D/F-F/D 12,-
Yellow Point CD 39,
Kinderprogramme ab 4 Jahre

Baba Jaga & die Zauberginse59,90
Janosch: der kleine Tiger 58,-
Kinder entdecken die Bibel  44,-

Das Wunder unseres Korpers 169,-

Das LexiCon 19,90 Mein erstes Lexikon 129,-
Grollier Enzyclopedia 96 69,- Nur GroBmutter & Ich 74,90
Infopedia 79,- Schildkréte & Hase DV 75,
Kellers Musik Katalog ~ 49,- Tuneland DV 85,-
Microsoft Music Central(Win95)89,- Trude entdeckt Zeit & Ort 69,-
Microsoft Encarta 96  109,- Zirkus DV 69,-
Rock Encyclopedia DV 82, Kinderprogramme ab 8 Jahre

Ultra Pack 1 deutsch 84,90 Denkspiele Il 69,-
Bertelsmann Universal- Der Teletransportierschlumpf 74,90
lexikon 95, G-route, Teleinfo Die Abenteuer Zobinis DV 88,90
Fax Auskunft,Pcl 60 Stadtpline, ECO the dolphin 68,90
Ami Pro 3.1., GroBies Waorter- English for Kids 89,-
buch der Rechtschreibung, Kid Pix Studio 88,90
Geothek Weltatlas, Gesetze und Mathe Workshop DV 88,-
_Leitsatzkartei, Euro Trans, Microsoft Explorapedia DV~ 79,-
Mitsubishi Hotelfiihrer Prof. Tims verriickte Werkstatt74,90
Infotainment & Niitzliches Tom & Jerry 58,90
10000 Color Cliparts 44, Sim Town DV 69,-
Abenteuer Mensch 3D 86,- Urmels Filmstudio 88,-
AD.AM.DV 78,90 Word Attack DV 85,-
Apollo Interacitve 44,- R

Aral StraBienverbindi D 68- V dk

Arround Atlanta DV 57,90 Vorkasse 6,90DM

Biolek: Meine Rezepte  56,- Nachnahme10,90DM

Body Works 5.0 DV 69,- Ausland nur Vorkasse 17,-DM

Preisliste KOSTENLOS !
Gewinnen bei TOPSHARE
ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS
unter den richtigen Einsendungen verlosen wir jeden Monat
5 tolle Spiele Vollversionen auf CD
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erVorschlag kam von Paul Fox, englischer
D PR-Manager bei Domark, London:“Falls Du
nach der ECTS noch Zeit
hast, schau mal bei uns vorbei, wir
maochten Dir gerne etwas zeigen.”
So was hort das alte Journalisten-
herz immer gerne, und da ich genau
wuBte, daB es bei Domark sehr
guten Tee und Kekse (ohne Schoko-
lade, weil ich nicht so aussehen
mochte wie Martin M.!) gibt, fuhr
ich natiirlich doppelt so gern vorbei.
In die heiligen Programmierhallen
hat sonst kaum ein Normalsterb-
licher Zutritt,an diesem
Donnerstag wurden mir aber alle
Tiiren geodffnet, und simtliche
Rechner inklusive ihrer Bediener
arbeiteten auf Hochtouren. Und
alle, alle beschiftigten sich mit
einem Schwerpunktthema, und das
ist ein Game mit dem Titel
Deathtrap Dungeon.

Gute Vorlage

In der Annahme, es kdnne sich
um ein typisches Rollenspiel
handeln, sah ich die ersten Bilder

trotz einfacher Handhabung und nicht zu hohem
Schwierigkeitsgrad zu bieten, neugierig gemacht.

Das Programmierteam von Deathtrap Dungeon

cht der Fackel

Exklusiv-Previews sind
heutzutage eher selten.
Klaus Trafford hatte Gliick
und durfte bei Domark auf
Monsterhatz gehen. |

Warhammer und Space Hulk, beauftragte, die

Leitung des Programmierteams zu {ibernehmen.

So entstanden teuflisch gute und
verzwickte Puzzles,
dreidimensionale Dungeons und
Unmengen an Fallen — und
natlirlich besagte Monster,
Drachen, Zombies und andere
Wesen. Es gibt sowohl mannliche
als auch ganz offensichtlich
weibliche Gegner (Sie wissen
schon, was ich meine!). Mit Schwert
und Zauberspriichen gehen Sie
allein oder im Mehrspielermodus
via Netzwerk in den Kampf —
allerdings kann es gut sein, daB
einzelne Sequenzen in der
deutschen Version nicht zu sehen
sein werden.

Damit allein ist es aber nicht
getan, denn jeder lhrer Schritte
kann tédlich sein. So gibt es
verborgene Fallgruben, doppelte
oder falsche Béden und versteckte
Korridore, in denen nicht immer
nur Gutes auf Sie wartet. Insgesamt
55 verschiedene Charaktere
machen lhnen das Leben schwer.

und lernte folgendes:Wenn eine Spielstory auf
einer Fantasy-Buchreihe basiert, heiBt das noch
lange nicht, daB das Game dann unbedingt in
diesem Genre zu suchen ist. So ist Deathtrap
Dungeon der Titel einer von vielen Ausgaben der
Buchreihe “Fighting Fantasy Books” von lan
Livingstone.

Und damit hitte ich eigentlich schon fast alles
verraten: Es geht also nicht darum, irgendwelche
Parties dazu zu bringen, in einer ollen Herberge
moglichst viel zu essen, bei Domarks Game ist
fast ausschlieBlich Action angesagt, das aber nicht
zu knapp.

An und fiir sich nichts besonderes, hitte mich
nicht Domarks selbstgesetztes Ziel, Dauerspal

H#-31

Und als ich dann die ersten Monster in voller
Aktion begutachten durfte (was Sie anhand der
Screenshots leider nur erahnen kénnen), kannte
meine Begeisterung kaum noch Grenzen.

Vorsicht ist die Mutter

Nun, ich will ehrlich sein: Eine gewisse Skepsis ist
noch da, denn ich habe es leider zu oft erlebt, das
Games im friihen Stadium hervorragend aussehen,
und wenn sie dann auf den Markt kommen, ist das
Gameplay plétzlich unter aller S...Allerdings glaube
ich personlich nicht, daB Deathtrap Dungeon dieses
Schicksal ereilen wird. Dagegen spricht vor allem,
daB Mr. Livingstone héchstpersonlich keinen
geringeren als Richard Halliwell, den Autoren von

Damit nicht genug: In den 16 Levels gibt es
“Realbeleuchtung”, will sagen:Wenn beispielsweise
eine brennende Fackel an-der Wand hingt, dann
wird auch nur der Teil des jeweiligen Raumes
erhellt (und das mit flackerndem Licht!), den auch
eine “echte” Fackel nur beleuchten wiirde.

Vom “Sound” war noch nicht viel zu héren,
jedoch versprach man, daB er die Atmosphire des
Ganzen noch zusitzlich unterstreichen wiirde. Das
nehme ich einfach mal so hin und harre der Dinge,
die da — so denn auch alles klappt — bis September
fertiggestellt werden.Wenn dann namlich die
nachste ECTS vor der Tiir steht, will Domark (bzw.
Eidos, siehe News) das Produkt ganz grof3
‘rausbringen. (1)




Auf den Spielkarten sind alle Motive vertreten, die im
Reich der Magie Rang und Namen haben

ausche zwei Pest gegen eine Wanderlust.”

Wenn Sie diesen Satz von Ihren Sitznachbarn

in der U-Bahn héren, dann sind Sie nicht
etwa unter Kassendrzte geraten, die einen
schwunghaften Patientenwechsel betreiben.
Vielmehr unterhilt man sich hier iiber das neueste
Fantasy-Kartenspiel von Microprose mit dem
klingenden Namen Magic The Gathering.

Bei diesem Game dreht sich namlich alles um
einen Satz Spielkarten mit so stimmungsvollen
Motiven wie besagter Pesterkrankung. Dutzende
verschiedener Motive von Ashmods Streitaxt bis zu
der Spruchkarte mit den Sumpfratten lassen selbst
Rommé-Spiele in Puncto Kartenvielfalt alt
aussehen.

Natiirlich hat dieses Kartenspiel auch, wie bei
Fantasy-Games nicht anders zu erwarten, eine
lange und mystische Vorgeschichte. Und die geht
ungefihr so: Einst gab es in dem fernen Land
Shandalar zu viele méchtige Zauberer die mit ihren
magischen Kriften allerlei Unfug anrichteten.
Mehrere Zauberer-Gilden fiir die verschiedenen
Magie-Arten bildeten sich, aus deren Mitte fiinf

£, | T: Drww X cards and select ane o
keep i your hund. The ramaining cards
| axe placed 4t the bottom of your Lhrary.
“This ability may anly be us
you are alveady draring & card.

Zu Beginn des Spiels werden die Deckblitter der Spielkarten und der Schwierigkeitsgrad bestimmt

weise Magier berufen wurden, die Welt von
Shandalar gemeinsam zu regieren.

Bedauerlicherweise miBbrauchten diese
Zauberer die Ihnen gegebene Macht und zauberten
sich in die eigene Tasche. Dann zogen sie sich in
ihre uneinnehmbaren Felsburgen zuriick und lieBen
zu allem UberfluB auch noch ein paar héchst
unsympathische Monster auf ihre Mitbewohner los.
Es gab Streit und Unruhe im Land, und
wahrscheinlich stiegen auch mal wieder die
Benzinpreise. :

Des einen Freud, des anderen Leid: Microprose
nahm das unselige
Schicksal von Shandalar
zum AnlaB hieraus
besagtes Kartenspiel zu
entwickeln. Nun diirfen
Sie gegen den Kollegen
Computer lhr Gliick
versuchen und ihm
moglichst gekonnt sein
Blatt aus der Hand
zaubern. Statt Re und
Kontra heiBt es dann
Simsalabim und
Akradabra.

Vielversprechend ist
schon die Preview-
Version dieses Spiels, die
uns vor wenigen Tagen
in die Redaktion gehext

Tausche vier schwarze Ritter gegen einmal aussetzen wegen Pest

waurde, leider aber noch
nicht spielbar. So

miissen wir Sie und uns auf die demniachst zu
erwartende Final-Ausgabe vertrosten.

Die war eigentlich schon fiir das letzte Jahr
angekiindigt. Doch dann gab es offensichtlich
Schwierigkeiten mit den magischen Karten.
Spieleguru Sid “Civilization” Meier ibernahm die
Federfiihrung im Programmier-Team und krempelte
das Ganze noch mal griindlich um.Was dabei ‘raus
kam? Wir werden es (hoffentlich) bald sehen.

Zwei Spielmodi soll es jedenfalls in der Final
geben, einen Adventure-Modus mit garantierten
Abenteuer-Elementen und einen Duell-Modus fiir
den magischen Zweikampf.Verloren hat dort, wer
als erster seine 20 Lebenspunkte mit schlechten
Stichen verspielt hat. Magie hin oder her, fiir beide
Spielarten gilt eines mit ziemlicher Sicherheit: Einen
ordentlichen Skat kann man mit den Karten ganz
gewiB nicht kloppen.

Wabhrhaft malerisch sind die Landschaften im Reich
von Shandalar




_ Bald auf Ihrem PC

Erste Eindriicke von Spielen, die in Kiirze erscheinen sollen, fa3t
Klaus Trafford fiir Sie zusammen.

Ascon @ Genre:
Wirtschaftssimulation

Wirtschafts-Simulation.

Auf welche Weise Sie |hr Ziel
erreichen, bleibt lhnen
Uiberlassen. Ob Sie nun lieber
Pirat spielen oder ehrlichen
Handel betreiben, Sie werden so
oder so bei liber 30 historisch
fundierten Abenteuern
mitwirken, deren historische
Bedeutung Sie tragen miissen, so
z.B. die Belagerung von Briel
(nicht zu verwechseln mit dem
dhnlich klingenden Namen eines
Geschirrspiilmittels).

Bis zu vier Spieler kénnen
gegeneinander antreten, was
derartige Games bekanntlich erst
L ang genug hat es ja gedauert, doch jetzt richtig interessant macht. Die Grafiken sehen

soll Elisabeth I. endlich auf den Markt sehr lecker aus, aber ob das Ganze auch
kommen. Dem Titel gerecht werdend, spielerisch ein Highlight des Genres wird, kann
fiihrt Ascon uns ins Jahr 1558 und damit zur ich lhnen noch nicht hundertpro sagen.

Thronbesteigung von Elisabeth 1. Ihr Ziel ist es, .
Erster Berater der Kénigin zu werden, und dazu Erster Eindruck:
haben Sie genau 30 Jahre Zeit. Mit dem Kampf Ein konigliches Pilsner widre jetzt
gegen die spanische Armada endet die auch nicht schlecht.

Wave Software / Ocean @
Genre: Strategie

beeinflussen kénnen und Ihre Mannen am
Ende siegreich dastehen lassen.

Immerhin: Offensive macht optisch einen
ganz netten Eindruck, und vielleicht wird das
fertige Produkt ja sogar ein Licht am
Horizont sein.Wenn nicht, dann wird’s eben
in den Tiefen des Ozeans verschwinden (oh
welch schones Wortspiel, gelle, Martin?).

m es gleich vorweg zu nehmen: Ich
U mag Strategiespiele nicht sonderlich.

Und schon gar nicht solche, die
immer wieder das gleiche Thema aufgreifen.
Und so geht es wieder einmal um den
unschonsten Teil deutscher Geschichte.

Wabhlweise die Rolle der Deutschen oder

der Alliierten iibernehmend, beginnt das
Spiel im Juni 1944 mit der Landung in der
Normandie und den folgenden
Auseinandersetzungen mit dem Feind. lhre
strategischen Fihigkeiten werden dariiber
entscheiden, wie weit Sie die Geschichte

" Erster Eindruck:
Feld-, Wald- und Wiesenwebel
kommen auf lhre Kosten.




awollja, Sie haben richtig gelesen: Blizzards
Rollenspiel Diablo ist fiir Windows 95
konzipiert und insofern auf jeden Fall eine
Erwahnung wert.Wenn’s nur das wire — aber
das ist natiirlich lingst nicht alles. Diablo lockt
Sie in eine Welt unterhalb einer verlassenen
Dorfkirche, in der tbernatiirliche Machte und
teuflische Kreaturen herrschen. Und Sie sind der

Gelackmeierte, der fortan dafiir zu sorgen hat,
daB das Gute letztendlich siegt.

Jedesmal, wenn Sie sich einer der zahlreichen
Aufgaben widmen, baut sich ein neues Labyrinth
vor lhnen auf, wobei niemals (so der Hersteller)
das gleiche Labyrinth zweimal entstehen wird.
DauerspaB diirfte in diesem Fall wohl mehr als
garantiert sein, zumal sich auch die unzihligen

Blizzard Entertainment @
Genre: Rollenspiel (Windows 95)

Gegner nicht an den gleichen Orten aufhalten
werden. Sie diirfen zwischen drei Charakteren
wihlen und sich dann allein oder via Multiplayer
mit Freunden todesmutig ans Werk machen.

Erster Eindruck:
Jack Nicholson erfror in “Shining” im
Labyrinth, Ihnen wird’s heif3 werden.

i

icht zum ersten Mal steht ein Roman von
N Ray Bradbury Pate fiir ein Adventure.

Bereits vor rund zwolf Jahren gab es ein
C64-Game mit dem Titel “Fahrenheit 451", das
in hervorragender Weise nicht nur die Literatur-,
sondern auch die Filmvorlage spielerisch
umsetzte. Nur erschien das packende Adventure
niemals auf PC.

en nach zweijahriger

Entwicklungsdauer nun fast kompletten

Titel von Soft Enterprises in ein
bestimmtes Genre einzuordnen, fiel mir nicht
ganz leicht. Fiir eine Rennsimulation wird
eigentlich zu viel geballert, fiir ein reines
Shoot’em-Up gibt es wiederum zu viele
Elemente, die man normalerweise nur bei
Fahrsims kennt.

Wie dem auch sei, die Vorab-Version von
Battle Race lieB sich zum einen verdammt gut
steuern, zum anderen gibt es eine ganze Reihe
nennenswerter Features, die wir in der
nichsten Ausgabe beim Review genauer
beschreiben werden — unter anderem einen
Netzwerkmodus, den wir ganz besonders
unter die Lupe nehmen werden.

Erster Eindruck:

Schon gewuBt? Mein Cabrio ist
jetzt mit schwerer MG
ausgestattet.

Martin, ich koooooomme!!

Nun aber nimmt sich Simon & Schuster
erneut des Erfolgsautors an und bringt mit “Die
Mars-Chroniken” (deutscher Titel des Buches)
eine zukunftsvisionare Story in die
Heimcomputer. Sie gehen vor Ort den
Geriichten um Marsbewohner nach und miissen
hierzu die Geheimnisse einer verlorenen Welt
entschliisseln. Das Gelingen Ihrer Mission kann

Hersteller: Soft Enterprises /
lkarion ® Genre: Action /
Renn-Simulation

Simon & Schuster
Interactive / CIC @
Adventure

das Schicksal der Erde beeinflussen oder — lhr
Leben beenden. Ein Test steht fiir die nichste
Ausgabe ins Haus.
Erster Eindruck:
Wieso habe ich jetzt Appetit auf
einen Schokoriegel, der mir
verbrauchte Energie zuriickgibt?




Deadlock

rst im September soll
E Deadlock erscheinen.

Wie bereits bei einem
anderen Produkt bemerkt,
gehoren Strategiegames nicht
zu meinen personlichen
Favoriten. Dennoch fiel mir
fast die Brille in meine
holliandische Kippesoep, als ich
las, was uns Accolade da
bescheren wird:Via Internet
kénnen sich namlich sieben
Spieler spannende
Planetenkiampfe liefern.

lhre Aufgabe besteht

weitestgehend darin, Kolonien
zu bauen und militdrische
Aktionen zu planen, die Sie
durch eine schier endlose
Reihe fremder Welten fiihren
werden.Aliens und andere
nette Wesen werden sich
lhnen in den Weg stellen, also
wie gehabt. VGA-Planets-

Spieler werden
garantiert neugierig
sein, der liebe
Kollege, der das
Produkt testen darf,
auch, ich esse

Accolade / Warner Interactive
® Genre: Strategie

derweil seelenruhig weiter.

Erster Eindruck:

Bliebe nur noch die Antwort auf
die Frage, was eine Kippesoep ist:
“Gacker’! Alles klar?

ine Unmenge an
Geduld, Nerven
und Kaffee ging
fiir die Produktion dieses actionreiches
Jump’n’Run / Shoot ‘em-Up-Mixes drauf — doch
die Arbeit des Recklinghduser Herstellers
Defcom hat sich ganz offensichtlich gelohnt.
Okay, Sie werden vielleicht jetzt sagen, daB es in
diesem Genre viel, ja zu viel Auswahl gibt, und
warum sollte ausgerechnet Tailchaser das Genre
revolutionieren?

Ganz einfach: Man kann das Game in die Reihe
jener Produkte einreihen, die schlicht SpaB

Defcom @ Genre: Action

machen sollen — und dieses Gefiihl hat man
bereits anhand der Demo, die wir |hnen als
kleine Kostprobe mit auf die Cover-CD gepackt
haben.Ach ja, eine Story gibt es natiirlich auch,
aber die heben wir uns fiir das Review auf, mit
dem wir bald rechnen.

Erster Eindruck:
Plattform-Spiele mag ich sehr,
kann sie auch gut gebrauchen.



igentlich wollte ich ja gerade in die Heia,

aber mein guter, alter Bekannter Jeremiah

Krick lieB dies nicht zu. Ruft mich dieser
exzentrische Physiker doch glatt so spit abends
noch an und bittet mich, auf seine einjihrige
Tochter Amanda aufzupassen. Ob es denn sonst
niemanden gibe, der das tun kénnte, will ich
wissen. Natiirlich nicht, und weil ich so ein

fahre zu Krick.

Dort allerdings kommt es zu einem sehr
seltsamen Vorkommnis, denn just, als ich nach
der Kleinen sehen will, erscheint ein schwarzes
Etwas quasi aus dem Nichts, ergreift Amanda und
verschwindet durch eine Tiir — in eine andere
Dimension?!

Natiirlich schaue ich “ganz schén deppert
drein”, wie Frau Maueréder jetzt vermutlich
sagen wiirde, aber weil ich so ein mutiges
Kerlchen bin, vergesse ich natiirlich Angst und
Panik sehr schnell. Ich will dem Entfiihrer folgen,
aber zunichst einmal gilt es, das Portal in die
andere Welt zu finden. Ich habe allerdings keine
Ahnung, was mich dahinter erwartet und kann
somit nicht wissen, daB ich in Kiirze das
phantastischste Universum betreten werde, das
je ein menschliches Auge zu sehen bekam...

Na, ist das ein gelungener Einstieg? Sierra ist ja
durchaus bekannt fiir interessante Stories, vor
allem im Genre Adventures, und genau da siedelt
auch Lighthouse an. Mit einem kleinen, aber
bedeutsamen Unterschied zu den bisherigen
Genre-Games aus diesem Hause: Es handelt sich
um das erste komplett in 3-D gestaltete

Hersteller: Sierra @
Genre: Adventure

Adventure.

Welche Bewandtnis es mit dem Leuchtturm
hat, den Sie auf Ihrer gar nicht ungefihrlichen
Odyssee durch eine fremde Welt kennenlernen
werden, soll an dieser Stelle noch nicht verraten
werden. Den Test lesen Sie, sofern alles gut geht,
in der nichsten PC Power.

Erster Eindruck:

Komm, geh’ mit mir den
Leuchtturm ‘rauf, wir kénn’ die
Welt von oben seh’n...

netter Mensch bin, ziehe ich mich wieder an und
111]7] sucnt ...
Reprdisentations-pflichten

in angemessenem Rahmen iibernimmt. Vermégender Kaufmann mit Schiff(en) und
ausgeprdagtem Sinn fiirs Geschdaftliche angenehm. Gute Seefahrtkenntnisse
sowie selbstindiges Denken und Handeln im Sinne der Krone Bedingung.
Eigener Palast und umfangreiche politische Ambitionen vorhanden.

Interessenten melden sich unter: ELISABETH.

Beurteilung der
Krone sind der

lisabeths \\nhl\mllul zn suhun. \1([!!1"/1']1. Full-Motion

Video und Sy
¢in Historie

ausgabe machen aus dieser |\U||l|)|\‘(l deutschen |V ftssimulation
Epos, wie es seit DER PATRIZIER Kein zweites gibt, PC CD-ROM.

Spielbare CD-ROM-Demo
anfordern gegen DM 5,— Vorkasse (bar oder Scheck) bei Ascon,
ELISABETH-Demo, Dieselstr. 66, 33334 Giitersloh.

SCON

Ascon Oiiline
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Wertungssystem

Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von unseren
Redakteuren auf alle wichtigen Aspekte hin iiberpriift, aus denen sich spiter
die Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen Spielanteile
addiert, so daB} sich die Gesamtwertung, also der eigentliche SPIELWERT,
ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten, die sich wie folgt verteilen:

Grafik: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schénheit stehender Bilder,
sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine schlechte
Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel-/DauerspaB3 auswirken.

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehort eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls

den) klare Sprachausgabe und die Kompatibilitit mit den gingigsten
Soundkarten. Mieser Sound oder kaum verstindliche Worte kénnen sich
auch negativ auf den Spiel-/DauerspaB3 auswirken.

Handhabung: 10 Punkte

Hierzu zihlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speichermdoglichkeiten und Hardware-Voraussetzungen. Ein Programm, das
z.B. laut Verpackung Windows 95-tauglich ist und dann doch nicht lauft, wird
hier entsprechend abgewertet. Auch mangelhafte Maus-, Joystick- oder
Tastatursteuerung werden bei der Handhabung beriicksichtigt; sofern dies
spielentscheidend ist, wird es sich auch auf den Spiel-/DauerspalB} auswirken.

h
vor

Spiel-/DauerspaB: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf: Wie gefillt uns das Spiel? Ist es
in einer Stunde durchgezockt, oder hat man wochenlang etwas davon?
Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis, oder versucht hier jemand, mit einem
miiden Game schnell noch einen Hunderter zu verdienen? Erfiillt es die
Erwartungen, die man an das jeweilige Genre setzt? Bringt es Neues, oder
handelt es sich um ein Konzept, das schon mehrfach umgesetzt worden ist?
All diese und noch mehr Aspekte werden bei Spiel-/Dauerspal3
beriicksichtigt werden. In der Spielebesprechung erfahren Sie jeweils die
Einzelheiten.

Aus der Gesamtwertung kénnen Sie entnehmen, ob sich der Kauf eines
Spiels lohnt oder nicht.Was aber selbstverstindlich nur unsere Meinung ist,
die Kaufentscheidung fillen Sie ganz allein.

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann vergeben,
wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit
diesem Pridikat die Leistung des Herstellers wiirdigen. Spiele mit dem Platin-

Award miissen nicht zwangsldufig iiber 90 Punkte in der Wertung erhalten.
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Chaos Overlords 88
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Da kommt man schon mal nach Frankreich,

und schon wollen einem alle ans Leder.
Martin Mirbach rennt jedenfalls nicht mehr

allein dur

o

Ich hasse diese Art Teppichreinigung...

ch fremde Stadte.

neuen Skandals?

So weit, so sachlich.
In Form eines
niichternen
Zeitungsberichts faBt
das Handbuch zum
Spiel die Vorgeschichte
zusammen.Aber keine
Angst, der Spiéler vor
dem Bildschirm erlebt
natiirlich auch das
Intro in bewegten
Bildern. Und noch
mehr: Er steckt von
Anfang an mitten drin.

In der Rolle des Max
Gardner waren Sie
namlich am Tatort, und
das ganz und gar nicht

langst nicht mehr alles. Ein Grundsatz, der

nicht nur fir unsere sogenannten
Amateursportler gilt, sondern noch viel mehr
dort, wo richtiges Geld verdient wird: bei den
Herstellern von Computerspielen zum Beispiel.
Auf der stindigen Suche nach
verkaufsférdernden Superlativen reicht es
einfach nicht mehr aus, ein Spiel mit
herkémmlichen Mitteln zu produzieren.
Jedenfalls scheinen die meisten Hersteller diese
Auffassung zu vertreten und versuchen also, mit
immer aufwendigerer Technik zu optischer
Perfektion zu gelangen.

Gerade bei den sogenannten interaktiven
Filmen hat dieses Streben aber haufig einen
unerwiinschten Nebeneffekt: Das, was ein Spiel
eigentlich ausmacht, bleibt auf der Strecke. Oder
anders gesagt: schone Bilder, haBliches Gameplay.
Genau diesen Fehler hat Sierra bei Urban
Runner nicht gemacht.

s chneller, héher, weiter. Dabeisein ist schon

Die Killer im Nacken

Die Leiche des Drogenhandlers Marcos wurde
heute morgen gegen 9 Uhr 30 von einem
Angestellten des Saunabetriebes gefunden. Die
sofort alarmierte Polizei erschien umgehend am
Schauplatz. Laut Kommissar Van Dale, dem die
Leitung des Falls obliegt, steht der Mord in
Zusammenhang mit einem riesigen
Industrieskandal, den geheimnisumwitterte und
einfluBreiche Personlichkeiten schnellstens zu
vertuschen wiinschten. Ist dies der Beginn eines

1.3 PC POWER JuLi 1996

aus purem Zufall. Max ist ein bekannter
amerikanischer Enthiillungs-Journalist. Er
befindet sich im Besitz eines Dia-Films, auf dem
Marcos zusammen mit Paul Lagrange zu sehen
ist. Bei diesem Lagrange handelt es sich nicht nur
um einen aufstrebenden, jungen Politiker,
sondern auch um einen skrupellosen Finanzhai.
Bei einem Treffen in der Sauna wollte Max
herausfinden, in welcher Verbindung die beiden
zueinander stehen. AuBerdem wollte er Marcos
gleich noch ein hiibsches Simmchen Bargeld
abknépfen. Aber daraus wurde nichts. Bei seinem
Eintreffen in der Sauna war Marcos bereits

Abenteuer in der groflen Stadt

mausetot.

Von diesem Augenblick an scheinen simtliche
anderen Spielfiguren Max (und damit Ihnen) nach
dem Leben zu trachten. Zum einen ist das
Marcos’ Leibwichter, der Sie in der Sauna
gesehen hat. Und ein weiterer hiinenhafter Killer
mit Irokesenfrisur und groBflachigen Tattoos. Last
but not least: Auch Kommissar Van Dale will
lhren Kopf, er hat “von oben” die Order, Sie
auszuschalten, damit der Skandal keine noch
groBeren Kreise ziehen kann.

So langsam blicken Sie da nicht mehr durch.
Welche Rolle spielt die Geheimorganisation
“Elite”, die bereits weite Teile von Wirtschaft und
Politik unterwandert hat? Und wozu dient das
illegale Pharmalabor, in dem neben nicht
zugelassenen Medikamenten auch radioaktive
Substanzen produziert werden?

Sie sehen, die Verwirrung ist groB in Urban
Runner. Gut also, daB Sie bei Ihren Versuchen,
Licht in das Dunkel zu bringen, nicht ganz allein
sind. Denn an |hrer Seite kimpft die ebenso
hiibsche wie smarte Adda Weiss. Die deutsche
Studentin der Wirtschaftswissenschaften und
ehemalige Geliebte von Marcos sammelt
Material fiir lhre Examensarbeit iiber
Geldwische und ist nicht zuletzt deswegen
bereit, Ihnen zu helfen. Und da ist natiirlich lhr
alter Freund DD, der Hacker. Er hat Zugang zu
den meisten Datenbanken der Welt und hilft
lhnen immer wieder bei der Uberpriifung von
Beweisen.

Dies sind die beiden Hauptdarsteller aus Urban Runner,
deren Rolle Sie abwechselnd einnehmen kénnen:

Adda Weiss. Die hiibsche Studentin sammelt
Material fiir Ihr Diplom

Max Gardner. Der Journalist ist einem gewaltigen
Skandal auf der Spur



Gameplay mal drei
DaB in der ausgekliigelten Story mehr als genug
Potential steckt, um das Spiel mit gehrigem
Gameplay zu fiillen, diirfte mittlerweile klar sein.
Denn trotz des ausgeprigten Spielfilmcharakters
sollte Urban Runner von Anfang an mehr
werden als nur die, von ein paar Ritseln
unterbrochene, Abfolge schéner Videos.
SchlieBlich handelt es sich hier immer noch um
ein Adventure — und genau dieser Fakt wird von
Sierra immer wieder betont.

Wie schon bei “Phantasmagoria” und “Gabriel
Knight 2:The Beast Within” wird man die
ebenso hiufig wie falschlich gebrauchte

In diesem dunklen Gemauer werden Sie vom Killer gejagt

darin, sich doch aus der prekiren Lage zu
befreien.

Drittens schlieBlich miissen Sie immer wieder
komplexe Aufgaben in Echtzeit zu bewiltigen.
Hier geht es meist darum, mehrere Gegenstinde
aus dem Inventory miteinander zu kombinieren
und entsprechend einzusetzen. Manchmal
miissen aber auch noch nicht eingesammelte
Dinge gefunden und sofort benutzt werden,
wihrend die Zeit erbarmungslos gegen Sie lauft.
Mehr wird an dieser Stelle, wie immer, nicht
verraten, nur so viel: Gerade dieser dritte
Aufgaben-Typus hat es wirklich in sich.

Einen zusétzlichen Reiz bekommt Urban
Runner durch einen
wiederholten Wechsel
der Perspektive.An
mehreren Stellen des
Spiels werden Sie
aufgefordert, sich fiir
die Rolle des Max
oder der Adda zu
entscheiden. Denn
innerhalb der
Geschichte haben
beide Spielfiguren

Verstecken gilt nicht!

eigene Aufgaben zu
bewiltigen, die
mitunter getrennt,
aber zeitgleich
ablaufen.

Je nachdem, wie Sie
sich entscheiden,
ibernehmen Sie also
die Aufgaben der einen
Figur und kénnen die
Reaktion der anderen
auf dem Schirm

Bezeichnung interaktiver Spielfilm bei Urban
Runner vergeblich suchen. So was nennt man
dann wohl “Understatement”.

Der Spielbarkeit kommt dieses Konzept auf
jeden Fall zugute. So hat man es bei Urban
Runner gleich mit drei typischen Schwierigkeiten
zu tun, die fiir ein erfolgreiches Vorankommen im
Spiel bewiltigt werden miissen. Zum ersten sind
dies klassische Ritsel, wie man sie auch aus
anderen (guten) Spielen dieser Gattung kennt.
Da gilt es, das SchloB eines Tresors zu knacken,
den Zahlencode eines elektronischen
Tirschlosses herauszufinden oder die Karo

Das Spiel und die Story
machen Lust auf mehr

Dame zu finden, die ein professioneller
Kartenspieler (nein, er heiBt nicht Salvatore)
geschickt zu verstecken weiB.

Zum zweiten gelangen Sie immer wieder in
scheinbar ausweglose Situationen. Ob Sie der
eine Killer in einer verlassenen und véllig
abgeschotteten Fabrik festsetzt, oder ob Sie der
andere Killer in einer diisteren Sackgasse iiber
den Haufen fahren will — hier besteht die Kunst

verfolgen. Besonders
dann, wenn man das Spiel in der Rolle des Max
begonnen hat und dann zu Adda wechselt, ist es
schon ein komisches Gefiihl zu sehen, wie die
Figur, die man soeben noch gesteuert hat, nicht
in das eigene Schicksal eingreifen kann.

Neue Wege in der Grafik
Aber wo immer Sie sich im Spiel auch befinden, Sie
sind stets Akteur in einem Video. Denn bei Urban
Runner handelt es sich um das erste vollkommen
aus bildschirmfiillenden Videobildern bestehende
Adventure. Gezeichnete Hintergriinde werden Sie
vergeblich suchen. Ebenso abgefilmte Photos, vor
denen in der Bluebox aufgenommene und spiter
ausgestanzte Darsteller agieren.

Hier ist erstmals alles vor und in echten Kulissen
gedreht worden, und in dieser Hinsicht setzt das
Spiel in der Tat neue MaBstibe. Es kommt dem
Spieler wirklich vor, als handele es sich um einen
typischen GroBstadtkrimi,in dem er die
Hauptrolle(n) spielt. Dementsprechend
beeindruckend sind die Zahlen: 25 Schauspieler
standen viereinhalb Monate lang vor der Kamera,
um 180 Minuten endgiiltiges Videomaterial zu
produzieren.

Und dies sind nur die vordergriindigen
Statistiken. Die eigentlichen Schwierigkeiten liegen
in der technischen Bearbeitung des Materials.

So kann es einem gehen, wenn man seine Nase
in Dinge stecke, die einen nichts angehen. Die
folgenden Bilder geben ihnen einen ersten
Eindruck tiber die Story von Urban Runner

Totes Fleisch in der Sauna.An einem Hitzeschock
ist Marcos sicher nicht gestorben

Und schon haben Sie nicht nur den Leibwichter
des Toten am Hals...

...sondern auch noch einen gedungenen Killer.
HaBlicher Kerl!

Gut, daBl Sie zumindest eine schéne Frau an lhrer
Seite wissen...

...denn mitunter wird’s ganz schén eng
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Auch ein richtiger Film braucht zuerst ein Storyboard. Darin wird jede Szene in ihren Einstellungen gezeichnet,

was manchmal sehr an einen Comic erinnert. Und so sieht das Ganze aus:

L

Der Film féllt zu
Boden und rollt ins Bild

Obwohl Urban Runner auf vier CDs ausgeliefert
wird, reichte selbst pingeligstes haushalten nicht
aus, um mit dem vorhandenen Speicherplatz
auszukommen und gleichzeitig die Bearbeitungszeit
einer Datenmenge von mehreren Gigabyte effizient

Das Liebesleben der Ameisen ist toll

Max’ Hand nimmt den Film auf

Hand dreht die

Max versteckt den Film im Korb

Filmrolle zwischen den Fingern

kein Handbuch. CD ins Laufwerk und einfach los,
schon nach ein paar Minuten hat man raus, wie der
Hase lauft. Abgerundet wird die gute technische
Gestaltung des Spiels durch einen sehr schénen
Soundtrack, fiir den mit Francois Musy und Bernard
Leroux zwei Musiker verantwortlich
sind, die in den vergangenen Jahren
schon mehrere Kinoerfolge vertont
haben. Da hat Sierra weder Kosten
noch Miihen gescheut. ]

Schade nur, daB die deutsche
Synchronisation nicht ganz so
professionell ausgefallen ist. Obwohl
an den Sprechern der Hauptfiguren,
was die Intonation angeht, nichts
auszusetzen ist, hapert es manchmal
am Zusammenspiel von Lippen und
Sprache. Und mal ganz ehrlich: Einige
Dialoge wirken schon etwas gestelzt,
da hitte man wohl besser nicht
wortwértlich iibersetzen sollen.

Wer kann das
bezahlen?

Wenn Sie bis hierher gelesen haben
und nun denken, daB es an Urban

zu handhaben.

Also muBte ein ganz neues Verfahren entwickelt
werden. Kein Wunder also, daB die Sierra-Techniker
besonders stolz auf ihr VMD—System sind.VMD
steht fiir Video, Music, Data und erlaubt wihrend
des Lesevorgangs andere Daten ins Cache zu laden.
Ohne hier zu tief in die Technik einzusteigen, nur
dies: Den schwarzen Bildschirm wahrend des
Ladens einer neuen Filmsequenz kénnen Sie ab
sofort vergessen!

Gut ins Bild paBt auch die intuitive Steuerung mit
“Click and Grab”. Hierfiir braucht man, iibrigens
genau wie fiir die Installation des Spiels, wirklich

T
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Knacken Sie den Zahlencode dieses elektronischen
Tiirschlosses

Die folgenden beiden Ritsel sind typisch fir Urban Runner:

Runner bis auf die geringfiigigen Mangel bei der
Synchronisation nichts auszusetzen gibt, habe ich
leider noch eine Enttiuschung fiir Sie bereit. Es
gibt zwei Méglichkeiten, das Spiel laufen zu
lassen: in 256 oder in 32 000 Farben. Fiir die
erste Variante reichen die in der Wertungsbox
angefiihrten Mindestvoraussetzungen.

Leider ist die Bildqualititit iiber weite
Strecken des Spiels dann nur mit echten
Einschrinkungen zu genieBen. Und das, wo doch
gerade in den Bildern die groBe Stirke dieses
Spiels liegt. Um Urban Runner in 32 000 Farben
und so, wie es eigentlich sein sollte, zu genieBen,

Auch ein Tresor &ffnet sich nicht von allein

brauchen Sie neben den untenstehenden
Voraussetzungen einen Pentium 90, ein
Quadspeed CD-ROM Laufwerk und eine
Grafikkarte mit mindestens einem MBVRAM.
Gerade an letzterem wird es wohl bei der
Mehrheit der Spieler fehlen.

Sollten Sie allerdings zu den Gliicklichen
gehoren, die iiber solch einen High-End Rechner
verfiigen, bekommen Sie fiir Ihr Geld nicht nur
ein packendes Adventure, das Sie fiir Stunden
{iber Stunden an den Bildschirm fesseln wird,
sondern kénnen auch noch hautnah miterleben,
wie unterhaltsam der letzte Stand der Technik
ausfallen kann. Das Spiel und die Story hitten
auch Lust auf mehr gemacht, wenn sie in einem
herkémmlichen Verfahren realisiert worden
wiren. Ob es eine Fortsetzung geben wird?

“Seit Jahren trage ich eine Idee fiir das
Szenario eines Thrillers mit mir herum”, verrit
Regisseur Silvan Boris Schmid.“Eines schénen
Tages werde ich sie verwirklichen.” — Herr
Schmid, bitte warten Sie damit nicht allzu lange!

Alternativen:

Angel Devoid: Face Of The Enemy
Mindscape @ ca. |00 Mark

Gabriel Knight 2: The Beast Within
Sierra @ ca. 120 Mark

Puppen, Perlen und Pistolen
Philips Media @ ca. 00 Mark

Hersteller: Sierra

Preis: 129,95 Mark
Minimum:

486 DX 66,8 MB RAM, 8 MB auf
der Festplatte,Windows 3.1 oder
Windows 95

Pro

Technisch auf dem neuesten Stand
Aufnahmen vor und in echten
Kulissen, Tolle Story

Kontra

Extreme Hardware-Anforderungen
fiir 32 000 Farben-Modus

45 von 50 |
10 von 10
18 von 20 |

URBAN RUNNER

Spiel-/DauerspaB:
| Handhabung:
Grafik:




linter den Kulissen

An der Produktion von Urban Runner haben viele Personen f"
mitgewirkt, aber bei Muriel Tramis liefen alle Faden zusammen.

Weil es hinter den Kulissen oft ebenso interessant zugeht wie im

Spiel selbst, haben wir die Projektleiterin fiir Sie ins Kreuzverhér

genommen.

PC Power: Woher kam die Idee zum Szenario
von Urban Runner?

Muriel Tramis: Ich wollte mich einmal an einem
Thriller versuchen, an einer Geschichte voll
mit Verfolgungsjagden, Fallen, Entfiihrungen,
anonymen Anrufen, usw. Die Schliisselelemente
sollten aus einer knisternden Atmosphire
heraus entstehen: Spannung, Schmerz,
Verzweiflung und starke Gefiihle wie Liebe und
Freundschaft. Das konnte meiner Meinung
nach nur durch reale Personen, die vor realen
Hintergriinden gefilmt wurden, wirklich
riibergebracht werden.

PC Power: Warum haben Sie sich entschieden,
das komplette Spiel aus Filmszenen
zusammenzusetzen?

Muriel Tramis:Am Anfang gab es gemalte Bilder,
dank der Digitalisierungstechniken konnte man
dann echte Fotos einbauen. Und schlieBlich
berechnete der Computer dann immer kom-
plexere virtuelle Hintergriinde, Gegenstinde
und Personen. Die nichste Etappe war der

Film. Der Wille ihn zu verwenden war

zwar da, wurde aber durch die
Grenzen der Technik gebremst. Dank

Der Regisseur ni
Hauptdarstell

mmt seine beiden
er ins Gesprach

Kinotechniken muB man sich

Gedanken tiber das Konzept der Interaktivitit
machen.Wie zeigt man dem Spieler zum

Beispiel eine Szene, in der

er agieren muB? Der Spieler
ist schlieBlich Zuschauer
und Akteur zugleich; es
handelt sich um einen
stindigen Wechsel zwischen
subjektiven und objektiven
Bildern. Ferner stellt sich die
Frage nach dem visuellen
Zusammenhang: Dieselbe
Sequenz kann an mehrere
weitere Sequenzen angefiigt
werden oder der Hohepunkt
aus mehreren anderen Szenen
bestehen.

PC Power: Kann der Spieler
wirklich das Szenario beeinflussen?

fortschrittlichster Kompressionstechniken und ~ Muriel Tramis: Es handelt sich nicht darum, dem

schneéllerer Prozessorgeschwindigkeiten kann
der Spieler heute in eine Geschichte
eintauchen, deren Faszination durch die echten
Bilder noch unterstrichen und erhéht wird.

PC Power: Veriindern Videobilder die
Arbeitsmethoden beim Erstellen eines
Szenarios?

Muriel Tramis: Ja, durch die Verwendung von

Spieler totale Freiheit zu geben, sondern ihn
sanft in eine vorgegebene Struktur
hineinzufiihren, in der er nach Belieben das
Geschehen untersuchen, darin agieren oder
verindern kann. Natirlich gibt es fiir den
Helden einen optimalen Weg, und die Kunst
besteht darin, den Spieler zu leiten, indem man
ihm Schliisselelemente zeigt, die ihm bei der
Lasung helfen. Er kann die unterschiedlichsten
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Aktionen vornehmen — eine Falle stellen, einen
Gegenstand auseinandernehmen oder eine
Person imitieren. Mal sitzt ihm ein Zeitlimit im
Nacken, mal steht ihm so viel Zeit zur
Verfiigung, wie er nur will.

PC Power: In Urban Runner findet sich, genau
wie in all Ihren Spielen, ein gemeinsames
Element: Intrige. Warum ist dem so?

Muriel Tramis: Mich faszinieren die Mechanismen
der Intrige, denn die ist in sich selbst bereits
ein Spiel — man spielt Katz und Maus. Der
Held (wie der Spieler) wird in eine Geschichte
geworfen, die er nicht kennt, und deren
Knoten er entwirren mufB3, um seine Haut zu
retten. Die Situation dhnelt einer Amnesie, so
daB sich der Spieler leicht mit dem Helden
identifizieren und voll ins Abenteuer stiirzen
kann, ohne sich erst einmal mit viel
“Hintergrund”-Informationen belasten zu
miissen.

PC Power: Denken Sie schon iiber neue
Projekte nach?

Muriel Tramis: Mit den Méglichkeiten, die uns
jetzt durch Multimedia zur Verfiigung stehen,
gibt es sicherlich neue Formen der
Interaktivitit, die nur darauf warten, erfunden
zu werden. In dieser Hinsicht sind nur durch
unsere Phantasie Grenzen gesetzt. Wir miissen
diese neue Ausdrucksform griindlichst
ausloten.

PC Power: Vielen Dank fiir dieses Gespriich. 1)

Der Killer wartet
schon auf seinen Einsatz




Alle Neune

Lorenz Steinke zog seine alten Turnschuhe an, steckte die !
gliickbringende Hasenpfote in die Hosentasche und spielte beim
groBen Bowling-Turnier um die Ehre der Redaktion.

gesamt 512 verschied
werden. Der Rest des Spieles ist nicht anndhernd so
abwechslungsreich.

Spielfiguren kénnen zusammengestellt

offiziellen Spiel der amerikanischen
Bowling-Vereinigung, diirfen Sie am
heimischen PC eine digitale Kugel auf
ebensolche Kegel werfen und unter
Beriicksichtigung von Wurfstarke und
Drall versuchen, méglichst viele von
den Holzkameraden umzuhauen.

Wechselnde
Hemdenfarben -

Vor Beginn des Spiels kann jeder
Mitspieler einen eigenen Bowler,
respektive Bowlerin, kreieren (fiir den
Ubungs-Modus oder Einzelspiele
reicht natiirlich schon eine einzige
Spielfigur.) Acht verschiedene Figuren
mit ebenso vielen Hemden- und
Hosenfarben sowie drei verschiedene
Schwierigkeitsgrade stehen zur

miteinander verbunden, beispielsweise Laurel
& Hardy, Alkohol und Kopfschmerzen,
Samstagabend und die Sportschau. Mit der Zeit
kann man sich eine von beiden Sachen ohne die
andere gar nicht mehr vorstellen, manchmal ist das
eine Ding ohne das andere auch stinklangweilig.
Kegeln zum Beispiel ist fiir mich untrennbar
verbunden mit dem Gedanken an ein paar nette
Freunde, mit denen ich einen gemiitlichen Abend
verbringe und ein paar kiihle Blonde schliirfe,
wihrend im Hintergrund die Kegel purzeln. Nie
kame ich auf die Idee, im eigenen Keller zwischen
Pool und Sauna eine Kegelbahn einzurichten, um
dort allein und ganz ohne Freunde zu spielen.
Nichtsdestotrotz hat Bethesda nun eine
Bowlingsimulation auf den Markt gebracht, mit der
eben dies moglich ist: Bei PBA Bowling, dem

E s gibt Dinge im Leben, die sind untrennbar

Mit jeweils zwei verschi

d Gr begleiten
die Spielfiguren besonders gute oder schlechte Wiirfe
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Auswahl. Diese Spieler kénnen anschlieBend in
Mannschaften zusammengefaBt werden und
gegeneinander antreten.

Das Turnier selbst gestaltet sich wenig spannend.
Um Sie als Spieler nicht unnétig abzulenken, wurde
auf interessante Perspektiven, unterschiedliche
Bahnen oder eine abschlieBende Siegerehrung
vorsichtshalber verzichtet. Die in den Optionen
zuschaltbare 3-D-Perspektive entpuppt sich
lediglich als eine etwas flachere Ansicht der Bahn.
MitreiBende Kamera-Perspektiven, etwa der Blick
auf die Kugel aus der Sicht der Kegel oder eine
Kamera-Fahrt parallel zur Bahn, wurden nicht
programmiert, obwohl dies technisch sicher
méglich wire.Auch das Bewegungsrepertoire der
digitalisierten Spielfiguren ist stark begrenzt.

Die Steuerung hat der geiibte Joystick-Crack
schnell erlernt. Ahnlich wie bei manchen
Golfsimulationen fiillen sich zu Beginn des Wurfes
zwei (im einfachen Spielmodus nur ein) Balken mit
Farbe, bis der Spieler den Joystick- oder Mausknopf
driickt. Aus der Linge der Farbbalken, der Stellung
der Spielfigur und der anvisierten Zielrichtung
ergeben sich dann Stirke und Richtung des
jeweiligen Wurfes. Die digitale Spielfigur schleudert
(je nach Voreinstellung mit der rechten oder linken
Hand) die Kugel auf die Bahn und kommentiert
anschlieBend in einem kleinen Video-Fenster den
eigenen Wurf mit einem von zwei moglichen
Grunzlauten.

Bowling-Modenschau
Spitestens hier drangt sich dann bei jedem
aufrechten Gamer der Verdacht auf, daB das ganze

Programm mal eben in der Mittagspause program-
miert wurde und aus nicht naher bekannten
Griinden auf so nebensichliche Spielelemente wie
Action,Abwechslung und Stimmung groBziigig
verzichtet wurde.Vielleicht war das ganze Projekt
von seinen Entwicklern ja auch als Bowling-
Modenschau angelegt. Immerhin lassen sich aus den
oben erwihnten acht Figuren, multipliziert mit je
acht Hemden- und Hosenfarben, locker 512
verschiedene Bowler konstruieren.

Fazit: Das ganze Spiel ist nicht
mehr als ein simpler und fader
Abklatsch des realen Kegel-
spaBes. Soliten Sie gerne eine
ruhige Kugel schieben, oder
hat lhnen lhr Arzt jede Form
von Aufregung verboten,
kommen Sie bei diesem Game
moglicherweise auf lhre
Kosten. Andernfalls sollten Sie
das Geld hierfiir besser in einen
schonen Kegelabend mit
Freunden investieren. ()

Alternativen:
Hardball 5
Accolade @ 94,95 Mark

Pool Champion
Mindscape @ 119,95 Mark

Bundeskegelbahnen
in Gaststatten und Spielhallen X,
unterschiedliche Preise

Hersteller: Bethesda Softworks
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486 SX 25,4 MB,VGA,Windows 3.X
oder 95

Pro

Kinderleicht
Hemdenfarben
Hosenfarben
Kontra
Stimmung
08/15-Perspektiven
Ideenlos
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Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:




ultimative Version des meistver-
kauften Strategiespiels aller
Zeiten.

Sid Meier’s Civilization® Il ist die

Sie treffen neue Volkerstamme,

entwickeln neue Technologien - alles in SVGA und in einer

neuen, stufenlos zoombaren, isometrischen 3D-Darstellung.
Sie entdecken neue Weltwunder

- in Videosequenzen erwachen
Leonardo da Vincis Werkstatt,
die Freiheitsstatue und Marco
Polos Botschaft zum Leben.

UPGRADE-COUPON

Bitte senden Sie Ihre original Civilization-Disketten (oder CD) und

einen Verrechnungsscheck tiber DM 70, - an folgende Adresse:

MPS Software Distribution GmbH, Kennwort "Civilization 2",
Bartholoméusweg 31, D-33334 Giitersloh

Nehmen Sie EinfluB auf
historische Ereignisse und
erleben Sie in vorgegebenen
Szenarien die bewegensten
Epochen der Menschheits-
geschichte.

SID MEIERrg

Eine neue Stufe in der
Evolution der

\
Strategiespiele ist
erreicht - Civilization II!

Spectrum HoloByte/MicroProse
World Wide Web Site. http://www.microprose.com.




| ﬁ% as war schon so ein Ding mit Ripper.

. Kaum einem anderen Spiel wurde im
«% Vorfeld so viel Beachtung geschenkt wie
dlesem Titel. Die Griinde hierfiir lagen auf der
Hand. Da war zunichst die wirklich originelle
Idee, dann kamen die ersten vielversprechenden
Screenshots, und alles beide wurde von einem
geschickten Marketing begleitet. Und ganz zum
SchluB kam schlieBlich das Spiel.

Plétzlich verstummten die euphorischen
Stimmen der Redakteure, die sich noch wenige
Wochen zuvor in ausgiebigen Features voller
Erwartung liber das Spiel ausgelassen hatten.
Und zwar unisono — auch die PC Power machte
da keine Ausnahme.

Leider schaffte es Ripper nicht ganz bis in die
Kénigsklasse unter den Neuerscheinungen,
sondern wurde von der Fachpresse fast
ausnahmslos im oberen Mittelfeld angesiedelt.
Die Griinde? Selbstverliebte Endlos-
Kamerafahrten, eine zum Teil schlecht gelste
Steuerung und natiirlich die vielen unfairen
Ritsel.Von fliissigem Gameplay konnte keine
Rede mehr sein.

Wundert es |rgend jemanden, daB das deutsche
Marketing von Gametek mit der Bewertung des
Spiels nicht ganz einverstanden war? Ganz
besonders, da wir doch allesamt die englische
Version getestet haben und die durchschnittliche
Bewertung bei unseren Kollegen auf der anderen

Solche Kamerafahrten miissen Sie immer wieder ertragen

Auch hier wird geschlitzt...

Der Ripper rippt jetzt auch auf deutsch

und die scheinbar noch lingeren Wege im Spiel, die
man auch beim x-ten Male nicht abkiirzen kann.
Geblieben sind aber auch die grandiosen optischen
und akustischen Elemente (der Soundtrack von

Bei Ripper kann man
auch die deutsche Version
nicht uneingeschrankt
empfehlen.

Blue Oyster Cult kénnte nach wie vor passender
nicht sein), ohne die die Bewertung der englischen
Version wohl endgiiltig ins Bodenlose gerutscht
wire.

Was dndert also die deutsche
Vertonung im Spiel? Obwohl sie
durchaus gelungen ist, werden die
Ritsel an sich immer noch nicht
leichter. Trotzdem kénnen Spieler, die
der englischen Sprache nicht ganz so
michtig sind, von der deutschen
Version profitieren. Jetzt diirfte
wirklich jeder der Handlung folgen
kénnen, was bei den vielen
Slangausdriicken und der expliziten
Gossensprache im Original manchem

Seite des Kanals deutlich héher ausgefallen war.
“Schaut euch doch noch einmal die deutsche
Version an”, sagte also die sympathische
Telefonstimme, “wir haben wirklich einiges
verbessert, besonders die Ritsel sind jetzt deutlich
leichter” Keine Frage, daBB wir dieser Bitte gerne
nachgekommen sind, das Potential zu einem
wirklichen Spielehit war ja durchaus vorhanden und
wer weil — vielleicht hat sich das Warten ja
gelohnt.

Aber soviel vorab: Ripper ist natiirlich immer
noch dasselbe Spiel, daran kann die deutsche
Vertonung allein auch nichts dndern. Geblieben sind
also schon einmal die ellenlangen Kamerafahrten
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vielleicht schwer gefallen sein mag. Leider konnte
gerade diese typische Fikalsprache aus dem Alltag
eines GroBstadtpolizisten dem Spiel eine
Extraportion an rauhem Charme verleihen, die bei
der deutschen Version verlorengeht.

So gewinnt das Spiel an einigen Stellen etwas
hinzu, und verliert es dafiir woanders — you win
some and you lose some. DaB die Ritsel immer
noch nicht leichter sind, diirfte auch bei Gametek
bekannt sein.Wie laBt es sich sonst wohl erklaren,
daB der deutschen Version eine kostenlose
Lésungshilfe beiliegt? Oder gar, daB in der Readme-

Datei das erste und ganz besonders schwere
Ritsel (genau: die verdammten Kristalle!!!)
komplett gelést wird?

Obwohl dieser Schachzug dem Spieler zugute
kommt und den Einstieg deutlich erleichtert,
kommt auch die deutsche Version nicht an die
Wertungen unser traditionell hoher scorenden
englischen Kollegen heran. Bei “Gabriel Knight 2 —
The Beast Within” war es ein Tip, die englische
Version zu spielen. Bei Ripper kann man auch die
deutsche Version nicht uneingeschrankt empfehlen. (2

. Alternativen:
Spycraft
Activision @ ca. 120 Mark

Gabriel Knight 2-The Beast Within
Sierra @ ca. 120 Mark

Psychic Detective
Electronic Arts @ ca. 100 Mark

Hersteller. Gametek
Preis: ca. 120 Mark

Minimum:
486/50,8 MB RAM,VGA, DOS 6.

Pro

Erstes Ratsel gel6st, Einstieg
erleichtert

Losungshilfe liegt kostenlos bei
Kontra _

Durch die Ubersetzung an
Charme verloren

Spiel-/DauerspaB: 26 von 50
Handhabung: 6 von 10
Grafik: 19 von 20

19 von 20

Sound:
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Hallo und willkommen im Club der Schattenjager! Ich weif3, ich
weiB, Sie kénnen keine Nacht mehr ruhig schlafen, werden selbst
am hellichten Tage von Panikattacken gequdlt und kénnen lhren
Mitmenschen nicht mehr in die Augen sehen. lhnen geht’'s wie
mir. Aber héren Sie endlich auf zu wimmern, wir miissen dem
Schrecken mit gemeinsamen Kréften ein Ende bereiten! Im dritten
Teil unserer Komplettlésung kénnen wir diesem Ziel ein
gewaltiges Stiick ndherkommen... sofern Sie physisch und
psychisch in Topform sind. (Der Redaktionstherapeut: Sollte dem
nicht so sein, liberschlagen Sie lieber die folgenden Seiten und
versuchen Sie’s zu einem giinstigeren Zeitpunkt noch einmal.)
Also, tief Luft geholt, eine entschlossene Miene aufgesetzt und
“Horrido” geschmettert...

ein dreifach kraftiges

Rolle der Grace ausgetobt und viel Neues

tiber Werwélfe, Haushilterinnen und
dhnliche Zeitgenossen erfahren.Wir haben die
Schattenjiger-Bibliothek durchwiihlt, haben uns
mit Gerde gefetzt und erfahren, daB Victor
Ritter (ja, einer von uns!) bereits im Jahre 1750
einen Werwolf fing und ihn vor Gericht
brachte. Der Hammer aber war wohl der
mysteridse Brief Christian Ritters an Ludwig Il.,
in dem er den Kénig vor dem “Schwarzen
Wolf” warnte.

Christian starb unmittelbar nachdem er das
Schreiben aufgegeben hatte. Unsere
gesammelten Erkenntnisse haben wir an
Gabriel geschickt. Ja, und dann waren da noch

| n der letzten Ausgabe haben wir uns in der

die Eheleute Smith, die uns irgendwas von
Gefahr und von einem schwarzen Wolf
andeuteten...

Kapitel 3

Ac?ion auf dem Marienplatz
Schauen Sie sich Baron von Glowers Business
Card an — Sie bekommen einen neuen
Haltepunkt auf der U-Bahn-Karte. Sehen Sie sich
im Schlafzimmer um, und lesen Sie die Zeitung.
Ein weiteres Verbrechen ist geschehen! Fahren
Sie mit dem Wagen zu Ubergraus Biiro am
Marienplatz, und holen Sie sich das Paket von
Grace ab. Untersuchen Sie den Inhalt des Pakets,
und lesen Sie den zweiten Brief von Grace.
Fragen Sie Ubergrau nun nach dem Schwarzen

Wolf und nach Ludwig II.

Gehen Sie in das Uhrengeschift. Gabriel
interessiert sich besonders fiir eine Kuckucksuhr
auf der linken Seite, die er dann fiir 60 Mark
ersteht. Begeben Sie sich nun ans Ende der
DienerstraBe, wo das jiingste Verbrechen
stattgefunden hat. Neben vielen Schaulustigen
und einem Fernseh-Team entdecken Sie auch
Kommissar Leber. Alle Versuche, mit Leber ins
Gesprich zu kommen, schlagen fehl. Dann gehen
wir eben an die Offentlichkeit!

Zeigen Sie dem Fernseh-Team den Analyse-
Bericht — Sie werden zu einem spontanen
Interview eingeladen. Leber wird immer zorniger
auf Gabriel und bittet ihn schlieBlich zu einem
Gesprich auf dem Polizeirevier. Na endlich!



So, jetzt erst mal in die DienerstraBe 54 zu
unserem Freund Xaver. Quetschen Sie ihn iiber
den Club, die Mitglieder und den Schwarzen
Wolf aus. Schauen Sie sich nun in den hinteren
Raumlichkeiten genau um, wer weiB, wofiir’s mal
gut sein kann. Und weiter geht’s zu Kommissar
Leber.

Auf dem Polizeirevier

Schauen Sie sich griindlich um, bevor Sie mit
Leber sprechen. Beachten Sie auch die Karte mit
den Schauplitzen der Wolfsangriffe. Gehen Sie
nun mit dem Kommissar simtliche
Gesprichsoptionen durch. Nachdem Sie ihn
schlieBlich tiber den Schwarzen Wolf befragt
haben, erhalten Sie die neue Option, ihn nach
vermiBten Personen zu fragen.

Im AnschluB an das Gesprich sollten Sie die
Karte noch einmal untersuchen. Sie finden eine
kleine Notiz mit Adresse und Telefonnummer
des letzten Wolfsopfers, GroBberg. Ziicken Sie
das Notizbuch, und schreiben Sie die
Telefonnummer auf. Das war’s auch schon.
Fahren Sie jetzt zuriick zum Huber-Hof.

Rufen Sie GroBbergs Nummer an, und Sie
werden interessante Neuigkeiten erfahren.
Offenbar scheint auch ein gewisser Baron von
Aigner in die Firmengeschifte des Verblichenen
verwickelt gewesen zu sein! AnschlieBend
schreiben Sie einen Brief an Grace, in dem Sie
sie auf eine Schléssertour schicken. Fahren Sie
zum Marienplatz, und geben Sie den Brief am
Postamt auf. Okay, so langsam wird es Zeit, dem
guten Baron von Glower einen Besuch in Perlach
abzustatten. Also, nichts wie hin!

Im Hause des Barons

Der Baron ist héchst erfreut, uns zu sehen, und
macht eine seltsame Bemerkung iiber das
Stimulierende an neuen Freundschaften. Na, so
etwas in der Richtung hatten wir doch schon im
Werwolf-Buch gelesen, oder? Wie dem auch sei,

Sie erinnern mich irgendwie an Pierre Brice...

wieder an die Manos del Sol denken. Ob’s da
eine Verbindung gibt?

Unterhalten Sie sich nun mit von Glower.
Fragen Sie ihn nach seiner Vergangenheit, nach
dem Club und den Clubmitgliedern. Interessant,
daB der Baron iiber von Zell in der
Vergangenheit spricht — Griinde dafiir will er uns

Na, hitten Sie Lust auf eine Spitztour?

wo gibt es solche Bereiche? Richtig, auf zur
DienerstraBe 54 in die Halle des Jagdclubs!

So, und nun sollten Sie sich spaBeshalber mal
so richtig mit Uhr und verschlossenen Tiiren
austoben. Nichts passiert, absolut gar nichts.
Versuchen Sie's jetzt mal mit der Pflanze.
Immerhin zieht Gabriel die Uhr auf und findet

aber nicht nennen. Fragen Sie ihn nach dem
Schwarzen Wolf.Volltreffer! Er geridt leicht aus
der Fassung und sieht sich genétigt, gleich den
ganzen Jagdclub zu verteidigen.Warum bloB3?
Fiirs erste wollen wir uns jedoch verabschieden.

Die fiese Sache

mit der Kuckucksuhr

Bevor wir uns dem titelgebenden Thema
zuwenden, schauen wir noch auf einen Sprung
bei Ubergrau vorbei. Er erklart, daB er fiir uns
eine Studie (iber ungeklarte Verbrechen in
Waldnihe zusammenstellt, die am nichsten Tag
fertig sein wiirde. Prima, bis dann!

es liegt eine merkwiirdige Spannung in der Luft.
Im Haus des Barons gibt’s nicht viel zu sehen,

auBer einer Maske, die er aus Brasilien

mitgebracht hat. Da miissen wir doch gleich

Sie erinnern sich an die Kuckucksuhr? Sie
hatten seinerzeit erfahren, daB Sie mit Hilfe
dieses postavantgardistischen Zeitmessers in
verschlossene Bereiche vordringen kénnen. Und

sich in einer Videosequenz wieder. Nun ist aber
der Groschen gefallen, oder? Macht nichts, ich
bin auch nur durch Zufall darauf gekommen.

Die Idee ist folgende: Sie benutzen die
Kuckucksuhr mit der Pflanze, durch das
Klopfgeriusch getduscht, glaubt Xaver, jemand sei
an der Tiir. Jetzt mussen Sie sich das Podium,
hinter dem er gewdhnlich zu stehen pflegt, naher
ansehen. In der Schublade finden Sie Xavers
Schliissel. Nehmen Sie die Schlissel. Xaver
kommt zuriick. Gehen Sie nun zu der
verschlossenen Tiir und 6ffnen Sie sie. Nun
wiederholen Sie das ganze Spielchen noch
einmal, locken Xaver fort und bringen die
Schliissel wieder an ihren Platz zuriick, damit er
nichts bemerkt.

Schon fast unfair, dieses Ritsel, meinen Sie
nicht? Nirgendwo im Spiel gibt es Hinweise fiir
ein derartiges Vorgehen, und offensichtlich war
der ausgefallene Trick mit der Uhr schon gar
nicht. Nicht einmal ein Hotspot war am Podium
auszumachen. Na, was soll’s, Sie wissen nun
endlich genau, was Sie an der PC Power haben,
gelle? Andere werden noch in zwanzig Jahren
plan- und fassungslos durch die Halle schlurfen...

Stecken Sie vorsichtshalber die Uhr wieder
ein, wer weiB, wofiir sie uns noch niitzlich sein
kann. Gehen Sie nun durch die aufgeschlossene
Tiir, und steigen Sie die Stufen hinab. Sehen Sie
sich die Trophéen, den Schédel, die Kerzen und
das Buch an. Das Buch enthilt die Namen Preiss,
Aigner und Hennemann.Was die Zahlen
dahinter bedeuten, werden wir wohl erst spiter
erfahren kénnen.

Betrachten Sie die Waffen und die Fotos an
der Wand. — Patsch! Voll erwischt! Von Zell hat
Sie aufgespiirt und bringt Sie wieder zuriick in
die Halle. Setzen Sie nun eine schuldbewuBte
Miene auf, seien Sie héflich zu von Zell, und
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unterhalten Sie sich mit ihm am Kamin.Fragen
Sie ihn nach seiner Person, nach dem Jagen, nach
den Clubmitgliedern, nach dem Club und nach
dem Schwarzen Wolf. Interessant, besonders, was
er zum Thema Jagen zu sagen hat. Die Option
“Trophden im Keller” sollten Sie sich besser fiir
den SchluB des Gesprichs aufheben, Sie werden
schon merken warum...

Irgendwie wird Sie sicher das Gefiihl
beschleichen, als miiBten Sie noch mal zuriick
nach Perlach, jetzt, wo Sie den Kellerraum
entdeckt haben.Von Glower hat bestimmt noch
mehr zu erzihlen.

Erneuter Besuch

beim Herrn Baron

Und richtig! Fragen Sie von Glower nach dem
Clubkeller und anschlieBend nach der Club-
Philosophie. Hmm, hért sich alles duBerst
mysterits an, was der Gute uns da auftischt.
Aber gut, er lidt Sie abschlieBend noch in den
Club und danach auf einen Drink zu sich nach
Hause ein. Gebongt, Herr Baron! Begeben wir
uns erst einmal wieder in den Jagdclub in der
DienerstraBe.

Der groBe Lauschangriff

In der groBen Halle des Clubs treffen Sie auf den
frisch geduschten Preiss. Er kippt sich ein paar an
der Bar und setzt sich dann an den Kamin.
Setzen Sie sich dazu! Fragen Sie ihn nach seiner
Person, nach dem Club und den Mitgliedern.
Nicht schén, was wir da iiber den guten
Hennemann erfahren miissen. Fragen Sie ihn
nach von Zell und dem Schwarzen Wolf. Aha,
dieser Name kommt ihm bekannt vor. Wir

Busenfreunden Klingmann und von Zell auf den
Keks gehen. Die beiden lungern am Kamin
herum und machen Ihnen deutlich klar, daB hier
ein Privatgesprich im Gange ist und Sie sich
gefilligst verpieseln sollten. Bleiben Sie ruhig
hartnickig — es springt zwar nichts fiir Sie dabei
heraus, aber in Ihnen verhirtet sich der
Gedanke, daB Sie dieses Gesprich irgendwie
mithéren sollten. Aber wie?

Ganz einfach: Schnappen Sie sich ein Magazin,
und benutzen Sie es mit dem Cassettenrecorder.
Na, ddimmert’s? Sie verstecken das
Aufnahmegerit im Heft und kénnen so das
Gesprich zwischen Klingmann und von Zell
mitschneiden. Gehen Sie zu von Zell, und sagen
Sie ihm, Sie wollten lediglich das Magazin
zuriickbringen.Vergessen Sie aber nicht, den
Recorder zu gegebener Zeit wieder abzuholen!
Doch dazu spiter, denn jetzt lauft der SchluBfilm
des dritten Kapitels. Sie haben ja michtig
Unfrieden im Club gestiftet, doch was Sie bei
Ihrer Riickkehr auf dem Huber-Hof erwartet, ist
héchst beunruhigend...

Kapitel 4

In Rittersberg

Dieses Kapitel ist wohl das komplexeste und
auch ldngste des gesamten Spiels. Es gibt viele
Details an vielen Orten zu sehen, und fast alle so
gewonnenen Informationen werden Sie an der
ein oder anderen Stelle innerhalb dieses
Abenteuers gebrauchen kénnen. Halten Sie also
die Augen auf. Wir werden hier aus Platzgriinden
nur die wichtigsten Stationen beschreiben.
Nehmen Sie also die nachfolgenden
Ausfiihrungen als eine Art Check-Liste.

Hier wird unsere CD hergestellt (das Bild wurde nach der Produktion aufgenommen)

werden darauf zuriickkommen...

Die anderen treffen ein, und Preiss
entschuldigt sich. Gehen Sie an die Bar zu
Hennemann und von Aigner. Fragen Sie sie nach
den Verbrechen.Von Aigner leugnet, GroBberg
gekannt zu haben. Dann laden die beiden Sie fiir
den nichsten Tag zu einer Jagd im Bayrischen
Wald ein.Von Glower ist einverstanden.Von Zell
nicht! Und die Sache ist geritzt.

Jetzt wollen wir doch mal unseren beiden

Nach einem recht unerfreulichen Traum wacht
Grace im SchloB auf. Gehen Sie in die Bibliothek
und betrachten Sie die Biographien im linken
Regal. Sie finden eine (englischsprachige!)
Biographie Ludwigs Il. Lesen Sie sie aufmerksam.

Gehen Sie die Treppe hinab. Gerde sitzt
ausnahmsweise mal nicht an ihrem Schreibtisch.
Untersuchen Sie den Schreibtisch, und begeben
Sie sich dann zum Gasthof, um den Smiths einen
Besuch abzustatten. Die Herrschaften haben

soeben das Friihstiick beendet, und Ms. Smith
wartet nur darauf, von Ihren Fragen geléchert zu
werden.

Fragen Sie sie iiber ihre Person, iiber Ludwig
Il. und iiber den Schwarzen Wolf. Bitten Sie sie
dann um eine Tarot-Legung. AnschlieBend wird
Ms. Smith auch eine Legung fiir Gabriel
vornehmen. Diistere Vorahnungen... Die Smiths
bieten Ihnen ihre Hilfe an, Sie sollen sie iiber den
Fortgang der Ermittlungen auf dem laufenden
halten. Na klar, machen wir.

Jetzt lauten wir mal beim Postamt an, um
Gabriels Brief abzuholen. Lesen Sie den Brief. Da
das Rathaus offenbar geschlossen ist, gehen Sie
weiter zur Kirche. In der Krypta finden Sie
Gerde, die ihrem verblichenen Wolfgang
nachtrauert (wir haben’s ja immer schon geahnt).
Reden Sie mit Gerde — bringt nichts, wir sollten
uns wohl fiir unser Benehmen im vorletzten
Kapitel entschuldigen, aber wie?

Klar, sag’s durch die Blume! Gehen Sie zuriick
zum SchloB und durch das Bad in Gabriels
Schlafzimmer. Durch den Geheimgang gelangen
Sie nach drauBen. Pfliicken Sie vier Rosen.
Bringen Sie die Rosen zu Gerde in die Krypta.
Erzihlen Sie Gerde, was Gabriel lhnen
aufgetragen hat, und bitten Sie sie um Hilfe. Sie
wird lhnen Gabriels Autoschliissel geben. Im
Auto werden Sie auch eine Karte finden, auf der
die Schl6sser Ludwigs markiert sind —
Neuschwanstein und Herrenchiemsee. Wir
werden sie der Reihe nach abklappern.

Auf Neuschwanstein

Sie werden unten links auf dem Bildschirm einen
Tour Tape-Button bemerken. Kliren Sie das
Ritsel, indem Sie einen Blick in lhr Inventory
werfen. Schauen Sie sich die Gemilde in der
Eingangshalle an, suchen Sie nach Hotspots, und
schalten Sie das Tour Tape ein, sobald Sie die
Option dazu haben. Links bemerken Sie eine
kleine Tiir. Das Tape verrit, daB sie zum
SchloBturm fiihrt, der jedoch nicht Bestandteil
der Besichtigung ist.

Gehen Sie in den nachsten Raum — Ludwigs
Schlafzimmer. Schauen Sie sich Bett und Mébel
genau an, und héren Sie das Tape dazu. Sehen Sie
sich auch die Wandgemilde an. Der Raum besitzt
mehrere Ausginge. Nehmen Sie zunichst den
rechten. Sie sehen das Schlafgemach nun aus
einer anderen Perspektive. Links auBen auf dem
Bildschirm entdecken Sie etwas: einen
Kachelofen mit zwei Figuren.Verlassen Sie den
Bildschirm wieder.

Nehmen Sie nun den Ausgang rechts hinten im
Bild, unter den Wandgemilden. Er fiihrt zur
Privatkapelle Ludwigs, wie uns das Tape aufklirt.
Sehen Sie sich das Kreuz an der Wand an und
weiter oberhalb das Gemilde. AuBerdem
entdecken Sie dort noch eine Madonnenfigur
und eine Glasmalerei.

Verlassen Sie wieder die Kapelle, und nehmen
Sie nun den letzten Ausgang neben dem Bett. Er
bringt Sie in den Wohnraum des Kénigs.
Betrachten Sie den Tisch, den Ottomanen und
den Stuhl.Was ist bloB so besonders an diesem
Stuhl, daB er einen eigenen Bildschirm



bekommen hat? Wir werden’s spiter erfahren.
Bewundern Sie das Gemilde hinter dem Tisch,
und héren Sie sich an, was das Tape dazu zu
sagen hat.

Verlassen Sie den Raum auf der
gegeniiberliegenden Seite, Sie gelangen in den

Hier entdecken Sie vier weitere interessante
Objekte. Das letzte beschreibt Ludwigs
Begribnis. Sein Herz wurde separat in einer
Urne in Altétting beigesetzt. Altotting?
Stammte nicht die Schwarze Madonna aus der

Kapelle in Neuschwanstein aus Altotting?

Ausschneiden und beim nichsten Miinchen-Besuch benutzen

hinteren Teil des Wohnraums. Dort entdecken
Sie eine Schwanenfigur und ein weiteres
Gemilde.Weiter geht’s in eine “Grotte”, wo Sie
sich den Tisch anschauen sollten. Der nichste
Raum ist Ludwigs Arbeitszimmer. Beachten Sie
den Schreibtisch, das Kabinett an der Wand und
die drei Gemilde. Das Tape gibt interessante
Erlauterungen.

Der Singersaal ist die letzte Station unserer
Besichtigung. Betrachten Sie das Wolfsbild am
anderen Ende des Raumes. Schauen Sie sich auch
die anderen Gemilde an, und héren Sie, was das
Tape dazu berichtet. Lassen Sie sich die Bildtitel
auf der Zunge zergehen — hieB der Wolf im Zoo
nicht Hilda, eine mégliche Abkiirzung fiir
Hildegunde? Wer mag Engelhart gewesen sein,
und wer war der ominose Baron?

Tja, das soll’s fiirs erste gewesen sein. Wir
werden mit Sicherheit noch einmal hierher
zuriickkommen. Doch bevor Sie sich hier
ungeschiitzt dem kulturhistorischen Overkill
aussetzen, sollten Sie sich wieder an die frische
Luft begeben. Und schlieBlich wartet da ja noch
das Ludwig-Museum auf Herrenchiemsee.

Auf Herrenchiemsee

Besorgen Sie sich zunichst eine Eintrittskarte bei
der Angestellten am Schalter. Und noch ein
Hinweis: Lassen Sie sich alles, was Sie hier im
Museum antreffen, von Grace vorlesen.
Anderenfalls besteht die Gefahr, daB Sie im Spiel
hingenbleiben.

Beginnen wir mit den vier “Panels” links vom
vorderen Schreibtisch — vier Briefe. Betrachten
Sie dann das Gemilde von Elisabeth, und lassen
Sie den Text darunter vorlesen. Schauen Sie sich
nun das groBe Portrit Ludwigs hinter dem
Schreibtisch an.Verlassen Sie den Raum durch
einen Durchgang auf der rechten Seite. Sie
befinden sich jetzt im zweiten Ausstellungsraum.

Rechts daneben entdecken Sie ein Poster,
doch Grace kann es leider nicht lesen. Im
hinteren Teil des Raumes befindet sich ein
weiteres Gemilde — der Schlitten aus Graces

Traum! Sehen Sie sich das Gemalde genauer an.

Lesen Sie den Text auf der Platte auf dem
Rahmen und den Text neben dem Bild. Grace

glaubt, die Smiths kénnten uns hier vielleicht
weiterhelfen... wir werden sehen. Links neben
dem Gemalde ist Ludwigs Totenmaske
ausgestellt. Schauen Sie sich die Maske an, Sie
werden sie in diesem Spiel noch an anderer
Stelle wiederfinden...

Unterhalb des Schlitten-Bildes befinden sich
weitere Ausstellungsstiicke, die Sie sich alle
genau ansehen sollten. Ja, und viel mehr
bekommt man in bundesdeutschen Museen fiir
acht Mark Eintritt auch nicht geboten. Begeben
wir uns deshalb erstmal wieder zuriick nach
Rittersberg, um mit den Smiths zu plaudern.
Méglich, daB wir dort neue Anhaltspunkte in
Erfahrung bringen.

Im Gasthof bei den Smiths
Die Smiths sind gerade auf ihrem Zimmer, aber
der gute Huber ruft sie herbei. Leider kann uns
Ms. Smith nicht allzu viel Neues tber Ludwigs
Traumbild sagen. Immerhin, spatestens jetzt wird
lhnen zur GewiBheit werden, daB man von
bundesdeutschen Museen fiir acht Mark mehr
verlangen MUSS.Wir haben auf Herrenchiemsee
einen ganz entscheidenden Punkt vergessen.
Warum ich lhnen das erst jetzt sage? Erstens:
Warum sollte es Ihnen besser ergehen als mir?
Und zweitens: Betrachten Sie diese Irrungen und
Wirrungen einfach als dramaturgisches Mittel,
um die Spannung aufrechtzuerhalten. Fiir heute
ist nimlich SchluB mit der Werwolfjagd. In der

nichsten PC Power werden wir Gabriel Knight 2

dann in einem Gewaltmarsch beenden. Bis dahin!
Halten Sie die Spitzohren steif! (P]
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High-Tech-Helikopter

Wahrend des Golf-Krieges machte sich Lorenz Steinke als US-Pilot
einen Namen, weil er mehr amerikanische Flugzeuge durch
Bruchlandungen zerstorte als die irakische Artillerie mit ihren
Abwehrgeschiitzen. Trotzdem hat man ihm nun einen absolut
heiBen Helikopter anvertraut, den er fiir uns testfliegen durfte.
Hier sein Bericht.

n Fliegerkreisen gilt der Apache Longbow
I AH-64D als so eine Art Mercedes unter den

Hubschraubern. Kein anderer Helikopter ist
derart vollgestopft mit High-Tech und modernen
Waffensystemen. Aber auch kein anderer
Hubschrauber verlangt im Kampf derart viel
Reaktionsvermégen und Fingerspitzengefiihl von
seinem Piloten — ein echtes Gerit fiir Fliegerasse
eben.

Nur logisch also, daB mich die US-Air Force
vor einiger Zeit bat, ein paar Einsitze mit dieser
GeschoB (ich selbst nenne es zirtlich “Babe”) zu
fliegen. Immerhin ist mir mein Ruf als PC Power-
Testpilot schon weit vorausgeeilt. Und die Zahl
der Flugzeuge, die ich mehr oder weniger
erfolgreich in den Sand gesetzt habe, geht
sicherlich in die Tausende.

Auf nach Panama
Ich habe also gleich meine Siebensachen
zusammengepackt, unserem Chefredakteur die
Krankmeldung fiir das nichste halbe Jahr auf
den Schreibtisch gelegt und bin nach Panama ‘. —
zu meinem ersten Einsatzort losgediist. Kaum - . ' i 3‘
dort unten angekommen, durfte ich gleich zu g % .

v Missi diurch H Gut bestiickt ist halb gegliickt. Wihlen Sie die Bewaffnung fiir Ihren Hubi sorgfiltig aus. Ubergepick kostet
meiner ersten Mission durchstarten. Hatten Hebanntlich et
doch glatt so ein paar bése Rebellen (oder

waren es Drogenhindler und Kommunisten?)  Invasions-Korps vor Ort entsandt und mit hatten einen feigen Anschlag auf unsere Jungs

einen kleinen Krieg in dieser hiibschen einer Staffel Apache-Hubschraubern diese veriibt und waren anschlieBend mit

Bananenrepublik angezettelt. Truppen vor feindlichen Angriffen geschiitzt. Schlauchbooten auf einem Urwald-FluB
Logisch, daB man so etwas als Schutzmacht ~ Unser erster Auftrag war noch recht schnell gefliichtet. Ehrensache fiir uns, diese

USA nicht dulden kann.Also sofort ein kleines  zu erledigen. Ein paar Rebellen-Offiziere Kommunisten (oder doch Drogenhindler)

Unterschiedliche Briefing-Rooms an den einzelnen Einsatzorten:

Hier in Polen ... ...in Kuwait ... ...und in Panama
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Die Eier, die dieser Vogel legt, haben es echt in sich

aufzuhalten und ihnen die Luft aus den
Gummibooten zu lassen.

WDR 4 und Bordwerkzeug
Babe und ich sind sofort losgeflogen und haben
die Rebellen-Offiziere gesucht. Die Superhirne von
Hughes Aircrafts haben meinem kleinen
Schitzchen ja ein echt starkes Radar verpaft.
Damit findet man auch die kleinste Gummiente
auf hoher See, Schlauchboote und Kommunisten
sowieso. Noch wichtiger ist mir persénlich
allerdings das Bord-Radio. Dank des integrierten
Weltempfingers kann man fast an jedem Ort der
Welt WDR 4 empfangen. Und die Boxen, die ich
iiber dem hinteren Sitz angebracht habe, sorgen
fiir satten Rundumklang.

Jedenfalls habe ich die Drogenhandler schon

Longbow ist der beste
Heli-Simulator, den ich
bis jetzt auf meinem
Rechner installiert habe.

nach kurzer Zeit auf einem kleinen FluB nahe der
Kiiste gefunden. Zuerst habe ich lhnen eine Salve
mit dem Maschinengewehr direkt vor den
Gummi-Bug geknallt. Dann habe ich so getan, als
kénnten sie mit ihren kiimmerlichen
Raketenwerfern gegen meine kleine Babe etwas
ausrichten. Ich habe ein biBchen schwarzen Rauch
aufsteigen lassen und bin durch die Luft geeiert,
damit diese Kommunisten auch mal ein
Erfolgserlebnis hatten.Aber dann wurde mir das

ganze zu langweilig und
ich habe sie mit meinem
Bordwerkzeug (so
nenne ich immer meine
Sidewinder-Raketen) zu
den Haien geschickt.
Zugegeben, dieser
Auftrag war nicht
besonders schwer.
Genaugenommen war
es sogar ziemlich
langweilig, wegen so ein
paar mickriger
Galgenvogel meinen
Flieger aus dem Hangar
zu holen. Ein bichen
verirgert iiber diesen
maBigen Einsatz, habe
ich dann auf dem
Riickweg zur Basis noch
einen kleinen Umweg

entlang der Kiiste
gemacht und ein paar
von diesen héBlichen
Touristenhotels mit
meinen Hellfires dem
Erdboden gleich-
gemacht. Ich fand diese
Dinger sowieso schon
immer todhaBlich. Und
dem Major habe ich
anschlieBend gesagt, daB
ich die Hotels fiir
Bunker gehalten habe.
SchlieBlich sehen sie ja
auch fast so aus.

Rettet die
Schweiz
Leider war der Mann 7 -
“not amused”, wie man
in England so schén

Schiff ahoi. Nicht nur Wiistenschiffe begegnen Ihnen bei lhren Einsdatzen

TaERARR T

sagt. Prompt wurde ich von Panama an die
Grenze zum Irak versetzt. Dort hat Saddam, der
alte Wiistenfuchs, zwischenzeitlich eine Menge
Staub aufgewirbelt. In einem Brief an die UNO
hat er nimlich gedroht, erneut die Schweiz
anzugreifen (oder war es Kuwait?), falls man das
Buttermilch-Embargo gegen sein Land nicht bald

Start auf der US-Militarbasis bei Panama-City

aufhebt. Immerhin braucht er Buttermilch fiir
seine tiglichen Gesichtsmasken — ohne sieht er
ganz schon alt aus.

Da Uncle Sam aber weder Kuwait (oder war
es doch die Schweiz?) aufgeben noch
Buttermilch in den Irak bringen méchte, muBten
wir gute Mi(e)ne zum bosen Spiel machen und
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Entlang Ihrer Route sind Wegmarken (harmlos) und Gegner (nicht ganz so
harmilos) in groBer Zahl verteilt

paar hiibsche Gefechte
mit russischen
Hubschraubern
geliefert.

Nun, besonders
anstrengend war auch
das nicht. Witzig war
eigentlich nur der letzte
Einsatz, bei dem ich
abgeschossen worden
bin. Zu dumm aber
auch, daB ich nicht auf
die sympathische
Frauenstimme gehért
habe, mit der mich
Babes Bordcomputer
immer vor feindlichen
Flugkérpern gewarnt
hat. Der LiebesgruB aus
Moskau hat mein
Haupttriebwerk voll

den Irakis zeigen, wo der Hammer hingt. Zuerst
mal waren wir auch ganz furchtbar lieb zu den
Wiistensohnen.Wir haben lediglich ein paar von
ihren Bunkern und Flakstellungen ein bichen
aufgemischt und einige Konvois aus der Wiiste
vertrieben. Leider war auch dieser Einsatz nicht
so richtig schwer. Kaum zu glauben, daB zwei
meiner Fliegerkollegen diverse
Tapferkeitsmedaillen und Beférderungen dafiir
einheimsten.

Ich hab mir die Zeit zwischen den Einsitzen
mit ein paar Flugkunststiicken vertrieben.
Besonders viel SpaB hat es mir immer gemacht,
vor der Landung auf unserem Wiistencamp
meine restliche Raketen in eines unserer
Munitionsdepots abzufeuern. Das ist zwar
eigentlich verboten, gibt aber immer ein
morderisch gutes Feuerwerk.

LiebesgriiBe aus Moskau
Trotzdem konnte ich irgendwann den ganzen Sand
nicht mehr sehen. Ich habe mich dann gleich wieder
versetzen lassen. Diesmal nach Polen. Der

polnische Staatsprasident hat namlich ein biBchen

WA e R h e

Der Autopilot findet den Weg nach Hause sogar im
Schiaf

Angst, daBB die GUS-Truppen, die vor wenigen
Wochen die benachbarte Ukraine besetzt haben,
aus Ubermut in sein Land einmarschieren wiirden.
Also sind ich und ein paar andere Piloten nach
Warschau geflogen und haben die Grenze zur
Ukraine bewacht. Als Aufklarer sind wir einige Male
tiber die Grenze geflogen und haben uns auch ein

getroffen und mir eine iible Bruchlandung
eingebracht. Ein Wunder, daB ich das tiberhaupt
tiberlebt habe. Und ein Gliick, daB meine Boxen bei
dem Aufprall heil geblieben sind.

Kurze Zeit spater hat mich in ein anderer Heli-
Pilot aufgelesen und zuriick zur Basis gebracht.
Dort war man natirlich nicht begeistert, daB ich
den schénen Hubi versemmelt hatte. Drei Tage
durfte ich nicht fliegen. Dann hatte der Colonel ein
Einsehen und hat mir eine neue Babe geschenkt.
Mit der komme ich jetzt prima zurecht. Fliegt
mindestens so gut, wie die alte — hat allerdings kein
Radio an Bord. Schade.

Nun mal ernsthaft
Hoppala, gerade bekomme ich einen dezenten
Hinweis von Klaus. Ich soll ein biBchen mehr iiber
das Spiel erzihlen.Wie mir der Apache als
Flugsimulator so gefallen hat. Okay, also dann mal
ernsthaft: Longbow ist der beste Heli-Simulator,
den ich bis jetzt auf meinem Rechner installiert
habe. Hervorragendes Gameplay und ein
Hubschrauber, der kaum einen Wunsch offen lBt.

Zu Beginn ein hiibsches Intro, das auf das Spiel
einstimmt. AnschlieBend diirfen Sie einen
Lieblingspiloten bestimmen und ihn in
verschiedenen Einzelmissionen oder im Laufe einer
komplexen Kampagne zum Fliegeras machen.
Neben diesen erdachten Einsitzen haben Sie die
Maglichkeit, Original-Szenarien aus der jiingeren
Geschichte nachzuspielen. Zur Auswahl stehen
Kémpfe aus dem Golf-Krieg (Operation
Wiistensturm) und der Besetzung Panamas 1989.

Gut gefallen hat mir bei AH-64D Longbow die
exzellente Grafik. Den besonderen Reiz macht die
abwechslungsreiche Landschaft aus. Mal kénnen Sie
sich im Tiefflug hinter Bergriicken und durch enge
FluBtiler an feindliche Lastwagenkonvois oder
Olraffinerien anschleichen und dann im
Uberraschungsangriff iiber Ihre ahnungslosen
Gegner herfallen. Oder Sie fliegen bei schlechtem
Wetter und triiber Sicht durch die irakischen
Diinen zu gegnerischen Flugplitzen, um diese mit
geballter Feuerkraft unbenutzbar zu machen.

Viel Miihe haben sich die Programmierer mit den
zahlreichen Gebiuden, Fahrzeugen, Schiffen und
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Flugzeugen gegeben. Unzihlige Flakstellungen
wurden im Wiistensand vergraben und tauchen
unerwartet hinter Felsvorspriingen oder Diinen
auf.

Ordentlich Rechenpower braucht Ihr PC
allerdings schon, um die zahlreichen Raytracing-
Objekte und das sich verindernde Wetter
darzustellen. Fiir die volle SVGA-Auflésung mit
Wolkendarstellung und héchster Detailstufe |
empfiehlt Electronic Arts einen Pentium 120.
Immerhin kénnen Auflésung und Detailtiefe auf
kleineren Rechnern heruntergeschaltet werden.

Die Maschine a8t sich dank Radar, Rundumsicht
und Autopilot bequem durch die hiigeligen
Landschaften von Panama, Kuwait oder Polen
steuern. Der Vogel ist leicht zu fiihren, ohne daB es
auch nur einen Augenblick langweilig wiirde.
Verschiedene AuBenansichten und die
Kameraperspektive aus der Sicht einer
abgefeuerten Rakete sorgen fiir zusitzliche
Abwechslung. Pilotenherz, was willst Du mehr?

_ Zum Bléttern in der Zeit zwischen zwei
Einsitzen hat Janes,Amerikas fiihrender Verlag fiir
Militartechnik, ein umfangreiches Manual mit
Datenblittern und Skizzen aller beteiligten
Flugzeuge, Hubschrauber und Panzer auf die CD
gepackt. AuBerdem gehéren zum Programm noch
eine Flugschule, in der Sie schwierige Mandver
liben kénnen und ein Kino, in dem lhre letzten
Einsitze gezeigt werden.

Insgesamt also eine runde Sache mit michtig
Action und LangzeitspaB, dieser Hubschrauber-
Simulator. Ich jedenfalls setze mich gleich wieder an
meinen Rechner und starte durch zum néchsten
Einsatz. Denn wie sagt Colonel Trafford doch
immer? “Wer mich in seiner Einheit hat, der
braucht keine Feinde”. Recht hat er! (P}
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Krieg im Spielzeugland

Bisher muBte Lorenz Steinke seine Spielzeugsammlung immer in
der untersten Schublade seines Redaktions-Schreibtisches
verstecken. Nun durfte er endlich mal mit Klaus’ Erlaubnis das
ganze Zeug hervorkramen. Klar, daB er vor Freude ein paar Tage
lang nicht ansprechbar war und nur undefinierbare Rassel- und
Klickgerausche von sich gab.

de Schidel Sandk

Echt Voodoo:T:

im en erschrecken trige Blechhiihner

mein Eis weg, so wie es
gewisse grofle
Geschwister gerne
gemacht haben.

Jede Menge
Blechschrott
Offensichtlich verlief die
Kindheit gewisser
Programmierer aus dem
Hause Philips ein wenig
anders als meine. Wie
sonst sollten sie auf die
Idee gekommen sein,
ausgerechnet harmlose
Aufzieh-Spielzeugfiguren
in mérderische Mini-
Terminatoren
umzufunktionieren und
diese dann aufeinander

amals, als ich noch ein kleines Kind war,
war die ganze Welt ein einziger groBer
Abenteuerspielplatz. Mein Zimmer war
eine Burg, eine Pirateninsel, ein Raumschiff und
das SchloB eines groBen Zauberers — immer so,
wie es mir gerade gefiel. Meine besten Freunde
waren Winnetou und ein einiugiger Teddybar.
In jenen Tagen, so erinnere ich mich noch gut,
waren Spielzeugfiguren immer furchtbar lieb. Sie
hatten jederzeit Lust mit mir zu spielen und
fanden, genau wie ich, Zimmer aufraumen und
Hausaufgaben doof. AuBerdem aBen sie mir nie

néanner im g
auf ostereierlegende Hiihner treffen, welche Jahreszeit
haben wir dann?

Preisfrage:Wenn Weih
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zu hetzen. Genau das namlich, eine Art Krieg im
virtuellen Kinderzimmer, ist die Spielidee von
Gearheads.

“Wir haben uns dieses Game einmal mit der uns
eigenen Neugierde angesehen, fleiBig Spielzeug-
figuren aufgezogen und tagelang redaktionsinterne
Duelle ausgetragen.Was
dabei herumgekommen
ist? Jede Menge Blech-
schrott und dieser
Bericht.

(Anm. des Chefredakteurs:
Ganz schon mutig, den
eigenen Artikel und
Schrott in einem Atemzug
zu nennen...ohm...)

Tatort: Ein ganz
gewohnliches Kinder-
zimmer.Auf dem Boden
stehen zwei groBe
Kisten voller Aufzieh-
Figuren. Daneben ist die
Kampfarena freigeraumt

tiblichen herumliegenden Kleidungsstiicke, Comic-
Hefte oder Matchbox-Autos. Nachdem sich die
beiden Duellanten fiir den Zweikampf im Kiddie-
Land in Stellung gebracht haben, ertént das
Startsignal. Sofort stiirzen sich die Gegner auf ihre
Kisten, greifen wahllos einzelne Figuren heraus,
ziehen diese auf und lassen sie dann in der
Kampfarena gegeneinander antreten.

Zwolf kleine Kampfer

Insgesamt zwélf verschiedene Figuren-Typen
warten in den beiden Kisten auf ihren Einsatz. Die
Auswahl reicht von Big Al, dem alles plittenden
Bagger liber die Henne Clucketta bis zu Ziggy der
Zikade und Krush Kringle dem catchenden
Weihnachtsmann. Jede dieser Figuren hat ihre
individuellen Kampftaktiken.

Der Roboter Zap-Bot zum Beispiel verpaBt
jeder anderen Figur kriftige StromstoBe. Die
Walking Timebomb hingegen explodiert mit einem
lauten Knall und reiBt alle Spielfiguren in ihrer
Néhe mit in den Spielzeugtod. Ganz anders das
Kangaruffian. Es hiipft kreuz und quer iiber das
Spielfeld und deckt dabei jeden Gegner mit einem
Trommelfeuer wilder Boxhiebe ein.

Ziel des Spieles ist es, 2| Figuren von der

worden, ein paar
Quadratmeter des
Zimmers ohne die sonst

Rutschpartie auf dem Eis. Sind erst ein paar schwere Brocken dariiber gelaufen,
werden die todlichen Wasserlécher gréBer und gréBer




Der Kampf des Jahrhunderts: Gegen
dieses Kanguruh sihe auch Henry

Maske schlecht aus Angst

Vor grinsenden Totenschidel hat ein
sturer Roboter wie Zab-Bot keine

eigenen Seite des Bildschirms in das Lager des
Gegners zu bekommen.Wie bei einem
mittelalterlichen Turnier treten die Aufziehfiguren in
verschiedenen Bahnen gegeneinander an.Treffen sie
sich in der Mitte, priigeln, schieben oder boxen sie
so lange, bis eine von beiden entkriftet aufgibt und
sich von der Bildflache verabschiedet.

Die richtige Taktik vor jeder Begegnung
entscheidet bei diesem Spiel iiber Sieg oder
Niederlage: Immer wieder miissen Sie iiberlegen,

Das gibt Schrauben-Salat: ein Roboter zwischen zwei
Bagger gequetscht

welche eigene Figur Sie der gerade
herankommenden gegnerischen Kampfmaschine am
besten entgegensetzen. So kann Big Al beispiels-
weise jede andere Figur zuriick in die gegnerische
Hilfte schieben. Trifft Al allerdings auf den
catchenden Weihnachtsmann Krush Kringle, deckt
dieser Al mit einem Trommelfeuer von Fausthieben
ein, bis der Bagger mit Motorschaden liegenbleibt. -
Manche Figuren sind echte Leichtgewichte, wie
etwa die Zikade Ziggy oder die laufende Hand
Handy. Dafiir sind sie aber auch schnell im
gegnerischen Feld und bringen so leichtverdiente
Punkte. Unterschiedlich ist auch die Zeit, die
benétigt wird, um die einzelnen Figuren vor dem
Start aufzuziehen. So dreht die Uhr am unteren

Beleidi. de Zeolthainb

Sie ni |
kénnte urplétzlich vor Wut in die Luft gehen

eine | Sie

Bildschirmrand eine
ganze Runde, bis der
Totenkopf Deadhead
vollstindig aufgezogen
ist. Der Brummkreisel
Orbit kommt hingegen
mit einer halben Um-

Chaos in der Fabrik und Spielzeug-Kimpfe nach dem Bibelspruch: Zahn um Zahn,
Hand um Hand, Huhn um Huhn

ALo% N £ &, o

drehung aus.Werden die
Figuren gestartet, bevor sie vollstindig aufgezogen
ist, kommen sie nicht mehr ins Ziel, sondern
bleiben auf halber Strecke entkriftet stehen.

Watson, kombinieren Sie!
Erst die geschickte Kombination von schnellen,
aber wehrlosen Figuren mit angriffslustigen
Kampfboliden wie beispielsweise dem Disasteroid
bringen lhnen bei Gearheads schlieBlich den Sieg.
Und es macht schon eine ganze Menge SpaB, im
Turniermodus zu zweit vor dem Bildschirm zu
sitzen, wihrend die kleinen Kampfer in immer
neuen Paarungen aufeinander losgehen. Mehr der
Vollstindigkeit halber gibt es auch einen Computer-
Gegner mit drei verschiedenen
Schwierigkeitsstufen, gegen den Sie bei einem
einzelnen Kampf oder bei einem Turnier iiber
mehrere Runden antreten kénnen.

Vier verschiedene Hintergriinde sorgen fiir
zusitzliche Abwechslung. Der Landschaftsvorrat
reicht dabei vom gemusterten Kiichenboden vollig
ohne Fallen, iber einen gefrorenen Teich mit
todlichen Wasserlﬁchern, eine griine Wiese mit

Die richtige Taktik
entscheidet iiber Sieg
oder Niederlage.

herumkrabbelnden Kifern bis zu einer Fabrik mit
zahlreichen FlieBbindern und Fallgruben. AuBerdem
gibt es noch ein paar Bonus-Levels mit eigenen
Hintergriinden.

Natiirlich wirken sich die verschiedenen
Hindernisse in den einzelnen Landschaften auch auf
die Aufziehfiguren aus: Sie stoppen die kleinen
Kampfer, bringen sie aus der Bahn oder halten sie
fiir eine bestimmte Zeit gefangen. AuBerdem
tauchen hin und wieder kleine Schliissel auf dem
Spielfeld auf.Wer sie einsammelt, erhilt fiir kurze
Zeit einen Bonus, zum Beispiel Extra-Energie oder
eine kleine Zwangspause fiir den Gegner.

Die vielen méglichen Duellkombinationen
zwischen den Figuren, die Hindernisse und die
Bonus-Objekte auf dem Spielfeld sorgen dafiir, da
sich selten zwei Spiele gleichen. Und bei dem hohen

Spieltempo bleibt oft nur wenig Zeit zum
Nachdenken.Wahre Kénner planen immer schon
ein paar Spielziige im Voraus und wissen auf jede
gegnerische Figur gleich den richtigen Konter. So
hat uns Gearheads in der Redaktion eine ganze
Menge Freude bereitet. Wie andere Duell-Spiele,
zum Beispiel Worms, macht es aber erst zu zweit
oder mit noch mehr Teilnehmern so richtig SpaB.
VermiB3t haben wir allerdings die Moglichkeit,
eigene Hintergriinde einzubinden. AuBerdem
fanden wir das Options-Menii etwas zu spartanisch.
Etwas mehr Einstellméglichkeiten hitten dem Spiel
sicherlich gut getan und den DauerspaB erhéht. So
bleibt Gearheads ein kleines nettes Zwei-Personen-

Spiel fiir zwischendurch, daB man fiir Freunde
immer mal gern auf den Bildschirm holt.

0

Alternativen:
Worms
Ocean @ ca. 80 Mark

Fantasy General
Mindscape @ ca. 100 Mark
Mech Warrior 2

Activision @ 59,95 Mark

Hersteller: Philips
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 33,8 MB RAM, SVGA,
Windows 3.X oder 95

Pro
Spielidee
Animationen
Hohes Spieltempo
Kontra
Hintergriinde
Options-Menii

35 von 50

7 von 10
13 von 20
8 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:
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/ SchieBerei in fernen Welten

Martin Mirbach geht
durch eine Holle aus
Blut und Flammen

sind nun in wenigen beim Spielstart anfreunden, sparen aber im Gegenzug
Tagen zuriickgelegt.Viele eine ganze Menge Festplattenspeicher. Gesteuert
Schiffe der Erdenflotte wird am besten mit einem guten Joystick oder
verschwanden im tiefen ~ Gamepad, und sofern unter Windows 95 schon
Schwarz des Alls, dann geschehen, entfallen sogar die lastigen

schlieBlich war es KalibrierungsmaBnahmen.
soweit. Der erste So landet man also Hals iiber Kopf im
Kontakt mit fremden Spielgeschehen. Und wird als erstes von den
Lebensformen und, kurz  michtigen Grafiken tiberwiltigt. Sie bewegen sich frei
darauf, der erste Krieg  in dreidimensionalen Riumen, die ebenso diister wie
gegen die Aliens standen  detailreich ausgestaltet wurden. Da Sie alles um sich
ins Haus. herum durch einen Visor wahrnehmen, wird es lhnen
Als Kommandeur der  bei einem Angriff so vorkommen, als springe lhnen
Blood Angel Termi- der Gegner direkt ins Gesicht. Obwohl das daraus
nators, einer Spezial- entstehende Gemetzel lhre Umgebung in eine Orgie
einheit vergleichbar mit  aus Blut und Flammen verwandeln wird, wirken die
: S N N den heutigen Marines, Gewaltdarstellungen in weiten Teilen des Spiels nicht
Die durch die Hélle gehen... In Flammenkorridoren wird das Herzchen warm : . 3 : 5 § .
werden Sie bei einem libertrieben. Ob allerdings die abgerissenen
anchmal landen die schonsten Spiele auf  Briefing davon unterrichtet, daB sich ein riesiger Kérperteile in der deutschen Version nicht der
dem Index, und man fragt sich nur: Hulk in Windeseile dem imperialen Planeten Delvar ~ Schere zum Opfer fallen werden, bleibt abzuwarten.
Warum? Gewalt und Blut gibt es Il ndhert. Das Monster scheint aus unzihligen Zusammen mit dem guten Sound und der noch
heutzutage auch im Kinderprogramm der kleineren, zu einer einzigen Gestalt verschmolzener besseren Sprachausgabe (zumindest in der englischen
Privatsender, und die Auswahl der betroffenen Einheiten zu bestehen und iiber eine mehrere Version) steht die Technik dem Gameplay also in
Spieletitel [aBt mitunter reine Willkiir vermuten.  tausend Jahre alte Infrastruktur zu verfiigen. Nichts nach.Auf der 3DO—Konsole ist dieses Spiel
Bei Space Hulk, einem brandaktuellen 3-D- Weitere Informationen stehen lhnen zunichst nicht ~ schon heute ein Klassiker, auf dem PC kénnte es
Shoot’'em-Up aus dem Hause Electronic Arts, zur Verfiigung, aber |hre Mission liegt auf der Hand:  einer werden. ()
besteht durchaus die Gefahr, ebenfalls auf die Der Hulk muB gestoppt, Delvar IIl vor der sicheren

Liste der schénen, aber verbotenen Spiele
gesetzt zu werden.Aber da ich lhnen die
Wertung nicht gleich zu Anfang verraten méchte,
lassen Sie uns der Reihe nach vorgehen.

Alternativen:

Die beiden echten Alternativen
fangen mit einem “D” an und stehen
auf dem Index

Duke Nukem 3D

Apogee @ 99,95 Mark

So landet man Hals liber
Kopf im Spielgeschehen

Im Weltall ist es dunkel

Wir befinden uns in der fernen Zukunft, etwa im Zerstorung bewahrt werden.
25. Jahrtausend. Die Menschheit hat so einiges So wird Spacehulk zu einem reinrassigen i
erlebt in den letzten paar Millennien. Der Weltraum  Shoot’em-Up, angereichert mit strategischen ger-s‘fe"er: Electronic Arts
" ; ; - ; i reis: ca. 90 Mark
besteht ldngst nicht mehr aus den unendlichen Elementen. Denn wie gesagt, Sie bewegen sich nicht
Weiten unserer Zeit, sondern ist zum groBen Teil allein, sondern fiihren eine ganze Einheit. Natiirlich Minimum:
erkundet. Besonders die Erfindung des Warp- treffen Sie nicht nur auf einen Gegner — es (unsere Empfehlung) Pentium, 8 MB
Antriebs (eigentlich schon seit der Enterprise erwartet Sie eine ganze Horde der RAM, SVGA,Windows 95
bekannt) ermoglichte immer weitere Reisen in unterschiedlichsten Kreaturen. Und hiBlich sind sie Pro

immer kiirzerer Zeit. Entfernungen, die man friiher  alle. Gut, daB man sich.in einem sehr ausfiihrlichen
nur in mehreren Jahrhunderten bewiltigen konnte,  Trainingsmodus auf solche Gestalten vorbereiten
und auf die Spielstrategie einstellen kann. Sind Sie
schlieBlich fit genug, kénnen Sie sich aus vielen
Einzelmissionen die spannendsten herauspicken
oder gleich der groBen Kampagne entgegentreten.

Netzwerkmodus fiir bis zu zehn Spieler
Intelligentere Gegner als in der
Konsolenversion

Kontra

Hohe Hardwareanforderungen
Manchmal regnet’s Kérperteile

Spiel-/DauerspaB: 40 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 18 von 20

Kopfiiber in den Kampf

Space Hulk lauft ausschlieBlich unter Windows 95
und wird lhnen somit bei der Installation und
Konfiguration keine Probleme bereiten. Falls Ihnen
die notwendigen Direct—x Treiber fehlen, kénnen Sie
auch diese in Windeseile von der Spiel-CD
installieren. Da Space Hulk direkt von der CD lauft,
miissen Sie sich zwar mit etwas lingeren Ladezeiten
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Splatter pur! Nicht nur die Winde sind blutbesudelt




Warum Rriegen. die
Leute in Afrikaq S0 Vie-

e Kinder AFERER

und. 50 viele missen
sterben. Jch habe doth

awch nur 4ne Schwester.

Kindersterblichkeit und Bevolke-
rungswachstum hingen eng zusam-
men. Wenn die ersten Kinder iiber-
leben, sinkt auch die Geburtenrate.
. Deshalb miissen wir etwas gegen

das Siuglingssterben tun. Helfen Sie
mit — unterstiitzen Sie UNICEF:
Spendenkonto 300000 bei
allen Banken, Sparkassen
und beim Postgiroamt Kéln.

unicef &

Kinderhilfswerk der Vereinten Nationen



Rempler auf der Rennbahn

Schnelle Autos, laute Musik, vollbesetzte Tribiinen - da gibt
Martin Mirbach gerne Voligas!

Di‘d6"6H.

Huch, falsche Richtung! Aber keine Angst, auch ein Frontalcrash endet in Speed

Haste niemals tédlich

DB E

kleinzukriegen!

Immer wieder mitVollgas gegen die Mauer - aber die Karre ist einfach nicht

astiges Autofahren ist eigentlich nicht

mein Ding. So etwas iiberlasse ich

ruhigen Herzens meinem geschitzten
Herrn Chefredakteur und seinem heiBgeliebten
Fliewatiit. Soll er doch mit offenem Verdeck,
hochrotem Kopf und angeschwollenen Zornes-
adern durch die Gegend heizen, um mit 40 den
ersten Herzinfarkt zu erleiden (und das ist
ohnehin nicht mehr allzu lange hin, mein Alter!).

(Anm. des Chefredakteurs: Daran wirst Du dann
aber nicht ganz unschuldig sein, mein Sohn!)

Da ziehe ich es vor, gemichlich zu gleiten und
um so entspannter anzukommen. Abgesehen von
zwei Ausnahmen: Autoscooter und Renn-
simulationen. Die nichste Kirmes kommt erst im
August, ein neues Autorennen fiir den PC gibt es
dagegen regelmiBig. Fiir dieses Review lieB ich
mich von Friendware zu einer kleinen Spritztour
einladen.

Wege zum Ruhm

Wenn man Speed Haste zum ersten Mal startet,

ist natiirlich die Tastatur das voreingestellte
Eingabegerit. Sollten Sie also zu den
Ungliicklichen zihlen, die noch immer iiber
keinen Joystick verfiigen — keine Panik, es geht
auch ohne.Alles was Sie zum Steuern lhres
Boliden benétigen sind die vier Pfeil- und die
Leertaste; lediglich fiir Sonderfunktionen wie das
Umschalten der Kameraeinstellung miissen Sie
auch lhre linke Hand ins Spiel bringen. Doch
Vorsicht: Obwohl sich die Tastatursteuerung in
der Theorie angenehm anhéren mag, richtiger
SpielspaB will so nicht aufkommen.

Autorennen kommen schlicht und einfach aus
dem Konsolenlager, und dort wird mit
Gamepads gearbeitet.Wer also bei Speed Haste
voll auf seine Kosten kommen will, braucht
unbedingt ein solches Pad,auch der noch so gute
Joystick bietet da keine Alternative.

Bevor man sich allerdings tiberhaupt Gedanken
um die bestmdgliche Steuerung macht, sind noch
einige Voriiberlegungen anzustellen. Zuallererst
miissen Sie sich (mit sich selbst oder lhren
Mitspielern) auf einen Rennmodus einigen.
Empfehlenswert: Anfangs heimlich im

Trainingsmodus tiben, dann noch ein paar Runden
gegen Computergegner und zu guter Letzt zur
Meisterschaft gegen die versammelte Clique
antreten. Na, die werden sich vielleicht iiber Ihr
fahrerisches Talent wundern!

Wenn Sie es ganz doll treiben wollen,
verschweigen Sie Ihren Freunden doch einfach,
daB es insgesamt zehn verschiedene Rennstrecken
gibt und schicken Sie sie sofort auf einen Profi-
Parcours. Braucht ja niemand zu wissen, daB Sie
Ihre Reifen vorher in aller Ruhe auf den zwei

anadnmz

Die Tribiine bis zum letzten Platz besetzt, und schon
geht’s los: Die Startphase aus der Vogelperspektive

So sieht die Standardperspektive aus

AufWaunsch kénnen auch die
Cockpitinstrumente eingeblendet werden
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Auch reizvoll: Die Kamera schwebt
iiber dem Heck

In der Vogelperspektive wird zwischen Heck-
und Frontansicht hin- und hergeschaltet



Anfinger- und drei Amateurstrecken
warmgefahren haben.Wenn Sie es dann noch
schaffen, lhren Freunden einen Schaltwagen
anzudrehen, selber aber in einem automatik-
getriebenen Boliden Platz nehmen, steht lhrem
ersten Meisterschaftserfolg wirklich nichts mehr
im Wege. Denn gerade in den ersten Spielstunden
fehlt zum Schalten noch die notige Erfahrung...

Schneller Rechner -

schones Spiel

Die Stimmung in Speed Haste ist eigentlich von
Anfang an gut. Zumindest, wenn man die Mindest-
anforderungen des Herstellers ganz schnell vergiBt
und das Spiel auf einem schnellen Pentium mit
ordentlich RAM laufen [4Bt. Und ordentlich heiBt in
diesem Falle mehr als acht Megabyte. Sollten Sie
liber einen 486er mit “nur” acht MB verfiigen und
gleichzeitig Ihre Systemdateien nicht optimal
konfiguriert haben, miissen Sie mit unschénen
Einschrinkungen rechnen. Zitat aus dem Hand-
buch:“Falls Sie nur zwischen 6.208 KB und 7.104
KB freien XMS-Speicher haben, wird die Grafik-
und Soundqualitdt im Spiel automatisch reduziert.”

Nachstes Zitat:“Um bei hoher Auflésung eine
gute Qualitit zu erreichen, benétigen Sie einen
Pentium Rechner.” Und jetzt noch mal im Klartext:
Wer nur iiber die Minimalkonfiguration verfiigt,
kann SVGA und Supersound von vornherein
vergessen.

Das ist eigentlich schade, denn allein der Sound
hat es in sich. Insgesamt acht Stiicke sind auf der
CD vertreten, die sich sogar beliebig auswahlen und
zusammenstellen lassen. Schade nur, daB der
Soundtrack nicht auf einem herkémmlichen Audio
CD-Player abspielbar ist, ein paar Songs hitten den
Sprung in mein richtiges Auto garantiert verdient.

Auch die Grafiken, besonders die Hintergriinde,
sind nur in der SVGA-Auflésung mit schattierten
Polygonen, den Wanden mit Texturen und voll
detaillierten Béden schén anzusehen. Auch wenn sie
selbst dann noch nicht so ausgefeilt daherkommen
wie etwa in Need For Speed (wenigstens
Bremsspuren hitte man einbauen kénnen) — in nur
320x200 Punkten und ohne Extras wirken die
Bilder eher fad.

Nichts zu miakeln gibt's am Gameplay, auch wenn
hier keine neuen MaBstibe gesetzt werden. Die
Autos sind wieder einmal unverwiistlich, Sie kénnen

Eine kleine Rempelei ist in der Startphase hiufig sehr hilfreich. Nur die Starken

iberleben

-

In Speed Haste kénnen Sie sich entweder fiir einen von sechs Boliden aus der Formel | oder fiir

eines von sechs Stock Cars entscheiden

PLAYER T

SELECT VEHICLE

ARROW REYS 70 SELECT
ENTERTO CONFIRM

Hier entschieden wir uns fiir einen Schaltwagen...

ruhig falsch herum oder immer wieder gegen eine
Mauer fahren, nicht die kleinste Beule bleibt zuriick.
Wenn man das einmal weiB, eréffnen sich ganz neue
Perspektiven. Gerade in der heiklen Startphase
bringt einen heftiges Rempeln immer ein paar Plitze
nach vorn. Dafiir wire der Schumi schon dreimal
disqualifiziert worden, aber SpaB8 macht es doch. Die
vielen, teils richtig schwierigen Rennstrecken und
die groBe Auswahl an Autos sorgen dariiber hinaus

Wer auf Renn-
simulationen generell
abfahrt, wird sich auch
dieses Spiel zulegen.

fiir eine ansehnlichen Spielumfang, der Mehrspieler-
modus mit Netzwerk- und Modemunterstiitzung
darf natiirlich auch nicht fehlen.

Uber alle Hiirden
Zum SchluB noch ein kurzes Wort zum
Handbuch. Da sich Speed Haste nicht nur Dank
der iibersichtlichen Benutzerfiihrung fast von
selbst erklart, wurde hier groBen Wert auf die
Beseitigung eventueller technischer Hindernisse
gelegt.W:enn Sie also schon immer in aller
Ausfiihrlichkeit erklart bekommen wollten, wie
man seinen Arbeitsspeicher optimiert, eine
Bootdiskette erstellt und konfiguriert oder eine
Soundkarte perfekt einrichtet — hier wird alles
so detailliert und zum
Teil mit abgedruckten
Bildschirmmeldungen
beschrieben, daB
wirklich nichts mehr
schiefgehen kann.
Andere Hersteller
hitten wahrscheinlich
eher eine vage
Hintergrundgeschichte
konstruiert, die man
sich, wenn iiberhaupt,
einmal durchliest und
dann wieder vergiBt.
Diese technischen
Ratschlage werden Sie
aber bestimmt &fter
zur Hand nehmen.

N
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PLAYER ¥

SELECT, VEHICLE,
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L AMATELR
-

S

ARROW REYS 7O SELFCT
ENTERTOCONFIRM

...und hier fiir einen Formel |-Wagen mit
Automatikgetriebe

Apropos Ratschlag: Auf der Verpackung ist eine
Empfehlung des Distributoren Electronic Arts zu
lesen:“Windows 95 kénnte einen voll
konfigurierten MS-DOS-Modus benétigen.” Wie
wahr! — Hallo Bill, schon neue WINdeln?

Doch leider bewerten wir Spiele und keine
Handbiicher (auch wenn’s dafiir einen dicken
Pluspunkt gibt). Und Speed Haste bleibt nur ein
Autorennen unter vielen, fiir die Pole Position in
diesem Genre hat’s leider nicht gereicht.Wer auf
Rennsimulationen generell abfihrt, wird sich
auch dieses Spiel zulegen, wer sich aber nur eine,
und dafiir eine richtig gute, kaufen will, wird sich
vermutlich fiir einen anderen Titel entscheiden.
Sollte Sie tiber einen 90er Pentium mit mehr als
8 MB RAM und ein gutes Gamepad verfiigen,
schauen Sie ruhig mal rein, ansonsten kénnen Sie
lhr Geld besser in eine Tankfiillung investieren
und selbst ein wenig durch die Gegend fahren.
Aber immer sachte mit den Remplern! (2

Alternativen:

Hi Octane

Bullfrog @ ca. | 10 Mark

The Need for Speed
Electronic Arts @ ca. 100 Mark
Virtual Karts

Microprose @ ca. 120 Mark

Hersteller: Friendware /
Electronic Arts

Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
. 486 DX 66,8 MB RAM, 8 MB auf
der Festplatte,VGA, DOS 5.0

| Pro
GroBer Spielumfang
Bis zu vier Spieler, Netzwerk- und
Modemunterstiitzung
Gutes Handbuch

Kontra
Leider nix Neues

33 von 50 |
7von 10 |

14 von 20 |

14 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:




Schau mir in die Augen, Kleines!

Es geht um korrupte Polizisten, gestohlene Diamanten, Betrug
und Mord. Und Martin Mirbach 16st den Fall auf seine Art.

as waren noch Zeiten, als die Verbrecher
D Anziige trugen. In Europa begann der

Krieg und in den Vereinigten Staaten
erinnerte man sich nur noch vage an einen
Zustand namens “Prohibition”. Der Weg war frei
fiir eine Zeit des Lasters, die Dimonen dieser
Epoche hieBen Alkohol und Gliicksspiel.

Ein goldenes Zeitalter fiir Gesetzeshiiter und

Detektive, meinen Sie? Weit gefehlt! Es wehte ein

Das waren noch Zeiten, als die Autos von innen so aussahen

rauher Wind in jenen Tagen, und das Land war
geplagt von einer schweren Rezession. Trotzdem
gab es eine Handvoll unbeirrbarer, aufrichtiger
Ménner, die ihr Geld als Privatdetektiv mit Anstand
verdienten. Sie waren es, die als Vorbild dienten fiir
Figuren, die wir alle kennen: Philip Marlowe, Sam
Spade, Mike Hammer. Und sie waren es auch, die
einem ganzen Berufsstand eine fast mythische
Aura verliehen.Aber wissen Sie, was das Schénste
ist? Heute konnen Sie
einer von ihnen sein.

Rauhe
Zeiten,
hartes Brot
Wir befinden uns in
den Vereinigten Staaten
der 40er Jahre. Es ist
die Zeit der
Flisterkneipen und der
chromblitzenden
StraBenkarossen.
Zusammen mit lhrem
Partner betreiben Sie
ein mehr schlecht als
recht gehendes
Detektivbiiro im
Moloch Los Angeles. Sie
kénnen lhre
Telefonrechnung nicht
bezahlen, sind mit der
Miete arg im Riickstand
und haben kaum das
Geld fiir lhren nichsten
Drink. Ein Auftrag ist
auch nicht in Sicht und
um die Lage noch
unertraglicher zu
machen, lastet eine
erdriickende Hitzewelle
auf der Stadt.Von dem
aufregenden Leben
eines Privatdetektivs,
prall gefiillt mit Frauen,
Mord, Korruption und
Spannung, wagen Sie
nicht einmal mehr zu
traumen. Doch dann
wird alles anders.

An einem dieser
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eintonigen Tage betritt eine aufregend hiibsche
Frau lhr heruntergekommenes Biiro. Sie komme
aus Oregon, sagt sie, und ihr Name sei Carol
Klein. Ihr Bruder Dan wiirde schon seit langerer
Zeit in L.A. leben und regelmiBig jeden Monat
einen Scheck nach Hause schicken. Nun habe man
in Oregon schon seit zwei Monaten nichts mehr
von ihm gehort, unter der Adresse, die Dan seiner
Familie hinterlassen hat, ist er nicht anzutreffen,
und die Polizei sei auch nicht sonderlich
interessiert.

Ob Sie der hilflosen Schénheit wohl helfen
konnen? Natiirlich kénnen Sie. Denn schlieBlich
sind Sie noch ein echter Gentleman, lhre zweiten
Vornamen lauten “Mitgefiihl” und
“Hilfsbereitschaft” — auBerdem haben Sie soeben
einen VorschuB von 100 Dollar eingesackt. So
geraten Sie also in einen Auftrag, der den ganzen
Mann in lhnen fordert.

Sie haben stets die
Linke frei, um an lhrem
Whiskey zu nippen

Doch vorher fordert jemand anderes etwas von
Ihnen: Just als Sie Ihr Biiro verlassen wollen, steht
Ihr ebenso schmieriger wie hiinenhafter Vermieter
im Tirrahmen und nimmt lhnen den halben
VorschuB gleich wieder ab. Und dies ist nur das
geringste der Probleme, mit denen Sie im Verlauf
der Handlung konfrontiert werden. Mehr werde
ich Ihnen an dieser Stelle allerdings nicht verraten,
Informationen haben schlieBlich einen Marktwert.
Aber wer weiB? Wenn Sie mir einen kleinen
VorschuB von, sagen wir, 100 Dollar iiberweisen...

Notizblock,
Stift und alle Sinne
Zur Grundausristung bei lhren Nachforschungen
gehort — nein, es ist nicht die Wumme. Auf
Informationen kommt es an, und damit Sie
mdglichst keine davon vergessen, haben Sie stets
Block und Stift dabei. Zusammen mit der
StraBenkarte, mit deren Hilfe Sie sich von einem
Ort zum anderen begeben kénnen, gehéren die
Notizen zu Ihrem wichtigsten Werkzeug.

Hier finden Sie Stichworte, zu denen Sie andere



Nicht alle Leute, die Sie im Verlauf des Spiels kennenlernen werden,

sind so nett zu lhnen wie diese hier. Freuen Sie sich schon mal auf deren Bekanntschaft

Diese appetitliche Dame
serviert Ihnen lhr Mittagessen

Wenn Sie dem Officer krumm kommen,
schmeiBt er Sie einfach raus

Mit der Presselady verbindet Sie
weit mehr als berufliches Interesse

Mack, der Friseur, nimmt auch Wetten entgegen

Spielfiguren befragen sollten sowie die Ergebnisse
eigener Recherchen zu Personen und Ereignissen.
Uberhaupt werden Sie eine Menge Leute
kennenlernen, und nicht alle sind von lhnen
angetan. Nur eins haben sie alle gemeinsam:
Samtliche Figuren passen wunderbar in die
Atmosphire des Spiels.

Und Atmosphire hat Puppen, Perlen und Pistolen
reichlich zu bieten. Die sorgsam im Stil der 40er
ausgestatteten Innenraume wurden mit einer
wahren Fiille an Details bedacht.Vom
originalgetreuen Telefon bis zum Wandkalender, von
der Zigarettenmarke (Lucky Strike, was sonst?) bis
zum Interieur lhres fahrbaren Untersatzes ist kein
Stilbruch festzustellen. Die hochauflésenden
Videobilder, in bekannter VideoBeam-Qualitat,
wirken schon fast zu modern fiir dieses Spiel.

Auch die schauspielerische Leistung der
Darsteller kommt ausnahmslos professionell iiber
den Schirm. Kein Wunder, zumindest Tiffany Lamb,
Gus Mercurio und Matthew King sind aus dem

Sogar der Kalender an der Wand ist authentisch

Der Hauswirt will endlich Kohle sehen

(amerikanischen) Fernsehen wohlbekannt. Die
Steuerung erklirt sich ganz von selbst, eine Maus
reicht vollkommen aus. So haben Sie stets die Linke
frei, um an Ihrem Whiskey zu nippen. Ein weiteres
Highlight ist der stimmungsvolle Cool-Jazz-
Soundtrack, der das sentimentale Zeitgefiihl
trefflich unterstreicht.

Sam Spade laBt griiBen

Das einzig Negative an Puppen, Perlen und Pistolen
ist leider der Titel, der eher an eine billige
deutsche Fernsehproduktion der 50er Jahre oder
einen alten Eddie Contanstine-Film erinnert. Der
amerikanische Originaltitel “The Dame Was
Loaded” ldBt schon eher auf die nahe
Verwandtschaft zu “Tote schlafen fest” oder “Der
Malteserfalke” schlieBen.

Und genau dort gehort das Spiel hin, in die
Tradition eines Dashiell Hammett, Raymond
Chandler oder Ross MacDonald. Auch hier beginnt
alles mit einem scheinbar simplen Fall, der im Laufe
der Geschichte immer erschreckendere AusmaBe
annimmt. Nur daB Sie nicht mehr als Leser die
Ereignisse konsumieren, sondern als Spieler selbst
bis zum Hals im Schlamassel stecken.

Auch wenn das Spiel keine neuen Welten
erschlieBt, zeigt es doch in eindrucksvoller Weise,
wie ein gutes Adventure auf dem Weg zum
interaktiven Film heute auszusehen hat. Uber 30
Schauspieler haben am Spiel mitgewirkt und haben
es geschafft, eine so authentische Atmosphire zu
erschaffen, daB man sich fragt, warum es sich nicht
um SchwarzweiBaufnahmen handelt.

Die Geschichte bietet viele Uberraschungen und
eingebaute Schmankerl, wie beispielsweise eine
Pokerrunde gegen ganz finstere Gestalten. Es gibt

Und nicht zuletzt lhr geliebter Partner

neun verschiedene Lésungen, abhéngig von Ihrem
detektivischen Geschick. Kurz und gut:Was vor gar
nicht allzu langer Zeit mit “Under A Killing Moon”
begann, wurde endlich zu einem guten Ende
gefiihrt. Auf eine Fortsetzung dieses Titels freue ich
mich heute schon. (1)

Alternativen:

Gabriel Knight 2: The Beast Within
Sierra @ ca. 120 Mark

Psychic Detective

Electronic Arts @ ca. 100 Mark
Angel Devoid: Face Of The Enemy
Mindscape @ ca. 100 Mark

Hersteller: Philips Media

Preis: ca. 100 Mark
Minimum:

486 DX 33,8 MB RAM,
VGA, DOS 5.0

Pro

Tolle Atmosphare

Gute, nonlineare Story

Kontra

Der deutsche Titel

Abspeichern nicht jederzeit moglich

40 von 50

7 von 10
16 von 20
18 von 20

Spiel-/DauerspalB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

PUPPEN, PERLEN UND PISTOLEN
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Die apokalypse
riecht nach Mefall...

> aber die Menschheif isf noch nichtam Frde!

“Die texturilberzogenen
Objekte in Earthsiege 2
“sehen so gut aus, daf3

Sie leicht eine Schiacht
verlieren, wahrend Sie
die vielen Details Ihres
HERCs bewundern.”

or licensed fo Sierra On-Line.
osoft Corporation.

jned fracemarks of,

e N;we Eindriicke mit den Razor-Missionen
| * Sehr abwechslungsreiches 3D-Terrain [Mond, Wiiste, Stadt]

e Musik in CD-Qualitét und phantastische Soundeffekte fiir totalen
Realismus

* 45 Missionen nehmen mit 9 komplett selbst auszuriistenden HERCs
immer wieder einen anderen Verlauf

* Hochauflésende Grafiken in SVGA
* Vereinfachtes Cockpit fiir schnell erlernbare Steuerung
* Atemberaubende Filmsequenzen und Explosionseffekte

g/

Al?}ns reserved. Windows is a registred trademark of the

© 1996 Sierra Op-line, Inc. ® a
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Game

ZONI

Conqueror AD 1086 89,90 Heroes of Might&Magic 7990 PGA European Golf 79,90 Star Rangers 59,90
P c c D R o M Conquest of the New World 89,90 Hexen 59,90 PGA Golf “96 79,90 Star Trek Final Unity k.D. 75,90
Creature Shock 25,90 Hi Octane 39,90 PGA Golf 96 Data 35,90 Star Trek Omnipedia 79,90
Crusader - No Remorse 7990 History Line 29 Phantasmagoria 89,90 Star Trek 25th A. 29,90
11th Hour k0. 85,90 (ybermage 7990 Hits for Six 6 - 9je 39,90 Pinball *95 (Maxis) 5990 Star Trek JR Enh. 7990
3D Pinball 79,90 Cyberspeed 69,90 Hive 5990 Pinball 3D VCR 59,90 Steel Panthers 69,90
Abaron 69,90 Cyril Cyberpunk 49,90 Hole in One Golf 59,90 Pinball lllusion 59,90 Stonekeep dA. 79,90
Absolute Zero 65,90 D 89,90 Hugo 69,90 Pinball Wizard 2000 69,90 Stone Prophet 69,90
Abuse 69,90 Daedalus Encounter 59,90 Humans 1 & 2 29,90 Pitfall “95 79,90 Strike Commander 2990
Aces of the Deep kD. 79,90 Darker 59,90 Icebreaker 69,90 Pole Position 89,90 St. Thomas 55,90
Across the Rhine 69,90 Dork Fye 79,90 lee & Fire 59,90 Populous & Powermonger 2990 SU 27 Flanker 69,90
Action Soccer 49,90 Darkseed 2 99,90 Imperium Romanum 79,90 Powerhouse 59,90 Syndicate Plus 29,90
AD&D Collection 79,90 Dark Universe 290 Indy Car 29,90 Primal Rage 29,90 System Shock 29,90
Advanced Gilisation 79,90 Dawn Patrol 39,90 Indy Car 2 79,90 Prince of Persia Collection 5990 Take your best Shot 19,90
Adv. of 5th Musketeer 69,90 Day of Tentadle 35,90 Inferno 39,90 Prisoner of lce 69,90 Talisman 69,90
Air Power 69,90 Deep Space Nine engl. 89,90 In the First Degree 79,90 Privateer 29,90 Teamchef 85,90
Albion 39,90 Descent 2 79,90 Island Peril 69,90 Pro Pinball - The Web 5990 Tempest 2000 69,90
/ Alien Logic 3990 Descent Missions 59,90 Jagged Alliance 39,90 Profotype 39,90 Terminal Velocity 59,90
Alien Odyssey 49,90 Destruction Derby 79,90 Johnny Mnemonic 69,90 Psychic Detective 69,90 Terminator - Future Shock 89,90
Aliens 69,90 Dime City 7990 Johnny Bazookatone 69,90 Pyrotechnica 59,90 Terra 6 - Mission 1Q 49,90
Alone in the Dark 3 kD. 59,90 Discworld 49,90 Kingdom-Far Reaches 69,90 Quantum Gate 29,90 Terra Nova 79,90
Amerika 1861-1865 89,90 D-Info 2 39,90 Kingdom of Magic 75,90 Radix 59,90 TFX 2 (EF 2000) 89,90
Anvil of Dawn 69,90 Dominus 79,90 King’s Quest 6 25,90 Raven Project 59,90 The Hive 69,90
Arcade Classics 49,90 Dragon Lore kD. 29,90 King's Quest 7 kD. 3990 Rayman 65,90 Theme Park 29,90
Archibald 79,90 Dreamweb engl. 29,90 Knight Moves 59,90 Realms of Chaos 49,90 This means War ! 69,90
Ascendancy 59,90 Dreamweb kD. 39,90 Knights Chase - Time Gate 79,90 Rebel Assault 35,90 Thunderhawk 2 69,90
Assault Riggs 69,90 Druid engl. 79,90 Kyrandia 3 3590 Rebel Assault 2 69,90 Thunderscape 79,90
Atari Action Pack #2 3990 Druidenzirkel 69,90 Labyrinth of Time 29,90 Red Ghost 89,90 Tiefighter 69,90
ATF 79,90 Duke Nukem 3D 69,90 Lemmings 1 & 2 29,90 Resurrection - Rise of Robots 2 89,90 Top Gun 79,90
Bad Day on Midway 79,90 Dune 2 29,90 Lemmings 3 39,90 Riddle of Master Lu 7990 Tomcat Alley 79,90
! Bad Mojo 79,90 Dungeon Master 2~ 79,90 Little Big Adventure 2,9 Ring der Nibelungen 69,90 Torins Passage 89,90
/ Baryon 5990 Farthsiege 2 7990 Locus 49,90 Ripper 7990 Total verriickte Rallye 49,90
Battle Bugs kD. 49,90 Farthsiege Data 29,90 Lost in Time 2590 Rise & Fall of Ancient Empires 99,90 Tower 89,90
Battles in Time 5990 Earthworm Jim (Win 95) 69,90 Lucasarts Archives 79,90 RTL Samstag Nacht 49,90 Track Attack 7590
Battle Isle 3 79,90 Fightball Deluxe 2 29,9 Lucasarts Top Adventures 49,90 Sam & Max 3590 Transport Tycoon 59,90
Beast Within-Gabriel Knight 2 89,90 Fmpire 2 69,90 Made in Germany 49,90 Schwarzes Auge 39,90 Transport Tycoon Dlx. 89,90
Bermuda Syndrome 89,90 Endorfun 3990 Mad News 3990 Screamball 49,90 Triple Treat 59.90
Betrayal at Krondor engl. 25,90 Entomorph 79,90 Mag ! 69,90 Sealegends 7990 Twenty Wargames 49,90
Big Red Racing 65,90 Exploration 89,90 Magic Carpet Plus 29,90 Seawolf 29,90 Tyrian 69,90
 Biing ! 6590 Extreme Games 59,90 Magic Carpet 2 49,90 Seelenturm 59,90 UEFA Champ. League 79,90
Bioforge 49,90 Extreme Pinball 59,90 Magic of Endoria 49,90 Sensible Golf 59,90 Under Killing Moon k.D. 69,90
Bleifuss 59.90 Eye of the Storm 39.90 Marco Polo 69,90 Separation Anxiety 69,90 Underworld 1 & 2 29,90
" Blind Date 29,90 F-1 Grand Prix 2 engl. (Juni) 79,90 Master of Magic 59,90 Shadowcaster 2990 Unnecessary Roughness 96 79,90
Bloodwings 59,90 Fade to Black 3990 Master of Orion 39,90 Shanara engl. 7990 Virtual Pool 79,90
Braindead 13 . 65,90 Falcon Gold 59,90 Mechwarrior 2 & Data 89,90 Shanghai Great Moments 7990 Vollgas 59,90
Breach 3 3990 Fantasy Fest 39,90 Megarace 39,90 Shivers 89,90 Wacky Wheels 3990 .
Bundesliga Man. Hattrick 79,90 Fantasy General engl. 79,90 Millennia 65,90 Sid Meiers Classic Coll. 89,90 Warcraft 2 79,90 .
| Bum Gyde 69,90 Fifa Soccer 2990 Mission Critical 59,90 Siedler 29,90 Warhammer engl. 59,90 |
(aesar 1 25,90 - Fifa Soccer 96 79,90 Mortal Coil 49,90 Siedler 2 69,90 Warriors 5990
(Caesar 2 79,90 Fighter Duel 65,90 Monopoly di. 69,90 ~ Silent Hunter engl. 99,90 Welcome to the Future 89,90 .
Casino Deluxe 79,90 Flightsimulator 5.1 dt. 119,90 MTV Unplugged 49,90 Silent Steel 59,90 Wetlands 59,90
entral Intelligence 49,90 Flight Unlimited 59,90 Myst kD. 69,90 . Silent Thunder engl. 7990 Werewolf vs Comanche 7990
hampionship Manager 2 65,90 Flodders 59,90 Nascar Racing 35,90 . Sim City 2000 Collection 89,90  Westwood Compilation 79,90
Chaos Control 69,90 . Frankenstein 7990 Navy Strike 7990 Simon 1 k.D. 3990 Whales Voyage 2 69,90
Chess Challenge 5990 . Freddy Pharkas 39,90 NBA Jom TE. 69,90 | Simon 2 k.D. 79,90 Willi Lemke Manager 59,90
Chewy - Esc. from F5 3990  Fugger? 79,90 . NBAlLive 96 79,90 . Simon 1 & 2& T-Shirt 99,90 Wingcommander Armada 29,90
‘hronomaster engl. 79,90 ~ Future Dimensions 39,90 ~ Need for Speed 79,90 Sim Town 69,90 , Wingcommander 2 29,90
Giv Net 59,90 -~ FX Fighter 5990 NHL Hockey ‘94 29,90 Skins Golf 59,90 ] Wingcommander 4 99,90
CGivilisation 2990 Gabriel Knight 1 kD. 2590 NHL Hockey *95 2990 Soccer Kid 19,90 Wipeout 89,90
Givilisation 2 89,90 . Gettysburg 89,90 NHL Hockey 96 79,90 Soccerstars & Lederball 39,90 Witchaven 69,90
Colonization df. 59,90  Gobliins 182 2590 Noctropolis 29,90 . Space Bucks 69,90 Wolf 39,90
olony Wars 2492 69,90 Goblins 3 2590 . Oldrimer 19,90 . Space Hulk 29 Woodruff 79,90
" Combat Air Patrol 59,90 Grand Prix Manager 59,90 - 0ld Time Baseball 99,90 Space Marines 69,90 Worms 69,90
‘omix Zone 79,90 Great Naval Batiles 4 69,90 . Panic in the Park 69,90 Space Quest 4 2590 Worms Reinforcement 3590
‘ommander Blood 19,90 . Hand of fate 39,90 Panzer General 49,90 Space Quest 6 k.D. 7990 X-Com 69,90
Command - Aces o. Deep 89,90 “71 Hardball 5 79,90 Panzer General 2 (Allied Gen.) 79,90 Speed Haste 59,90 X-Wing 75,90
‘ommand & Conquer d. 89,90 Hattrick Supporter k.D. 49,90 Paparazzi 79,90 Spycraft 79,90 Zone Raiders 5990
Command & Conquer Data 290 | Hovoc 79,90 . Perfect General 2 79,90 SN 21 Sea Wolf 2990 Zork Nemesis engl. 79,90
Hell Cab PGA Tour Golf 29,90 Stardust 29,90




Ine

Terroristenhatz im Power-Tower

Martin Mirbach kennt kein Erbarmen. Fiir die subversiven
Elemente in der Redaktion hat schon bald das letzte Stiindlein

geschlagen.

oder so. Fiir die einen werden Bombenleger

zu Mirtyrern, fiir die anderen erwachsen aus
einer Spezialeinheit rasch die “Helden von
Mogadischu”. DaB wir in diesem Fall zu den
anderen gehéren, versteht sich hoffentlich von
selbst. Oder sehen Sie irgendeinen Sinn in den
fanatischen Anschligen von Oklahoma, Tokio,
Paris oder wo auch immer? Nein? Gut! Dann
sind wir uns ja einig.

In manchen Augenblicken wiinscht man sich
regelrecht, den feigen Terroristen selbst das Fell
liber die Ohren zu ziehen, wenn’s doch bloB
nicht so gefihrlich wire. Jetzt haben Sie endlich
die Gelegenheit dazu, bequem von zu Hause aus.
Und damit nicht genug. Da seit dem Ende des
kalten Krieges die linken Terrorzellen in
Westeuropa mehr und mehr an Boden verloren
haben und die islamischen Fundamentalisten
(noch) in den Vereinigten Staaten die Inkarnation
alles Bésen zu erkennen glauben, diirfen Sie als
verbeamter Terroristenjager ihr Titigkeitsfeld
erheblich ausweiten.

I m Terrorismus werden Helden geboren — so

Der ruhige Schein triigt, hinter jeder Ecke kénnte ein
Terrorist lauern

Was in den Gebiuden vorgeht, sehen Sie natiirlich
erst, wenn Sie einen lhrer Minner reinschicken
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Zumindest in
Deadline, dem neuen
Action-Adventure von
Psygnosis. Ganz wie im
richtigen Leben
werden Sie als
Kommandeur einer
Anti-Terror-Truppe
vermehrt zu
Geiselnahmen und
anderen hochstschwer-
verbrecherischen (wie
Sie sehen, kennt sich
nicht nur mein
Chefredakteur mit
Wortschopfungen aus)
Kriminalititsdelikten
unserer Zeit
abkommandiert. Na,
dann zeigen Sie doch

Platz da fiir Mazda! So ein Garagentor ist fiir Sie doch kein Hindernis

mal, was Sie wirklich draufhaben.

Im Kino geht'’s leichter
Zunichst einmal erhalten Sie das iibliche Briefing,
wobei Sie das gleiche Schicksal ereilt, wie jiingst
James Bond in Goldeneye: lhr Vorgesetzter ist
weiblich, sehr britisch und scheinbar ans
Delegieren gewshnt. In der Regel geht die groBte
Schwierigkeit bei lhren Einsitzen davon aus, daB
sich die Verbrecher in einem Gebiude verschanzen
und zudem Geiseln genommen haben.

Gleich in lhrer ersten Mission ist es auf diese
Art und Weise einem beriihmten Professor
schlecht ergangen. Da sich unter den
Geiselnehmern auch ein von Interpol gesuchter
Terrorist befindet, bekommt lhre Spezialtruppe
den Zuschlag fiir die Bereinigung der Lage. Um
Ihren Einsatz addquat vorzubereiten, miissen Sie
durch eine Reihe von Meniis wechseln: das
Hauptspielfeld, das Karten-Menii, das Videophon-
Meni, das Nachforschungs-Menii, das Ausriistungs-
Menii, das Personal-Menii und das Options-Menii.

Die meisten dieser Begriffe erklaren sich wohl
von selbst, und Sie sehen, es gibt viel zu tun.Von
der Auswahl und Ausriistung lhrer Truppe iiber das
Zurechtlegen einer erfolgversprechenden Taktik
bis zum tatsichlichen Einsatz liegt alles in Ihrer
Hand. Einige Einstellungen wie das
Zusammenstellen der Truppe kénnen Sie auch
automatisch vornehmen lassen. Oder Sie wihlen
bestimmte Filter (Erfahrung, Stirke,
SchuBsicherheit, Erste Hilfe...), um sich im
Personalfenster stets nur diejenigen potentiellen
Teammitglieder anzeigen zu lassen, die auch

wirklich Ihren Vorstellungen entsprechen.

Auf keinen Fall sollten Sie aber die anderen
Meniis vernachlissigen. Mit dem Videophon kann
man zum Beispiel nicht nur die eigene Zentrale
erreichen oder mit den Geiselgangstern
verhandeln. Es ist ebenso moglich, die Stadtwerke
anzurufen und die Halunken von Strom und
Wasser abschneiden zu lassen. Ein Schachzug, der
sich meistens auszahlt.

Richtig zur Sache geht es dann beim eigentlichen

Anti-Terror-Tips

e daran, eiseln oft mit
iselnehmern identifizieren.
; 1en Sie den Terroristen so viel Schlaf
wie moglich. '
® Lassen Sie stets die Strom- und Wasserver-
sorgung des besetzten Gebdudes abstellen.
@ Filhren Sie einen stindigen Dialog mit den
Terroristen.
@ Schneiden Sie die Geiselnehmer von
samtlichen Informationen ab.
® Sorgen Sie fiir Verwirrung, ohne eine Panik
entstehen zu lassen.
® Achten Sie darauf, stets lhr gesamtes Team
zusammen zu haben.
@ Stellen Sie moglichst genaue Nach-
forschungen iiber die Verbrecher an.
® Und schlieBlich: Besser von zwélf Kollegen
verurteilt als von sechsen getragen!




Bei Ihren Nachforschungen werden Sie unter anderem auch auf einen
Herrn Sanchez stoBen. Ob da wohl Anleihen bei dem beriihmten
Schakal (Allgemeinwissen, Herr Chefred.) genommen wurden?

auch nicht, daB einige schéne Videos
in das Spiel eingebaut wurden —
gerade im Grafikbereich muB man
heute schon einiges mehr bringen.

Der wohl einzige Vorteil der eher
schwachen Bildschirmdarstellungen
liegt darin, daB Deadline mit einer
einzigen CD auskommt. Bei anderen
Spielen dieses Genres (z.B. Police
Quest SWAT) geht das hiufige
Wechseln der CDs schon ein wenig
auf die Nerven.

Die Verwirrung bei Deadline
entsteht dagegen eher durch die
Vielzahl der Aufgaben und die
(wiederum aus der strategischen
Ecke stammende) Darstellungsweise:
Man sieht namlich stets nur den Teil

Einsatz. Hier wird sich dann zeigen, ob Sie bei lhren
Vorbereitungen ein gliickliches Handchen an den
Tag gelegt haben. Jederzeit kénnen Sie mit den
einzelnen Teammitgliedern korrespondieren und
diese auf dem Spielfeld dirigieren. Dabei hingt
allerdings die Reaktionsweise lhrer Truppe
entscheidend von den getroffenen Voreinstellungen
ab. Denn schlieBlich haben Sie vorab bereits
bestimmt, ob sich Polizist “Rot |” sehr aggressiv
verhilt oder lieber passiv bleibt und den
Terroristen, wenn moglich, aus dem Weg geht.
Oder ob “Griin 5” Zielpersonen lieber eliminiert
als gefangennimmt.Wenn Sie sich an diese
Voreinstellungen erinnern und dazu einige
grundlegende Regeln beachten (man kann nicht
gleichzeitig rennen und schieBen), werden Sie
schon klarkommen.

Schlicht und doch
verwirrend

In technischer Hinsicht wirkt Deadline eher
unaufwendig. Besonders im Hauptspielfeld, und
hier findet der GroBteil des Spiels statt, wirken
die Grafiken nicht mehr zeitgemiB. Die sehr
pixeligen Darstellungen erinnern sehr an
Strategiespiele lingst vergangener Tage. Da hilft es

des Gebidudeinneren, den auch der
im Moment aktive Polizist einsehen kann, ganz
gleich, wie viele andere Teammitglieder man zuvor
schon in die Raumlichkeiten eingeschleust hat.

Zudem muB man sich gerade in der
Anfangsphase stets die komplexe Steuerung
vergegenwirtigen. Die Standardaktionen sind
zwar mit der Maus durchfiihrbar, aber es gibt, wie
gesagt, eine Vielzahl von Aufgaben und so wundert
es wenig, daB nahezu die gesamte Tastatur mit

Zuerst einmal miissen
Sie den schwierigen
Spieleinstieg verdauen.

Befehlen belegt ist. Ganz traditionell kommt der
Sound daher, besteht er doch in erster Linie aus
den Monologen des Briefings, gebriillten

Befehlsfetzen und dem tiblichen Kampfgegrunze.

VerpaBte Chancen

Unterm Strich handelt es sich bei Deadline um
ein durchaus originelles Spiel, das eine Vielzahl
seiner Moglichkeiten leider verschenkt. So wurde
zwar auf Realititsnahe groBen Wert gelegt und

Freie Auswahl!

Je mehr Filter Sie benutzen, desto mehr wird auch
die Auswahl eingeschrinkt.Achten Sie trotzdem auf
ein ausgewogenes Team

Sie sind gut beraten, wenn Sie sich mit allen
‘Woaffi k Und wie Sie sehen,

ungen

gibt es davon reichlich

sogar der ehemalige Kommandeur einer
britischen SAS-Einheit als Berater verpflichtet,
auf der anderen Seite aber an der Technik
ebenso gespart wie an der Verstindlichkeit.

Es ist ja durchaus interessant, auf etlichen
Seiten des Handbuchs iiber samtliche Anti-
Terror-Einheiten der Welt, deren geschichtliche
Hintergriinde und groéBten Erfolge (teils in
regelrechtem Fan-Jargon verfaBt) nachzulesen.
Eine detaillierte Beschreibung des Spieleinstiegs,
am besten anhand eines Beispielszenarios, wire
aber sicherlich wiinschenswerter gewesen.

Man hat stets den Eindruck, als solle Deadline
dort anfangen, wo SWAT aufhért (und dieser
neuerliche Vergleich sei mir wegen der
augenscheinlichen Konkurrenz der beiden Spiele
erlaubt), aber genau hier liegt die Schwierigkeit.
MuB man sich in SWAT erst mithsam zum
Einsatzleiter hocharbeiten und bekommt im
Laufe seiner Karriere alles Wissenswerte
beigebracht, so wird dieses Wissen in Deadline
bereits vorausgesetzt — oder muB in etlichen,
spaBverderbenden Fehlschligen erworben
werden.

Erst nachdem man sich an die taktischen und
strategischen Winkelziige ebenso gewohnt hat
wie an die komplexe Steuerung, weifl Deadline
trotz seiner grafischen Mingel zu bestechen:
durch groBen Spielumfang und viele neue
Méglichkeiten. Denn je erfolgreicher Sie Ihr
Team fiihren, desto mehr neue Bewerber
melden sich bei lhnen.Auch auf eine immer
groBer werdende Anzahl verschiedener
Einheiten kénnen Sie schlieBlich zugreifen.
Zuerst einmal miissen Sie aber den
schwierigen Spieleinstieg verdauen. Ob sich
diese Taktik auszahlt? (D]

Alternativen:

Police Quest SWAT

Sierra @ ca. 120 Mark

System Shock

Electronic Arts @ ca. 109 Mark

Mortal Coil
Virgin @ ca. 100 Mark

Hersteller: Psygnosis
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486 DX 33,8 MB RAM,VGA,
DOS 5.0

Pro

Komplexe Spielgestaltung
GroBer Spielumfang
Kontra

Kein leichter Einstieg
Ungeschickt strukturiertes
Handbuch

32 von 50
9 von 10
12 von 20
6 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Ich kaufe ein ¢

Gameshows haben in Klaus Traffords Leben einen sehr hohen
Stellenwert. Momentan versucht er sein Gliick an der Wand.

Hupfdohle hitte hier nicht gepaBt

Uberarbeitet
Zum Spielablauf brauche ich wohl
nichts zu sagen, denken Sie an
Maren Gilzer, dann wissen Sie,
welche Sendung hier umgesetzt
wurde.Aufmerksamen Lesern wird
es nicht entgangen sein, da3 wir vor
einiger Zeit in der Abteilung
Shareware schon einmal das
Vergniigen mit Gliickswand hatten.
Nun liegt die iiberarbeitete
Vollversion vor, allerdings konnte ich
bis auf Kleinigkeiten keine
groBartigen Anderungen feststellen.
Zunichst einmal wurde versucht,
mit Truecolor die Grafik

a meinte doch letztens ein sehr kritischer

Leser folgendes: Bei dem neuen PC Power-

Wertungssystem kénnten unterhaltsame
Spiele kaum Uber die 70er-Grenze kommen, wenn
Grafik und Sound nicht so gelungen sind. Somit
wiirde ein Game wie Tetris ungerecht bewertet,
zumal es ja hier auf den SpielspaBB ankommt. Ich
erklirte dem jungen Mann, daBB wir in einem
solchen Fall auch noch eine Alternativwertung
hétten, rechnete aber nicht damit, diese so schnell
anwenden zu miissen.

Und nun isses halt passiert: Gliickswand von
Topware ist just solch ein Spiel, bei dem es allein
auf den SpaB ankommt. Allerdings ist der
Gesamteindruck in beiden Fillen der gleiche, so
daB auch hier das Punktesystem Anwendung
finden kénnte. Genug des Vorworts, wenden wir
uns dem eigentlichen Produkt zu.

Versuchen Sie Ihr Gliick! Sie haben 90 Sekunden Zeit. Die Lésung finden Sie - auf
dem Kopf stehend - auf dieser Seite

aufzumotzen, nur leider hat das Programm einen
dicken Bug: Nicht alle zur Auswahl stehenden
Hintergrundgrafiken lassen sich laden.“Kein Bild

der Ser-Reihe” heiBt es zur Begriindung. Nein, es

lag nicht an meiner Grafikkarte, ich bitte Sie!

Die Buchstaben sehen etwas hiibscher aus,
allerdings verschwinden sie zwischendurch auch
mal wieder oder tauchen an Stellen auf, wo sie
gar nicht hingehéren — hier hilft nur ein gutes
Gedichtnis. Zum Gliick passiert das nicht
standig, aber argerlich ist es schon. Neue
Soundeffekte gibt es ebenfalls, aber da das Spiel
ohne Sound wesentlich schneller wird, kénnen
wir darauf auch verzichten. MIT Sound erscheint
namlich jeder Buchstabe mit einem “bing”, ohne
erscheinen alle Lettern auf einmal.

Spielerisch sind sowohl positive als auch
negative Elemente unverindert. Erstere sind
unter anderem je zwei
sehr umfangreiche
Wortdateien fiir das
Drei-Runden-Spiel
bzw. die Superrunde,
die Méglichkeit, alles,
aber auch wirklich alles
einstellen zu kénnen,
was Anzahl der
Konsonanten (inklusive
Umlaute) bei der
Super- und
Bonusrunde angeht,
wieviel die Vokale
kosten, ob das Rad nun
mit Negativfeldern
(Bankrott, Aussetzen)
belegt sein soll oder
nicht, und so weiter.

Geblieben ist auch
der Editor fiir eigene

Begriffe, und erneut ist

I3 PC POWER .JuLli 1996

Frust angesagt, denn eine Erklirung, wie das
Sch... Ding funktioniert, habe ich noch immer
nicht entdeckt.Wenn Sie da durchblicken, lassen
Sie es mich wissen.

Statt bis zu drei Spielern kénnen Sie auch
Computergegner wihlen, doch die erweisen sich
als unsagbar doof.Wer nimmt als ersten
Buchstaben schon ein K oder kauft als ersten
Vokal ein O? Ja gut, Martin Mirbach vielleicht,
denn beide Buchstaben sind ja in dem Wort
“Schokokekse” vertreten...

Flotter Dreier

Am besten wird’s also sein, wenn Sie mit zwei
Freunden oder allein gegen sich spielen, dann
kommt namlich echter SpielspaB auf, der trotz
der genannten Mingel recht hoch ist. Fiir die
Mittagspause eignet sich Gliickswand allemal, und
da es auBerdem nur schlappe 30 Mark kostet,
kann man eigentlich auch nicht meckern.
AuBerdem empfiehlt Hersteller Topware dieses
Spiel den potentiellen Gliicksrad-Kandidaten bei
Sat.|, und die kommen garantiert auf ihre
Kosten. ()

1701

Positiv

Umfangreiche Wortdateien,
Einstellmoglichkeiten, verschiedene
Grafikeffekte, teilweise sehr vertrackte Ritsel,
glinstiger Preis

Negativ

Editor fiir neue Begriffe ohne Anleitung fast
nutzlos, Verlangsamung des Programms bei
Aktivierung des Sounds, doofe
Computergegner

Gesamteindruck:
empfehlenswert



Wenn Pixel sich kloppen

geg

Nicht einmal die Typen im Hintergrund reit dieses
Spiel vom Hocker

E s gibt Dinge und Menschen, die sind ihrer

Zeit einfach weit hinterher. Bonanza-

Fahrrider und Pril-Blumen gehoren dazu,
Erich Honecker am Ende seiner unriihmlichen
Regentschaft sicherlich auch. Manche dieser
Zeugen vergangener Zeiten landen auf dem
Miillhaufen der Geschichte.Andere werden immer
wieder hervorgekramt, bis sie niemand mehr sehen
oder héren kann.

Nicht unbedingt zur Freude von uns Spielern
haben auch manche Softwarehauser das Recyclen
alter Ideen zur héchsten Kunst erhoben und
stobern regelméBig durch ihre Archive, um lingst
Ausgebranntes noch einmal lauwarm aufzukochen.

Total verstaubt

Erst neulich fand wieder so ein verstaubter Titel
den Weg auf meinen Schreibtisch. Super Street
Fighter 2 las ich auf dem Etikett der Beta-CD.
Schon stieg die Erinnerung an schlaflos vor dem

Immerhin 16 verschiedene Pixel-Krieger treten
gegeneinander an

Drei Wochen lang sah sich Lorenz
Steinke alle alten Bruce Lee-Filme an,
dann fihlte er sich fit fir den Kampf
en die Super Street Fighter.

Viel Muskeln, wenig
Hirn. Ob sich hier im
Titelbild ein Capcom-
Programmierer
verewigt hat?

guten alten 64er (auch als “Die Datenwurst” oder
“Schlummerrolle” bekannt) verbrachte Nachte vor
meinem geistigen Auge empor. Das war noch was,
als man Sprites von der GroBe eines Daumennagels
durch Blockgrafik-Szenarien hetzte und die Zeit
beim Nachladen weiterer Levels noch ausreichte,
um einen Norwegerpullover zu stricken oder das
Abitur nachzumachen.

Vergessen die Zeiten, als pixelige |6-Farb-Grafik
noch als das Nonplusultra auf unseren Bildschirm
galt und die krichzende Sprachausgabe mancher
Software als uniibertroffene Highend-Akustik
gelobt wurde. Lichtjahre liegen zwischen den
technischen Moglichkeiten von damals und heute.
Nur fair also, daB die meisten Softwarehduser auch
Spiele herausbringen, die die Fihigkeiten moderner
PCs ausnutzen und den gestiegenen Anspriichen
von uns Gamern Rechnung tragen.

Leider gibt es jedoch, wie bei fast allen Dingen
im Leben, auch hier Ausnahmen. Die Karate-
Simulation Super Street Fighter 2 gehért mit
Sicherheit dazu: Dieses Programm fillt eindeutig
unter die Uberschrift “Falsch verstandene
Klassiker”, Eine alte |dee (16 verschiedene Karate-
Cracks verpriigeln sich gegenseitig) wurde mit der
Technik von damals (bloB nicht zu viele Farben
oder Pixel gleichzeitig nehmen) und krichzendem
Transistorradio-Klang gemischt und anschlieBend
unter der Uberschrift “Die Legende lebt”
herausgebracht.

Kennen Sie Soundblaster ?
Zugegeben: Einst haben wir Karate-Spiele ja auch
ganz gerne mal eingelegt. Eine Zeit lang gab es
sogar einen richtigen Boom bei diesen Games.
Doch seitdem sind eben viele Jahre vergangen. Und
mittlerweile wiinsche, nein, verlange ich in einem
solchen Game eben auch akzeptable Grafik (wir
leben ja mittlerweile im SVGA-Zeitalter),
annehmbaren Sound (hey, lhr da bei Capcom, kennt
Ihr Soundblaster?) und ein paar neue Ideen.

An Super Street Fighter Il ist all dies spurlos
voriibergegangen. Dieses Programm ist in
héchstem Grad nostalgisch. Und dies ist entweder
so gewollt — dann sollte man es mit einer
entsprechenden Warnung auf der Verpackung und
zu einem historischen Preis verkaufen —, oder es

handelt sich hierbei um eine simple Verhohnepie-
pelung (um nicht schlimmere Worter zu benutzen).
In diesem Fall kann ich vor dem Spiel nur warnen.

Kleiner SpaB am Rande: Da die Programmierer
offensichtlich nicht wissen, wie man die interne PC-
Uhr abfragt, miissen Sie als Benutzer die
Geschwindigkeit der Spielfiguren von Hand an
ihren PC anpassen. Besitzen Sie einen Pentium (der
ein solch primitives Spiel moglicherweise als
Beleidigung betrachten konnte) sollten Sie
spaBeshalber einmal die schnellstmégliche
Einstellung wihlen. Dann rasen die Kampfer wie
kleine Ndhmaschinen tiber das Bild und schlagen
sich mit mindestens 180 Beats per Minute. Damit
ist Super Street Fighter 2 zwar noch lange nicht
das beste Karate-Programm, aber immerhin das mit
Abstand schnellste. (2

Alternativen:
Alle Bruce Lee-Filme
In gut sortierten Videotheken

Karateschulen in Deutschland
Etwas Sport schadet nicht
Kung Fu Fighting

Carl Douglas @ Nr. |-Oldie

Hersteller: Capcom
Preis: 79,95 Mark

Minimum:
486 DX 33,4 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0

Pro

immerhin |6 Spielertypen
Néhmaschinen-Modus
Kontra

so ziemlich alles tbrige
Spiel-/Dauerspal: 9 von 50
Handhabung:

Grafik:
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Endzeit-Strategiespiel

aos Overlords

Die Chaos Overlords sind los. Madchtige Kriegsherren haben in der
allgemeinen Anarchie des spdten 21. Jahrhunderts alle Macht in’
ihren gierigen Handen vereint. Nun fechten Sie untereinander aus,
wer der stirkste von allen ist. Denn auch hier gilt: Es kann nur
einen geben. Lorenz Steinke wollte dieser eine sein und mischte
mit beim Poker um die Macht - so wie wir ihn kennen,
wahrscheinlich mit gezinkten Karten.

endlich unter einer gemeinsamen Regierung

zusammengeschlossen. Diese Weltregierung
sorgt {iberall fiir Frieden, Freude, Eierkuchen
indem sie alle haBlichen Dinge (Krieg, Drogen,
Pornographie) einfach verbietet. Chaos
Overlords, ehemalige Mafiabosse und
Konzernlenker, riisten zum Kampf gegen diese
absolute Macht. Sie wollen sich den Handel mit
liberaus lukrativen verbotenen Giitern wie
Waffen und Drogen nicht vermiesen lassen und
schlagen deshalb zuriick gegen die
allgegenwirtige Weltregierung.

Mit allen erlaubten und unerlaubten Mitteln,
von der Bestechung und Erpressung bis zum
bewaffneten Guerilla-Kampf, schaffen sich die
Overlords in den GroBstidten des 21.
Jahrhunderts neue Herrschaftsgebiete, die sie
mit Hilfe brutaler Gangs kontrollieren.
Angezogen von der Macht und dem Reichtum
dieser Kriegsherren sammeln sich immer neue
Gliicksritter und Banden unter der Herrschaft
der Overlords. In den Stidten gilt schon bald nur
noch das Recht des Stirkeren.

I m Jahr 2050 haben sich die Nation der Erde

Jeder hat Angst
Vom kleinen Kioskbesitzer bis zum
bedeutenden Weltkonzern: Sie alle
zahlen Schutzgelder an die michtigen
Herren der StraBe.Wer nicht spurt,
wird beseitigt. Angst und Schrecken
greifen um sich. Nur vereinzelt geht
die Polizei gegen die
Bandenkriminalitit vor. Oft jedoch
verhindern die an Politiker und hohe
Beamte gezahlten Schmiergelder den
Einsatz der Polizei-Truppen. Und
selbst dort, wo diese Truppen
eingesetzt werden, kénnen
Verbrechen und Gewalt nur fiir
wenige Wochen ferngehalten werden.
Sobald die Polizei ein Stadtviertel
verlassen hat, kehren die Banden der
Overlords dorthin zuriick.

Von immer gréBerem Hunger nach
Reichtum und EinfluB getrieben,
zerfleischen sich die Armeen der

Im Intro patrouillieren zahllose Polizei-Einheiten durch die
néichtlichen StraBen der Millionenstédte. Spiter sollten Sie sich blo3
nicht mit den Cops anlegen: Sie ziehen immer den Kiirzeren

Hier ein Foto vom letzten Familientreffen einiger Chaos-Gangs: die
Lederkopfe, die Dominatrix-Clique, die Argermacher und die
halbmenschlichen Ground Zeros (v.l.n.r.)

Overlords schlieBlich gegenseitig in grausamen
StraBenkdmpfen. Zuletzt bleiben nur noch sechs
Kriegsherren iibrig. Sie sammeln im
ganzen Land Anhdnger, um in einem
letzten groBen Kampf
herauszufinden, wer der Stirkste
von allen ist. Denn auch fiir die
Overlords gilt: Es kann nur einen
geben.
Exakt an dieser Stelle kommen
Sie ins Spiel. Als einer dieser sechs
Overlords diirfen Sie am finalen
Kampf um die Weltherrschaft
teilnehmen (wahlweise gegen
mehrere vom Computer
gesteuerte Gegner oder mit bis
zu fiinf anderen Spielern im Netz
oder vor lhrem PC). Zeitgleich
mit lhren Gegnern fallen Sie
tiber jene GroBstadt her, in
welcher der AbschluBkampf
ausgetragen wird. Nach und
nach besetzen Sie Teile dieser
Stadkt, bis kein Viertel mehr
unkontrolliert ist. Dann
bewaffnen Sie lhre Gangs bis an die

Zihne, um sich die Viertel im Kampf Overlord
gegen Overlord gegenseitig wieder abzujagen.

Ohne Druck keine Kohle

Das Wichtigste bei diesem Strategie-Spiel ist der
planvolle Einsatz von Gewalt.Verbreiten Sie in
einem einzelnen Stadtviertel zu viel Chaos,
entsendet der Biirgermeister Polizei-Truppen
dorthin, die lhre Gangs im Viertel in Rekordzeit
eliminieren. Gehen Sie hingegen zu gutmiitig mit
den Bewohnern der Stadtviertel um, kommt kein
Geld mehr in lhre Portokasse — ergo keine
Mause, um neue Leute anzuwerben oder die
alten mit neuen Waffen auszuristen.

Uber die ganze Stadt sind zahlreiche wichtige
Gebiude verteilt, von der Klinik tiber das
Forschungszentrum bis zum Fernsehsender.
Wenn Sie diese Gebaude kontrollieren, haben
Sie leichteren Zugang zu bestimmten Vorriten.
Beispielsweise konnen Sie nahe einem
Forschungsgebaude schneller neue Waffen
entwickeln. Diese Waffen verwenden Ihre Gangs
dann spater im Kampf gegen die Anhénger lhrer
Gegner. Bei einer Klinik kénnen Sie hingegen
Ihre Leute nach blutigen Gefechten schneller
wieder heilen.



Alle Gangs, die Sie einstellen, miissen Sie
stindig trainieren, ihre Kampfkraft durch die
Ausriistung mit Waffen und Ausriistung
verbessern und auf die Gesundheit Ihrer Krieger
achten. Denn wenn erst die Verteilung der
Stadtviertel abgeschlossen ist, werden die Gangs
heimlich in die Viertel der anderen Spieler
geschickt, um dort die Herrschaft zu
ibernehmen.

Originelle Gangs

In dieser Spielphase geht es dann zu wie beim Poker.
Viele Kimpfer kénnen sich gut tarnen und tauchen
plétzlich wie aus dem Nichts in fremden Vierteln auf,
um dort die Herrschaftsfrage neu zu regeln. Pech,

Technisch setzt das Spiel
keine neuen MaBstibe.

wenn der dort regierende Overlord kaum eigene
Kédmpfer in diesem Viertel bereithalt oder bei der
Ausriistung seines FuBvolkes gegeizt hat.

Hiibsch anzusehen sind die zahlreichen
unterschiedlichen Gang-Typen. Bis zu 80 davon kann
jeder Overlord kommandieren. Die Charaktere dieser
Gangs sind sehr unterschiedlich. Manche sind
ausgesprochene Kimpfer, dafiir aber blod wie
Toastbrot. Andere sind hingegen héchst intelligent
oder haben andere Stirken.Wichtig ist, daB Sie die

COMBAT

DONE

Sind alle Stadtviertel besetzt, bekampfen sich die Overlords gegenseitig mit ihren Gangs

Kampfer mit den passenden Waffen und
Ausriistungsgegenstinden versehen. Denn was kann
schon ein geistiger Neandertaler mit einem tragbaren
Computer anfangen?

Zu Beginn des Spiels kontrollieren Sie nur eine Gang und ein Viertel.
Aber mit der Zeit wichst Ihr Herrschaftsgebiet

Chaos Overlords ist ein Spiel, das
nicht nur von der Aufteilung des
Spielfeldes (immerhin acht mal acht
Stadtviertel) ein biBchen an Schach
erinnert. Genau wie beim Spiel der
Kénige miissen Sie auch bei Chaos
Overlords Ihre Ziige méglichst weit im
Voraus planen. Ein biBchen strategisches
Denken, gemischt mit dem nétigen
Draufgangertum und kiihler
Berechnung: Das sind die Eigenschaften,
die aus lhnen vielleicht den letzten und
michtigsten der Overlords machen
kénnen.Aber bis dahin miissen Sie noch
eine ganze Menge feindlicher Gangs
ausloschen.

Technisch setzt das Spiel keine neuen

Kaufen Sie friihzeitig Waffen und Ausriistung
fir Ihre Gangs. Spatestens wenn alle
Stadtviertel verteilt sind, sollten Ihre Leute mit
dem Notigsten ausgeriistet sein.

Anstatt lhre Viertel sofort auszubeuten und
damit Polizei-Einsitze zu provozieren, sollten
Sie dort erst einmal alle Gebiude besetzen.

Besetzen Sie auch die Viertel mitten in lhrem
Herrschaftsgebiet mit ausreichend Gangs. Ihre
Gegner schleichen sich sonst schneller in hr
Machtzentrum ein, als lhnen lieb ist.

Spielen Sie nicht gleich zu offensiv.Wenn Sie
auf einer Seite neue Viertel gewinnen, wihrend
Sie lhre Gegner von hinten aufrollen, haben Sie
nichts gewonnen. Behalten Sie daher immer

MaBstibe. Mir personlich ist es

eine kleine Reserve von Gangs fiir Notfille
zuriick.

Vergessen Sie das Erforschen neuer
Waffensysteme nicht. Sonst kimpfen Sie bald
mit Holzkniippeln gegen die Laserschwerter
lhrer Gegner.

Achten Sie schon zu Beginn des Spiels
darauf, alle Gangs ausreichend zu heilen.
Angeschlagene Kampfer nutzen Ihnen wenig,
wenn es spater hart auf hart geht.

Sorgen Sie dafiir, daB Ihre Gangs immer
etwas zu tun haben. Herumhingende Krieger
bringen Ihnen nichts ein, halten aber trotzdem
jede Woche ihre Hand auf und wollen bezahlt
werden.

Juuii99é PC POW 89

unverstindlich, warum ein Strategie-Spiel, das fast
ohne Animationen auskommt und keine groBen
Hardware-Anforderungen stellt, nur unter Windows
95 liuft. Auch der Sound (die bliche, langanhaltende
Dudelmusik als Hintergrund-Track) bringt wenig
Neues. Sollten Sie nichtsdestotrotz Spafl an
Erpressung, Bestechung und StraBenkampf haben (sind
wir nicht alle ein bichen Mafia?) wird Ihnen das Spiel
aber sicher auch ohne oscarverdichtige Spezialeffekte
gefallen. ()

Alternativen:

Space Bucks

Sierra @ ca. 100 Mark

Die Siedler Il

Blue Byte @ ca. | 10 Mark
Space Marines

Software 2000 @ ca. | 10 Mark

Hersteller: Softgold
Preis: ca. 100 Mark

“

Minimum:
486 DX 33,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro
Computergegner mit 4 Schwierig-
keitsstufen, Originelle Gangs,
Nette Spielidee
Kontra

Nur fiir Windows 95
Hintergrundmusik nervt

CHAOS OVERLORDS

37 von 50

Spiel-/DauerspaB: |
Handhabung: 8von 10 |
Grafik: 13 von 20

10 von 20 |




Bose, ballernd, barig

Martin Mirbach kampft gegen die bosen Fluffies. s
Seitdem schlaft er nur noch ohne seinen Kuschelteddy.

HIRTHHIT

wX

zu schaffen

Die Cyborg-Fluffies sind schon etwas gefihrlicher, aber immer noch gut

sehr gefihrlich
aben Sie sich schon einmal gefragt,
H warum es keine blauen Gummibirchen
gibt? Nun, die Antwort liegt eigentlich auf
der Hand, und wenn ich am Ende dieses Reviews
immer noch so gute Laune habe wie im Moment,
werde ich sie lhnen bestimmt nicht vorenthalten.
Aber wahrscheinlich stellt sich Ihnen gerade eine
ganz andere Frage:Was schwafelt der Kerl da
liber blaue Gummibiarchen, wo er doch
eigentlich ein Spiel besprechen sollte.

Nun, auch diese Antwort ist ganz einfach. In
besagtem Spiel wimmelt es namlich nur so vor
knuffigen Barchen. Aber obwohl sie niedlich
aussehen, haben diese Birchen (oder besser:
diese Fluffies, wie sie hier heiBen) nur das Eine
im Sinn — Sie, den Spieler, von der Bildfliche zu
pusten. Und so konnte es dazu kommen...

SchluB mit lustig!
Das Jahr:2224. Der Ort: Manhattan. Der
neunjahrige Cyril Smith verbringt einen ruhigen
Abend zu Hause. Da solch lapidare
Freizeitbeschiftigungen wie Fernsehen lingst aus
der Mode gekommen sind (soviel zur Zukunft des
interaktiven Films,Anm. d. Red.), vertreibt sich Cyril
die Zeit mit einem wesentlich interessanteren
Hobby: dem Abhéren intergalaktischer
Funkwellen.Was er dabei zufillig mitbekommt,
ist allerdings alles andere als lustig. Ein fremdes
Aufklarungsschiff bespricht mit seinem
Heimatplaneten die unmittelbar bevorstehende
Invasion der Erde.

Ohne so recht zu wissen, was er eigentlich tun

soll, entscheidet sich Cyril fiir die immer noch
beste Art der Verteidigung, den Angriff. Maskiert
wie sein groBes Idol “Cyber-Man”, einem Comic-
Helden dieser Zeit, und ausgeristet mit seinem
Hoverbrett, einer Kugelpistole und einer VR-
Brille stellt er sich dem Kampf. Ein neuer

-Einfach nur ein Spiel,
das SpafB3 macht.

Superheld ist geboren: Cyril Cyberpunk. Sofort
macht er sich auf in den Central Park, wo er
auch prompt das fremde Raumschiff findet. Ohne
zu zbgern, betritt er die Hohle des Léwen, um
festzustellen, daB die Besatzung aus mutierten

gefihrlicheren Fluffies den Riicken zukehren.
Hinterhiltig, aber immer wieder wirkungsvoll

Cyborg-Teddybiren, den sogenannten Fluffies
besteht. Und zu allem UberfluB sind die Viecher
auch noch bésartig. Kann Cyril Cyberpunk diese
lible Bande stoppen?

Solider Spaf3 vom Band
Der erste optische Eindruck des Spiels erinnert
stark an die Jump’n’Run Klassiker aus dem Hause
Apogee. Und genau wie diese ist auch Cyril
Cyberpunk in einer Shareware-Version
erhiltlich. Wer méchte, kann unsere CD einlegen
und sich mit den bésen Teddys vergniigen. Auch
die immer noch 4uBerst wirksame Mischung aus
Jump’n’Run’ und Shoot’em-Up entpuppt sich
einmal mehr als gelungen.

Zunichst stehen Ihnen vier Grundfunktionen
zur Verfiigung: fahren, springen, ducken und

my SN N
Den Aufzug kann man nicht nur benutzen, um von
einem Stockwerk ins nichste zu gelangen. Im
Vorbeifahren lassen sich die Fluffies gut erwischen.
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BT OM HAMHETTAN IZLE. ..

Ein ganz normaler Abend in der Zukunft...

schieBen. Ihr Fortbewegungsmittel, das
Hoverbrett, verhilt sich so wie ein Skateboard,
nur eben schneller, wendiger und (iber dem
Boden schwebend.

Im weiteren Verlauf des Spiels wird sich lhr
Aktionsradius allerdings erheblich erweitern.
Zum Einen durch die Aufstockung des
Waffenarsenals — vom Flammenwerfer bis zur
Laserkanone, von der Bodenmine bis zur Bombe

Industrie-Fluffies verwenden alle méglichen Fahrzeuge
und Gerite, um Sie zu erledigen. Aufgespieit von einem
Gabelstapler ~ kein sehr ruhmreiches Ende!

14Bt sich in den dunklen Ecken des Fluffy-Schiffes
so einiges aufstébern. Zum anderen ist auch Ihr
Hoverbrett zu weit mehr in der Lage als nur
zum Schweben. Mit genligend Treibstoffvorrat,
der im Ubrigen auch den Flammenwerfer speist,
ist sogar ein Senkrechtstart in typischer
Diisenjagermanier méglich. Und an manchen

Wenn lhnen dieser Hiipfteddy aufs Dach steigt, helfen auch die kraftspendenden

Sandwiches rechts im Bild nichts mehr...

Cyril Smith lauscht dem intergalaktischen
Funkverkehr und erfihrt alles iiber die geplante Invasion

Hindernissen kommt man ohne diese Funktion
einfach nicht vorbei.

Es ist daher fiir ein gutes Gelingen unbedingt
nétig, stets ein Auge auf die eigenen Vorrite zu
haben. Sandwiches (fiir Energie) und Kanister
(fiir Treibstoff) findet man anfangs noch an jeder
Ecke, meist sogar mehr als man aufnehmen kann.
Gerit man zu einem spiteren Zeitpunkt in die
Bredouille, sollte man sich also nicht scheuen,
umzukehren und aufzutanken. Mittelfristig zahlt
sich diese Strategie garantiert aus.VWer aber
versucht, immer nur den kiirzesten Weg
einzuschlagen, wird leider nicht sehr weit
kommen.Auch Schutzschilde, die seltenen Minen
und die noch viel selteneren Bomben findet man
nur in entlegenen Winkeln des fremden
Raumschiffs. Und dabei sind die Dinger doch
sooo niitzlich.

Null Problemo!

In technischer Hinsicht ist Cyril Cyberpunk ein
Spiel, daB in keinerlei Hinsicht Probleme bereitet.
Die Installation verlauft denkbar einfach,
vorhandene und vom Programm unterstiitzte
Hardware wird zuverlissig erkannt — sogar die
Mindestanforderungen nehmen sich durchaus
moderat aus. Gesteuert wird wahlweise nur tiber
die Tastatur, iber die Kombination
Tastatur/|oystick oder tiber Kombination
Tastatur/Pad.

Dabei sollte Ihnen eins von Anfang an klar sein:
Ohne ein gutes
Gamepad macht dieses
Spiel nur halb so viel
SpaB. Mit einem
solchen Eingabegerit
kommt allerdings
schnell Freude auf, die
Tastatur braucht man
dann nur noch fiir
solche Kleinigkeiten
wie einen
Waffenwechsel oder
das Abspeichern von
Spielstanden. Ansonsten
geht die Steuerung so
schnell in Fleisch und
Blut {iber, daB Sie das
ohnehin sehr diinne
(aber deutsche und
sehr iibersichtliche)
Handbuch rasch zur

Es ist Zeit fiir den Einsatz von Cyril Cyberpunk!

Seite legen kdnnen.

So ist Cyril Cyberpunk letztendlich einfach nur
ein Spiel, das SpaB macht. Es besticht weder durch
eine auffallend gute Grafik, noch durch einen nie
gehdrten Hammersound. Auch die Spielidee ist
beileibe nicht neu. Simtliche Elemente waren
frither schon mal da, und auch die Fluffies sind
schlieBlich und endlich nur die weitere Variation
eines bekannten Themas. Also noch einmal ganz
deutlich: Cyril Cyberspace kann sich in keinem
der oben genannten Bereiche mit Spielen wie
Rayman oder Pitfall messen — trotzdem wird es
sicher viele Freunde finden.

Dafiir sorgt schon der giinstige Preis. Die gute
Laune hat mir dieses Spiel jedenfalls nicht
verdorben, und deswegen miifite ich lhnen jetzt
eigentlich das Geheimnis der blauen
Gummibirchen verraten. Aber wissen Sie was? Ich
habe es mir anders tiberlegt und lasse Sie weiter
schmoren.Vielleicht komme ich ja in einer
unserer nichsten Ausgaben noch einmal darauf
zuriick. Nur so gewinnt man Stammleser! (1)

Alternativen:
Rayman
UBI-Soft e ca. 89 Mark

Pitfall - The Mayan Adventure
Activision @ ca. | 10 Mark
Hugo

Tresor e ca. 65 Mark

Hersteller: Reality Studios/CDV
Preis: 59,95 Mark

Minimum:
386 DX 40,4 MB RAM,VGA,
DOS 5.0, Gamepad sehr empfohlen

Pro

Viel SpaB fir wenig Geld
Kontra

Keine echten Innovationen
Ohne Gamepad nicht so gut

32 von 50

6 von 10
14 von 20
12 von 20
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Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:




Unterwasser-Action

In der Schule hatte es nicht mal zum Fahrtenschwimmer gereicht,
nun setzte sich Lorenz Steinke in ein Super-U-Boot und ging auf

Tauchstation.

m Jahr 2055 gleicht die Erde einem

galaktischen Miillhaufen. Alle Kontinente sind

atomar verseucht. Eine weltweite Energiekrise
verschirft die Situation in den meisten Landern
zusitzlich. Die Regierungen der Erde haben
deshalb das Bureau for Energy Research (BEAR)
damit beauftragt, neue Energiequellen ausfindig zu
machen. BEAR hat zahlreiche Spezialsatelliten in
den Orbit geschossen, die die Erdoberfliche
gescannt und nach einer Lésung des
Energieproblems gesucht haben. Sehr zum Arger
der Atomindustrie, vereinigt im Nuclear Energy
Office (NEO), stoBen diese Satelliten tatsichlich
nach einiger Zeit auf ein groBes Proximium-
Vorkommen. Mit diesem Erz kénnten die
Energieprobleme der gesamten Erdbevélkerung
auf einen Schlag fiir viele Jahre gelést werden.

Leider befindet sich das wertvolle Proximium auf
dem Meeresgrund, rund 400 Meilen vor
Neufundland und immerhin 4000 Meter unter
dem Meeresspiegel. BEAR hat deshalb spezielle
Abbau- und Transportanlagen entwickelt, um den
kostbaren Rohstoff an die Erdoberfliche zu
beférdern. Doch bevor die unbemannten
Anlagen auf dem Meeresgrund ihre Arbeit
aufnehmen, beschadigt eine schwere Explosion
einen Teil der Fordereinrichtungen. Der Verdacht
liegt nahe, daB es sich bei diesem “Unfall” um
einen Sabotageakt handelt, ausgefiihrt von der
NEO. Diese hat namlich gerade ein Heer aus
fiesen Séldnern zusammengestellt, die speziell fiir
Unterwasser-Einsitze geschult wurden.

Die US-Regierung beschlieBt, das derzeit
modernste Tauchboot der Navy, die US.S.

Komisch, warum muB ich bei diesem Anblick nur immer an meinen
Versicherungsvertreter denken?

Der metallfarbene Pfannkuchen im Hintergrund ist die S.T.O.R.M., der Stolz der US-Navy im 21.Jahrhundert

S.T.O.R.M. an die Ungliicksstelle zu entsenden.
Nur dieses Schiff ist klein genug, um durch die
zahlreichen Unterwasserriffe zum Ort der
Explosion vorzudringen. Gleichzeitig ist das U-
Boot mit geeignetem Gerit ausgeriistet, um den
Schaden zu beheben und weitere
Sabotageangriffe abzuwehren. Eine Mannschaft
aus erfahrenen Technikern, Offizieren und
Tauchern wird zusammengestellt und zusammen

auf die unter:

mit der S.T.O.R.M. an die Kiiste Neufundlands
transportiert.

BEAR hat bereits einige Vorratslager mit
Munition, Sauerstoff und Material auf dem Weg
von der Kiiste bis zu den Proximium-Minen
deponiert. Diese Vorrite sollen der Besatzung
der S.T.O.R.M. auf ihrer gefihrlichen Tauchfahrt
helfen und ihre eher geringen
Uberlebenschancen fiir den Fall einer

Diese beiden Herren befinden sich gerade im Anflug, beziehungsweise Anschwimm,

Proximi Mi
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Offensichtlich hat NEO die Unterwasserminen im

Baumarkt eingekauft. Besonders giinstig im
Hunderter-Pack

Auseinandersetzung mit NEO-Séldnern
verbessern.

Von Ihrer Mutter bestens mit warmen Socken,
einer Chlorbrille fiir eventuelle Unterwasser-
Ausfliige und dem Lernvideo “Die kurzweilige
Tauchschule mit Giinther Strack” versorgt,
iibernehmen Sie das Kommando iiber die
S.T.O.R.M. Nicht mehr und nicht weniger als das
Geschick der gesamten Menschheit, der Sieg der
individuellen Freiheit tiber die atomare Sklaverei,
der Fortbestand der Menschenrechte und die
Abschaffung des zwischenzeitlich eingefiihrten

Schlagen Sie sich mit Haien
und Tintenfischen herum,
und sammeln Sie Vorrite.

Tempolimits auf deutschen Autobahnen hangen
vom Erfolg lhrer Mission ab. Geben Sie sich also
ein biBchen Miihe.

Ihr Schiff verfiigt tiber verschiedene
Waffensysteme, einen primitiven Greifarm zum
Einsammeln der Vorrite, eine Druckschleuse, um
Taucher abzusetzen, sowie eine 300 Watt-Stereo-
Anlage mit CD-Wechsler und 4 Wege-Boxen.
AuBerdem haben lhnen die Konstrukteure der
Navy ausdriicklich versprochen, daB die Steuer-
software ihres Schiffes nicht auf das Betriebs-

Mit Tauchern und Greifarm kénnen unterwegs Vorratspakete aufgesammelt
werden

system Windows 2055
aufbaut, welches durch
einige Bugs in letzter
Zeit etwas in Verruf
geriet (erst unlingst
sorgte ein simpler
Programmfehler in
eben dieser Software
fir einen Super-GAU
im Kernkraftwerk
Recklinghausen).

Voller Tatendrang

machen Sie und lhre
Mannschaft sich auf den
Weg zu den unter-
seeischen Proximium-
Férderanlagen. Schon nach
kurzer Zeit melden lhnen

Ungefihr so sieht die S.T.O.R.M. aus, nachdem sie von feindlichen Tauchern in ihre
Einzelteile zerlegt wurde

die Sensoren |hres Schiffes baldigen Feindkontakt.
Freundlich weist das vom Schiffscomputer in lhrer
Steuerkonsole erzeugte Hologramm in Gestalt
einer sympathischen Dame ohne Unterleib auf lhre
nur minimalen Uberlebens-chancen von “exakt
0.0037 Prozent” hin, bevor es sich mit einem “Hasta
la vista, baby” verabschiedet.

Wihrenddessen schlagen in Ihrem Schiffsheck
bereits die ersten Lasertorpedos eines
niherkommenden NEO-Tauchbootes ein.“Sch..”,
denken Sie noch.Vielleicht hitten Sie doch wie lhr
Cousin Bibelverkaufer im Iran werden sollen. Da
lebt man vergleichsweise sicher.

Von nun an miissen sich tiber nun die nachsten
400 Meilen mit einer Ubermacht von NEO-Schiffén
und Tauchern herumschlagen, sich vor Haien und
Tintenfischen in acht nehmen und fleiBig Vorrite
einsammeln, bevor Ihnen der Sauerstoff und andere
Dinge ausgehen und Sie deshalb mangels Atemluft
im Gesicht dhnlich blau anlaufen wie ein dreiBig
Wochen alter Camembert bei Sommersonne.

Mit der S.T.O.R.M. schleichen oder rasen Sie von
Etappe zu Etappe Ihrer schwierigen Mission.
Zwischendurch diirfen Sie immer wieder kleine
Aufgaben erfiillen, zum Beispiel einen Pottwal aus
einem alten Fischernetz befreien oder gefriBige und
etwas unterbelichtete
Seeléwen vor dem
schnellen Tod im Maul
der Haie bewahren.
AuBerdem lernen Sie die
neueste Waffentechnik
des 21. Jahrhunderts
kennen, wie zum Beispiel
intelligente Minen,
schnelle Unterwasser-
Scooter und
Laserkanonen. Das alles
wird lhnen vorgefiihrt
von den penetranten
und unermiidlichen
Séldnern der Neo-
Armee, die eigentlich
nur eines im Sinn haben:
Sie zu eliminieren.

Netterweise haben

die Programmierer kleine Filmsequenzen in das
Programm eingebaut, die lhnen Zeit fiir kurze
Erholungspausen bieten und mit hiibscher Grafik
unterhalten. Ein unaufdringlicher Soundtrack und
die iiblichen Action- und Unterwassergerausche
plitschern wahrend der Kampfszenen aus Ihren
Lautsprechern.Auf eine Zwei-Spieler-Einstellung
und einen Ubungsmodus miissen Sie leider
verzichten.

Dafiir erfreuen beim Spielen die malerischen
Unterwasserlandschaften und die zahlreichen
Meeresbewohner mit neckischen, hiibsch
animierten Schwimmbewegungen. Und wer weiB,
vielleicht begegnet lhnen unterwegs ja auch Flipper.
Der hat schlieBlich Erfahrung mit Bésewichtern
aller Art und ausweglosen Situationen.

Alternativen:
Abuse
Electronic Arts @ ca. 100 Mark

The Hive
New World Computing ® ca. | 19 Mark

Earthsiege 2
Sierra @ ca. 100 Mark

Her_steller: Electronic Arts
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486 DX 25,8 MB RAM,VGA,
Windows 3.X oder Windows 95

Pro
Zwischensequenzen
Animationen
Unterwasserlandschaften
Kontra

Kein Multi-Player-Betrieb
Kein Ubungs-Modus

Spiel-/DauerspaB: 37 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 14 von 20
Sound: 10 von 20
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Sandkasten-Krieg

Lorenz Steinke las dicke Walzer liber Kriegfithrung und
Waffentechnik. Dann verzog sich fiir eine Woche mit ein paar
Spielzeugpanzern und Zinnsoldaten in den redaktionseigenen
Sandkasten. Als er wieder herauskam, fiihlte er sich bereit fiir
seine ganz private Wiederholung der beruhmten Ardennen-
Schlacht.

Jede Runde unterteilt sich in einzelne Phasen. Begonnen wird auf beiden Seiten mit dem Einsatz der Artillerie

ie russische Armee steht bereits in
D OstpreuBen, und die Amerikaner haben

Aachen erobert, als Hitler am 16.
Dezember 1944 den Befehl zum Beginn der
Ardennen-Offensive gibt. 4] deutsche Verbiande
sind, von den Alliierten unbemerkt, aus
verschiedenen deutschen Frontabschnitten
zusammengezogen und in die Gegend von
Monschau gebracht worden. Mit dieser
GroBoffensive will Hitler den Vormarsch der
Amerikaner und Englinder im Westen stoppen
und Antwerpen zuriickerobern.

Das schlechte Dezemberwetter verhindert
den Einsatz der alliierten Luftwaffe und hilft so
den deutschen Verbinden. Dennoch bleibt der
Angriff bereits nach wenigen Tagen und noch vor
Erreichen des Maasbogens stecken. Eine
Wetterbesserung gibt der alliierten Luftwaffe

bald darauf ihre Uberlegenheit in der Luft
zuriick, die Gegenoffensive der Briten und

Unter i
Sie wihlen

nt 25 versct
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Amerikaner ab dem 3. Januar beendet das
voriibergehende Gleichgewicht an der
Westfront. Die Ardennen-Offensive ist
gescheitert.

Feldherr aus der
Vogelperspektive

Dieser letzte Versuch Hitlers, den Riickzug im
Westen aufzuhalten, beschiftigt seit rund 50 Jahren
ein ganzes Heer von Militirhistorikern.Aber nicht
nur sie interessieren sich fiir die Ereignisse des
Kriegswinters 44/45. Bei Empire Interactive hat
man die Ereignisse jener Tage minutids
nachgezeichnet und das Ganze als Strategiespiel
herausgebracht: Battleground Ardennes heift das
Programm, bei dem Sie die Ardennen-Schlacht
nachspielen diirfen.

Wabhlweise auf deutscher oder amerikanischer
Seite kénnen Sie sich an einzelnen Episoden der
Offensive versuchen. Die Programmierer haben auf
drei verschiedenen Landkarten insgesamt 25
ZusammenstoBe zwischen deutschen und alliierten
Soldaten nachgestellt. Aus der Vogelperspektive
oder aus einer 3-D-Ansicht heraus dirigieren Sie
Ihre Einheiten gegen einen Computergegner oder
einen Mitspieler aus Fleisch und Blut.

Fiir jede Episode ist eine Maximalzahl von
Spielziigen vorgegeben. Gelingt es lhnen in dieser
Zeit, feindliche Einheiten zu vernichten oder
bestimmte Stidte zu erobern, haben Sie diesen Teil
des Spiels gewonnen. Sollten Sie wider Erwarten
alle Episoden gewinnen, kénnen Sie mit dem
beiliegenden Szenario-Editor eigene Schlachten
entwerfen und diese durchspielen.

Originalauf

nahmen begleiten

jeden SchuBBwechsel

Das Spielfeld ist, wie bei derartigen Simulationen
tblich, in Hexagone aufgeteilt. Auf jedem dieser
Felder konnen Sie eine oder mehrere Einheiten
in Stellung bringen. Jede Spielrunde innerhalb
einer Episode besteht aus verschiedenen Phasen.
Innerhalb dieser Phasen kénnen die Gegner ihre



die Taktik der
Heerfiihrer jener
historischen
Schlachten genau zu
studieren und daraus
zu lernen. Zum
englischen Programm-
Paket (eine deutsche
Version lag uns bei
RedaktionsschluB noch
nicht vor) gehéren
deshalb neben der
CD-ROM und der
Spielanleitung auch
eine Karte des
Frontverlaufs und ein
Buch tiber
Vorgeschichte und

Mit dem Szenario-Editor kénnen Sie selbst Kriegsschauplitze entwerfen

Hergang der

Truppen entweder bewegen oder auf feindliche
Einheiten schieBen lassen.

Unterhalb der Landkarte sehen Sie den
Zustand der Einheiten im jeweils angewihlten
Hexagon: Je nach Einstellung des Realititsgrades
kénnen Sie nur die Kampfstirke lhrer eigenen
Einheiten ansehen oder auch die der
gegnerischen Armeen. Im Verlauf einer Episode
verindern sich Kampfkraft und Moral der
Einheiten.Wird eine Truppe mehrmals
beschossen, wird sie auseinandergetrieben und
schlieBlich aufgelost.

Um den Verlauf der Kampfhandlungen
moglichst realistisch zu gestalten, beginnt jede
Runde mit vorbereitendem Feuer, zum Beispiel
ArtilleriebeschuB. AnschlieBend folgen
Truppenbewegungen oder Luftangriffe und dann

mit Original

SchuBwechsel der einzelnen Einheiten

i

aus dem Zweiten Weltkrieg begleiten den

Ardennen-Offensive,
herausgegeben von dem britischen Historiker
David Chandler.

Auch das Wetter spielt hier eine
entscheidende Rolle. So kénnen lhre Truppen bei
Nachteinsitzen nur wenige hundert Meter weit
sehen. Die Sichtweite wiederum bestimmt iiber
die Zielgenauigkeit ihrer Artillerie. Haben Sie
keine Feindsicht, kénnen Sie lhren Kanonieren
keine Angaben machen, wohin diese schieBen
sollen. Umgekehrt sind Sie dann auch vor
feindlichem Feuer und vor Flugzeugangriffen
sicher.

Hohe Realitatsndhe

Annihernd fotorealistisch ist die Grafik in der
3-D-Ansicht. Leider gibt €s hier nur zwei
VergréBerungsstufen. Gerade an Orten, wo
sich viele Einheiten
auf kleinem Raum
begegnen, wire eine
stirkere
VergroBerung jedoch
hilfreich.

Und wo wir schon
mal beim Meckern
sind:Verschiedene
Schwierigkeitsstufen
hatten das Spiel gegen
einen anfangs stark
tberlegenen
Computergegner
etwas leichter
gemacht. Zum
Ausgleich dafiir gibt
die Moglichkeit, ein
Duell stattdessen
tiber Modem oder
Nullmodem-Kabel
auszutragen.

erst der Hauptangriff. Kurze Video-Einspielungen
mit Original-Aufnahmen aus dem Zweiten
Weltkrieg begleiten jeden einzelnen dieser
SchuBwechsel.

Alle reden vom Wetter
Uberhaupt haben die Programmierer viel Wert
auf Originaltreue gelegt. Es empfiehlt sich daher,

Rundum zufriedenstellend war hingegen die
Sounduntermalung. Zahlreiche Digitalklinge
begleiten jeden Waffengang. Geiibte Ohren
kénnen sicherlich schon bald den Klang eines
81 mm-Maérsers von dem einer M3-Infanterie-
Haubitze unterscheiden.

Insgesamt besticht Battleground Ardennes
durch hohen Realititsgrad und detailgenaue

Umsetzung des Kriegs-Szenarios. Das
Programm ist kein allerdings Strategiespiel,
das man mal eben nebenher starten solite.
Die gréBeren Episoden ziehen sich tber
mehrere Stunden hin, auBerdem sollten Sie
einige Zeit einplanen, um sich mit den

Kein Strategiespiel,
das man mal eben
nebenher starten sollte

Programm vertraut zu machen. Zu diesem
Zweck wurde eigens ein Ubungs-Szenario
vorbereitet.

Wenn Sie also SpaB an einem
umfangreichen Spielgeschehen haben und die
historische Schlacht dem Kampf gegen
Zauberer, Drachen oder Aliens vorziehen,
diirte Ihnen das Programm gefallen. ()

Wabhlweise kann das Szenario auch aus der
Vogelperspektive betrachtet werden

Alternativen:
Steel Panthers
Mindscape ® 129,95 Mark

Panzer General 2

SSI @ ca 100 Mark
Fantasy General
Mindscape @ ca 100 Mark

Hersteller: Empire Interactive
Preis: ca. |10 Mark

Minimum:
486/33,8 MB RAM,VGA,
Windows 3.X oder 95

Pro
Detailgenauigkeit
Originaltreue
Kontra
Schwierigkeitsgrad
VergroBerungsstufen

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

BATTLEGROUND ARDENNES
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Fang den Morder

Eigentlich kann Lorenz Steinke den Fingerabdruck eines \
Menschen nicht von dem eines Elefanten unterscheiden. Doch
weil er alle 13.527 Tatort-Folgen auswendig kennt, durfte er in
San Francisco in einem echten Mordfall ermitteln. Prompt lieB3 er
alle Gartner der Stadt verhaften. Denn die, so wuBte er, sind

immer die Morder.

as haben wir Krimi-Fans in unserer

langen TV-Karriere nicht alles erlebt:

Wir haben mit Kojak am laufenden
Band Lollies gelutscht und mit Thanner und

-

- 1 -
154 &

Sohne am Rande des Nervenzusammenbruchs: Dieser junge Mann hat seinen Vater
bei einer Art Badeunfall im nichtlichen Hafenbecken verloren

Schimanski Verbrecher durch das verregnete
Duisburg gejagt. Wir haben mit Giinter Strack
Ginseleberpastete in feinen Frankfurter
FreBtempeln diniert und mit Derricks Harry vor
Freude und Jagdeifer
gezittert, wenn'es
wieder einmal hieB:
“Harry, fahr den Wagen
vor”.

Unvergessen auch,
wie wir, im Trenchcoat
vor dem Fernseher
sitzend, jeder Folge
von Columbo
entgegenfieberten
oder stundenlang vor
dem Spiegel dieses
entschlossen-
verbissene Gesicht von
Maigret zu imitieren
suchten. Besonders
gerne aber erinnere
ich mich an unsere
Einsitze mit Karl “Die
Nase” Malden in San
Francisco,
der Stadt
der
Blumen,
der Cable

f v}

Cars und der Morde im Schatten der Golden
Gate Bridge.Wie oft lag uns der Name des
Morders auf den Lippen, hitten wir durch die
Mattscheibe in das Geschehen springen mégen,
um eins zu sein mit unseren Helden bei den
Mordkommissionen diesseits und jenseits des
Atlantiks.

Nun, jetzt haben Sie und ich dazu die
Gelegenheit. Golden Gate Killer heiBt der
interaktive Spielfilm von Grolier, bei dem es um
nicht weniger als die Aufklirung eines echten
Mordes geht. In der Gestalt eines Nachwuchs-
Officers kommen Sie zur Mordkommission der

Planen Sie jede
Zeugenbefragung und jede
Autofahrt sorgsam.

Polizei von San Francisco. Frisch von der Polizei-
Akademie entlassen, erhalten Sie gleich am
ersten Tag einen kniffligen Fall.

Ein Angler hat im Hafenbecken eine Leiche
entdeckt. Der unbekannte Tote war eine Woche
lang mit einem Gewicht an den Fiien auf
Tauchstation, bevor sein aufgequollener Kérper
den Weg an die Wasseroberfliche gefunden hat.
Als Sie am Tatort eintreffen, untersucht der

is:Wochenl Baden ist nicht unbedingt gut fiir den

Dieser gute Herr steht reichlich unter Spannung: Immerhin leitet er ein Elektrizititswerk

LN
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Bose Menschen kennen keine Lieder: Diese Herren singen nicht und sind daher

bereits hochgradig verdichtig

Diese junge Dame am Tatort ist keinesfalls eine dreiste Touristin, sondern die

zustindige Polizei-Fotografin

zustindige Gerichtsmediziner bereits die
unappetitlich farblose Leiche.Von nun an miissen
Sie all das machen, was Sie Jahr um Jahr und
Folge um Folge von Columbo, Derrick und Co
gelernt haben.

Zwei Wochen haben Sie Zeit, um Zeugen zu
befragen, Beweisstiicke zu sammeln und zu
untersuchen und all jene Orte aufzusuchen, an
denen sich das Opfer aufgehalten hat. Und da lhr
erfahrener Partner Mike gerade einen anderen
Fall bearbeitet, sind Sie bei dieser Geschichte ganz
auf sich allein gestellt.

Als kleine Hilfestellung gibt lhnen Frank Falzon,
jener Polizist, der diesen keineswegs erfunden
Mord einst aufgeklirt hat, wihrend des Spiels
immer wieder wichtige Tips. So verrit er lhnen
beispielsweise ein paar Dinge, die ihm selbst
damals geholfen hatten den Titer zu tberfiihren.

Ihre wichtigsten Hilfsmittel bei diesem Einsatz
sind Ihr Notizbuch, ein Stadtplan von San
Francisco und der Computer auf lhrem
Schreibtisch. In lhrem Notizbuch vermerken Sie

Der Herr mit dem Forrest-Gump-Blick ist der Chef vom Sohn vom Onkel der
Cousine der angeheirateten Tochter des Opfers und daher ebenfalls verdichtig

alle Beweismittel, die Sie wihrend lhrer
Ermittlungen sammeln, sowie die Aussagen aller
Zeugen.Auf dem Stadtplan markieren Sie alle
wichtigen Orte, an denen sich das Opfer auf-
gehalten hat. Und mit Hilfe des Computer kénnen
Sie zu Beginn den Namen der unbekannten
Wasserleiche aus der VermiBtenliste der Polizei
ermitteln. AuBerdem steht an lhrem Arbeitsplatz
noch ein Anrufbeantworter.Von Zeit zu Zeit
finden Sie darauf mehr oder weniger brauchbare
Anrufe von Zeugen.

lhre Zeit, um den Fall zu l6sen, ist knapp
bemessen. Denn gelingt es Ihnen nicht, in den
zwei Wochen genug Beweismittel gegen einen
Verdichtigen zu finden, werden Sie von dem Fall
abgezogen, und der Tdter entgeht méglicherweise
seiner gerechten Strafe. Planen Sie also jede
Zeugenbefragung und jede Autofahrt sorgsam.
Sparsam miissen Sie auch mit
Laboruntersuchungen umgehen. Zwar kénnen Sie
fast jedes Beweisstiick auf Fingerabdriicke, Blut,
Fasern und chemische Zusammensetzung
untersuchen. Doch wenn Sie zu viele Dinge in das
Labor geben, erhalten Sie die Untersuchungs-
ergebnisse wegen
Arbeitsiiberlastung erst
mit groBer Verspitung.

Golden Gate Killer
ist eine sorgsam
recherchierte
Geschichte. Statt auf
schrille Effekte und
literweise Blut zu
setzen, haben sich die
Programmierer hier um
eine weitgehend
authentische
Darstellung des Falls
bemiiht. Ahnlich viel
Sorgfalt sollten Sie auch
aufwenden, um den
Tater zu tberfithren.
Gelingt Ihnen dies, ist
Ihnen das Lob lhrer
Vorgesetzten und
Kollegen sicher.

AuBerdem gibt es noch einen kurzen Riickblick
von Frank Falzon auf den Ausgang des echten Falls
und das Verfahren gegen den damaligen Mérder.

Dieser alte Lappen hat den Mérder gesehen.Wird er
im Kreuzverhér auspacken?

daB der deutsche Erschemungstermm ur
Ende Juli geplant sei. Bis dahin werde das
Programm auch in technischer Hinsicht noch
Uberarbeitet.

Es gab in der Tat einige technische Dinge zu
bemingeln, die den ansonsten guten
Gesamteindruck triibten.Vor allem die
Tatsache, da8 man erst zum Polizeiprasidium
zuriickfahren muB, um den Spielstand zu
speichern (was sehr viel Spielzeit kostet und
den SpielfluB erheblich stort), ist zu
beanstanden. Es kann aber sehr gut sein, da3
genau dieser Punkt in der deutschen Version
nicht mehr vorkommt, was die Wertung
natiirlich verbessern wiirde.Aus diesem
Grund verzichten wir jetzt auf ein endgiiltiges
Resultat und werden dies bei Sichtung der
deutschen Version nachholen.
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Die Riickkehr der Asteroiden

3

Spielideen von gestern miissen noch lange nicht zum alten Eisen
zdhlen. Was uns in der Vergangenheit SpaBB machte, kann in neuer
Aufmachung topaktuell sein. Markus Brodrick spielt fiir Sie ein
neues Action-Game mit klassischer Spielidee.

Vielféltige Bonusmaéglichkeiten bescheren lhnen die
Firepower, die das Uberleben im All sichert

anz DOSland ist von den WINdianern
G besetzt. Ganz DOSland? Nein! Eine

kleines, wehrhaftes Vélkchen auf einer
trutzigen Insel jenseits des Armelkanals setzt
sich der WINvasion erbittert zur Wehr. Noch
ohne festen Distributor fiir Deutschland, stellt
die englische Softwareschmiede OTM ihre
Erstverdffentlichung Piranha fiir den PC-
Sektor vor. OTM ist in der Amiga-Spieleszene
bereits ein Begriff: Das Team brachte einige
bekannte Produktionen in diesem Bereich
heraus.

Made in Finnland
Piranha wurde von einer Gruppe finnischer
Coder programmiert.Alle Mitarbeiter von D-
Designs haben bereits Erfahrung mit der
Veroffentlichung professioneller Spiele. Die
augenfilligen Qualitdten von Piranha sollten
ausreichen, um dem Team im hohen Norden
einen guten Start zu ermdglichen.

Das Spiel mit dem bissigen Namen erinnert

1,000

Da kommt Stimmung auf: Nostalgie pur!

auf den ersten Blick
schwer an das alte
Arcade-Game Asteroids.
Mit einer kleinen Rakete
durch den Weltraum
eilend, haben alle alten
Zocker schon Stunden
und Tage fliegende
Felsbrocken vernichtend
in der Spielhalle
verbracht. Piranha wird
im Juni ‘96 in England
erscheinen. Der Preis
wird mit knapp 20
englischen Pfund
angenehm niedrig
ausfallen.

Obwohl es sich um
eine aktuelle
Neuentwicklung
handelt, lauft Piranha
unter DOS. Ganz den
Erwartungen
entsprechend, verhilt
die Software sich
dementsprechend
stabil und problemlos.
Auf einigermaBen
schnellen Rechnern
kann Piranha auch im
Fenster einer
modernen
Benutzeroberfliche
ausgefiihrt werden,
allerdings sind dann

s 1

Einem richtig ausgebufftem Raumpiloten kann kein noch so schwarzes Loch etwas
anhaben

1,000

Die tollen Grafiken haben nichts mehr mit den tristen Weltraum-Hintergriinden
der vergangenen Jahre zu tun

Jede Menge Levels werden den Spielspaf lange anhalten lassen

3 PC POWER JuLi 1996




Wihrend jeder Spielsituation werden lhnen liebevoll gestaltete und
aufwendig gerenderte Objekte begegnen

Die Steuerung des Raumschiffs in
dem fast raumlich wirkenden
Hintergrund ist knifflig wie eh und
je, neue Gegner machen auch dem
engagiertesten Piloten das Leben
schwer. Einmal eingestiegen, werden
Sie sich in einem heillosen Chaos
aus zerschossenen Felsbrocken
wiederfinden, in dem es von
Gegnern nur so wimmelt.

Ihre einzigen Waffen sind der
Laser lhres Schiffes und lhre
Geschicklichkeit. Die schwachbriis-
tigen Schutzschilde lhres Vehikels
taugen hochstens fiir einige wenige
Kollisionen mit kleineren Stein-
fragmenten. Ein gezielter SchuB aus
einer gegnerischen Strahlenkanone

Speicher-anforderungen und Prozessorlast
recht hoch.

Alles neu macht der Mai...
Die simple, aber dennoch spannende Spielidee
des Vorbilds wurde erhalten, aber das
Erscheinungsbild des neuen Games ist den neuen,
leistungsfahigen Rechnern von 1996 angepal3t
worden. Nach einer kurzen, problemlosen
Installation unter DOS prisentiert sich Piranha
mit einem Intro, das seine Grafik- und
Soundmaglichkeiten schon erahnen ldBt.Von der
ehemaligen Konsolenspiel-Optik ist nichts mehr
zu sehen, auch das Gepiepse des PC -

Piranha ist eine
rundum gelungene
Produktion

Lautsprechers muBte sich einer griindlichen
Wandlung unterziehen.

Brillante, hochauflésende Grafik und dezenter
Sound machen Piranha zu einem absoluten
Vergniigen fiir Augen und Ohren. Diverse Techno-
und Dancetitel machen die CD voll. Der
eigentliche Spielablauf ist duBerst fliissig. Dem
Produkt ist es deutlich anzumerken, daB3 es den
Programmierern mehr auf gute Spielbarkeit als
auf -zig verschiedene Funktionen ankam.

Viele neue Gegner werden fiir Kurzweil sorgen

verwandelt Sie mitsamt lhrem Flugapparat in eine
hiibsch leuchtende Plasmawolke. Setzen Sie lhre
Angriffsplane auf der “to do-Liste” nach ganz
oben und Sie werden den StreB fiir eine recht
lange Zeit liberleben.

Seien Sie nicht enttiduscht, wenn Sie wihrend
lhrer ersten Spielepisoden das Chaos nicht in den
Griff bekommen. Mit steigender Erfahrung
werden Sie Bonuspunkte sammeln kénnen. Damit
verwandeln Sie die Bewaffnung lhres Schiffes in
eine todlich sichere Abwehr jeder Bedrohung.

Mehr Spieler - mehr SpaB3
Guter Sound und gute Grafik sind nicht alles.
Den endgiiltigen SpielspaB bringt lhnen der
Multiplayer-Modus. Bis zu drei Spieler kénnen
sich mit Piranha gleichzeitig vergniigen. Dazu
haben Sie noch die Auswahl zwischen zwei
verschiedenen Modi. Entweder treten alle
Spieler in einem kooperativen Spiel gegen die
Gefahren von Aliens und Asteroiden an, oder sie
spielen in verschiedenen Labyrinthen
gegeneinander.

Damit diirfte fiir eine recht lange Zeit der
SpielspaB garantiert sein. Argern Sie sich nicht
iber den verregneten Friihling und génnen sich
diesen FreizeitspaB. Sie werden an Piranha auBer
toller Grafik und gutem Sound zwar nichts
Neues finden, aber das tut dem SpielspaB keinen
Abbruch — eher das Gegenteil ist der Fall.

Ein einfaches Spiel mit einem knifflig zu
erreichenden Ziel kann
Sie oft fiir eine lingere
Zeit beschiftigen als
ein noch so
kompliziertes Game,
das Sie gar nicht erst
beginnen, weil die
verfiigbare Zeit zu
kurz ist. Piranha ist
eine rundum
gelungene Produktion,
die zudem zwar recht
opulente
Speicheranforderungen
hat, aber auch auf
langsamen Plattformen
zufriedenstellend
laufe. ()
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Die gute alte Zeit

heute in Spieletests vorkommende Bemer-
kung, das Weltraumspiele bei Programmierern
so beliebt sind, weil fiir den Hintergrund kein
groBer Programmieraufwand nétig ist.

Diverse Hacker zeigten Kreativitat und
figten dem Spiel eigene Ideen hinzu. Neue
Gegner und Schwerkraftzentren, die sowohl
Raumschiff als auch Geschosse anziehen
machten das Spiel um so interessanter. Das
Original der Variante Asteroids wurde von
der Atari Corporation herausgegeben. Es war
in den spéten 70er Jahren in jeder Spielhalle
zu finden.

Das allererste Asteroids-Spiel hatte noch
keine fliegenden Steine, sondern Blasen. Die
beiden altbekannten Gegner, das groBe und
das kleine UFO, hatte passenderweise die
Namen “Sluggo” und “Mr. Bill”.Woher die
Programmierer das nur hatten? Eine der
verbreitetsten Versionen von Space War
wurde bis zum Ende der 80er Jahre von
Bogus Software, einer kleinen, aber pfiffigen
Abteilung von Microsoft, vertrieben.

Alternativen:
Absolute Zero

Domark @ ca. 100 Mark
Descent 2

Interplay ® ca. 100 Mark
Tie Fighter CD
LucasArts @ ca. 90 Mark

Hersteller: OTM
Preis: 19,95 engl. Pfund

Minimum:
486DX2-66,8 MB RAM, (S)VGA,
DOS 6.2

Pro

Atemloses Gameplay
Multiplayer-Modus

Giinstiger Preis (gilt nur fiir England!)
Kontra

Keine Innovationen (aber wen

PIRANHA

stort das?)

Spiel-/Dauerspal: 39 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 18 von 20

15 von 20 |




Strategie aus dem onsonlage :

Wer hat eigentlich behauptet, da8 Martin Mirbach nicht lernfahig
sei? Ein Fihnchen kann er jedenfalls schon prima apportieren...

Schon der kunterbunte Ei

'm weckt fréhliche Erwartungen

Ein Panzer auf der Suche nach dem Ziel

Viel hat man aus diesem Hause in den

letzten Monaten nicht gerade gehort, dafiir
soll jetzt aber ein richtiger Kracher kommen.
Return Fire heiBt ein neues actiongeladenes
Strategiespektakel, mit dem die Herzen (und die
Rechner) der Spielgemeinde im Sturm genommen
werden sollen. Rasanz, Problemlosigkeit und die
Orientierung an klassischen Vorbildern wie
Schach oder Go haben bei der Entwicklung dieses

E s gibt Neuigkeiten von Warner Interactive.

Wie in einer richtigen Schlacht, gibt es auch
bei Return Fire einiges zu beachten. Die
folgenden Tips sollten Sie besonders
beherzigen, wenn Sie sich im Ein-Spieler-
Modus mit dem Spiel vertraut machen. Es
lohnt sich!

1.) Achten Sie stets darauf, daB lhnen niemals

Munition und Treibstoff ausgehen.

Im eigen Bunker kénnen siamtliche

Schiden repariert werden. Also nicht

solange z6gern, bis es zu spit ist.

Bleiben Sie nie zu lange an einem Ort,

sonst kann Sie der Feind zu leicht orten.

Geschosse mit Hitze-Sensoren suchen

immer die nichstliegende Wirmequelle

und kénnen mit etwas Ubung prima

umgeleitet werden.

Checken Sie immer die Karte, sobald Sie

im Bunker sind. Aber nicht allzu lange, der

Feind schlaft nicht!

6.) Auch wenn Sie bei einer Selbstzerstérung
Ihr Fahrzeug verlieren — es ist der
schnellste Weg zuriick in den Bunker.

2)

3.

V

1)

5)

Titels ganz besonders im Vordergrund gestanden.
DaB schlieBlich die klassischen Elemente in mehr
als einer Hinsicht beriicksichtigt wurden, erfahren
Sie weiter unten im Text...

Viele Wege fiihren zum Ziel
Das Spielziel ist bei Return Fire von Anfang an klar
umrissen: Es gilt, die gegnerische Fahne zu erobern
und ins eigene Hauptquartier zu transportieren.
Die Flagge ist stets in einem Turm versteckt und
von auBen nicht sichtbar. Obwohl es in den
hoheren Levels mehrere Tiirme gibt, ist immer nur
in einem davon die Flagge versteckt. Sie haben also
keine andere Wahl, als nacheinander alle Tiirme zu
zerstoren — oder zumindest so viele, bis Sie den
richtigen gefunden und die Flagge erobert haben.

Sie starten lhre Einsatze von einem
unterirdischen Bunker aus, der als Ihr Haupt-
quartier fungiert. Dort, und nur dort, haben Sie
auch die Méglichkeit, sich auf einer
Karte (iber das Terrain, die Lage des
feindlichen Bunkers und der
feindlichen Gefechts-stellungen zu
informieren. Haben Sie den Bunker
erst einmal verlassen, steht lhnen
diese Moglichkeit nicht mehr zur
Verfiigung. Dann konnen Sie nur das
in einigen Fahr-zeugen vorhandene
Radar zu Hilfe nehmen, dessen
Reichweite natiirlich sehr begrenzt
ist.

Apropos Fahrzeuge — insgesamt
vier Gattungen davon befinden sich
in Ihrem Bunker: Panzer, Helikopter,
Jeep und sogenannte “Armored
Support Vehicles”, kurz ASV genannt.
Bei letzteren handelt es sich um

Spezialfahrzeuge mit stirkerer Panzerung und
hoherer SchuBkraft als bei einem Panzer. Sie
kénnen immer nur eines dieser Fahrzeuge
einsetzen, um eine bestimmte Aktion damit
auszufiihren.Wollen Sie anschlieBend ein anderes
Fahrzeug benutzen, miissen Sie erst mit dem
vorherigen zuriick in den Bunker — ausgenommen
nattirlich, das vorherige Fahrzeug wurde zerstort.

So sind Sie gezwungen, bei jedem Schritt zu
liberlegen, welches Fahrzeug Sie einsetzen
mochten. Ein Helikopter zum Beispiel eignet sich
hervorragend zum Zerstéren von Landminen und
hat groBe Feuerkraft, gleichzeitig verbraucht er
aber auch sehr viel Treibstoff und kann nur in
lhrem Bunker, nicht aber an einer
Versorgungsstation aufgetankt werden.

Sie sehen, es gibt reichlich Raum fiir taktische
Uberlegungen. Neben der Auswahl der Fahrzeuge
muB auch die stindige Versorgung mit Treibstoff

Mit so einem Panzer kann man fast alles kaputtmachen...
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Von Level zu Level wird die Infrastruktur komplexer

und Munition im Auge behalten werden.
AuBerdem gehoren beschidigte Fahrzeuge
schnellstens zuriick in den Bunker, bevor der
Schaden gar nicht mehr zu beheben ist. Und wenn
Sie schlieBlich alles richtig gemacht und die
gegnerische Fahne gefunden haben, steht nochmals
ein Fahrzeugwechsel ins Haus. Denn einzig und
allein mit dem Jeep kann die Fahne zur Siegesfeier
in den eigenen Bunker geschleppt werden — erst
dann haben Sie das Level erfolgreich beendet.

Schone Grafik, Gibler Sound
Return Fire besticht durch fiir dieses Genre
auBergewdhnlich detailreiche Grafiken.
Beschossene Gebiude versinken nicht einfach in
Schutt und Asche, sondern werden regelrecht
sturmreif geschossen. Sogar auf die Schatten der
Fahrzeuge haben die Programmierer geachtet.
Gewohnungsbediirftig ist nur das stindige
Scrollen des Spielausschnitts, den man gerade vor
Augen hat. Da jedes Fahrzeug unterschiedlich
reagiert, nimmt dieses permanente Verschieben
des Ausschnitts ganz besonders beim ungemein
schnellen Jeep rasante Ziige an. Hat man sich aber
erst einmal daran gewohnt, stort auch dieses
winzige Manko nicht weiter.

AuBerdem ist man gerade bei den schnellen
Fahrzeugen voll und ganz auf die Steuerung
konzentriert. Entweder ausschlieBlich tiber die
Tastatur oder (iber eine Kombination aus Tastatur
und Joystick kénnen Sie lhre Fahrzeuge bewegen.
Am besten ist es natirlich, wenn Sie statt des

Also miissen Sie den Panzer zum Fahrzeugwechsel zuriick in den Bunker

mandvrieren. Und schon verindert sich die Perspektive

Joysticks ein gutes Gamepad einsetzen, dann steht
der Spielfreude eigentlich nichts mehr im Wege.

Fast nichts jedenfalls. Denn leider ist der Sound
nicht ganz so gelungen ausgefallen wie die
Grafiken. Die Fahrzeuggeriusche wirken etwas
blechern, und die Musik nervt. Leider hat man
sich namlich entschlossen, ausschlieBlich
klassische Themen einzusetzen und dabei jedem
Fahrzeug ein eigenes Musikstiick zuzuordnen.
Beim Helikopter ist dies wieder einmal Richard
Wagners “Walkiirenritt”. Ein Stiick also, das schon
von der deutschen Propaganda des Dritten
Reiches immer wieder verwendet wurde, um in
den Wochenschau-Berichten die Angriffsfliige der
Luftwaffe zu untermalen.

Und spidtestens seit Coppolas “Apocalypse
Now” taucht der Walkiirenritt in jedem zweiten
(Anti-) Kriegsfilm auf. Auch was Computerspiele
angeht ist diese Idee keineswegs neu. Fir so viel
Einfallslosigkeit muB es einfach einen Punktabzug
geben. Erschwerend kommt hinzu, daB auch die
anderen Themen auf die Dauer nerven. Oder
konnen Sie sich vorstellen, bei mehreren
Spielstunden immer wieder von Kursakows
“Hummelflug” berieselt zu werden, sobald man in

Die Benutzerfithrung
erfolgt fast schon
intuitiv.

seinen Jeep steigt? In der Polo-Werbung war’s ja
noch okay, aber was zuviel ist, ist zuviel.

KonsolenspafB3 auf dem PC
Wer sich mitVideokonsolen auskennt, hat Return
Fire vielleicht schon mal auf dem 3DO
ausprobiert. Und auch auf dem PC merkt man, daB
das Spiel aus dieser Ecke kommt. Ganz wie bei
Konsolentiteln tiblich, braucht man sich auch hier
nicht lange mit der Handhabung vertraut zu
machen, sondern kann beinahe ohne Umschweife
loslegen. Die Benutzerfiihrung erfolgt fast schon
intuitiv. Da das Spiel ausschlieBlich unter Windows
95 lauft, gibt es auch bei
der Installation keinerlei
Probleme. Samtliche
Hardware, die unter
Windows 95 funk-
tioniert, wird auch von
Return Fire problemlos
erkannt. Schade nur, daB
Multitasking nicht
unterstiitzt wird —
wihrend einer Spiel-
pause an diesem
Review
herumzuschreiben, ist
mir folglich versagt
geblieben. Ebenso gibt
es keine Maoglichkeit,
den Spielstand
abzuspeichern. Man
muB stets ein Level
beenden, bevor man
aufhért. Ansonsten darf
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Auf die Baume, Ihr Affen, der Urwald wird gefegt

man beim nichsten Mal dieses Level wieder von
vorn beginnen (es sei denn, man hatte bereits 20
Fehlversuche, dann darf man sofort ins nichste
Level springen).

Wer sich mit diesen kleineren Mangeln
arrangieren kann, bekommt allerdings ein Action-
Strategiespiel geboten, das sich gewaschen hat.
Wegen des sehr gelungenen Spielaufbaus hat auch
der in diesem Genre unerfahrene Spieler sehr
schnell sein erstes Erfolgserlebnis. Und Erfolg
macht bekanntlich SpaB. So richtig groBartig wird
Return Fire natiirlich erst im Zwei-Spieler-Modus.
Bleibt nur zu hoffen, daB die fehlende
Modemunterstiitzung bald nachgeliefert wird, so
etwas gehort heutzutage eigentlich zum Standard.
Zum Gluick gibt es aber auch immer wieder
positive Uberraschungen.Versuchen Sie nur einmal
zu desertieren. Dann erwartet Sie namlich das

gleiche Schicksal, wie einen abtriinnigen PC
Power-Leser — aber so etwas gibt es ja gar nicht.
Fazit: Ein rundum empfehlenswertes Spiel , ganz
bestimmt nicht nur fir Genre-Fans. (2

Alternativen:

Steel Panthers

Mindscape @ ca. 130 Mark
Earthsiege 2

Sierra @ ca. 100 Mark
Colony Wars

Black Legend @ ca. 80 Mark

Hersteller: Warner Interactive
Preis: 94,95 Mark

Minimum:
486 DX 100,8 MB RAM,VGA,
Windows 95

Pro

Schneller Spieleinstieg, SpaB3 von
Anfang an

Guter Spielaufbau

Kontra

Keine Speicherméglichkeit, keine
Modemunterstiitzung, kein
Multitasking

RETURN FIRE

42 von 50

9 von 10
17 von 20
12 von 20

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:




BleifuBB mit Olive

Lorenz Steinke fiillte den Martini-Tiger in seinen Tank und machte
mit beim Jubildaums-Rennen eines bekannten Wermuts.

MARTINI

RAC

ING

Zihlen Sie nach: Keine hundert Meter Kurs ohne Werbung fiir jene gewisse Schnaps-Marke

diesen bedeutungsschweren Worten

verabschieden sich FuBballmannschaften
hiufig nach unbefriedigenden Spielen
voneinander. DaB diese alte Weisheit allerdings
auch fiir Computerspiele gelten kann, beweisen
derzeit Martini und Virgin. Die beiden sind
namlich, wie man im Wirtschaftsleben so schén
sagt, eine strategische Allianz eingegangen und
haben einen alten Bekannten aktiviert.Was das
bedeutet? Lesen Sie selbst.

E s gibt im Leben immer ein zweites Mal. Mit

Geriihrt oder geschiittelt?
Nicht nur unter Kennern gilt der Martini seit jeher
als besonders feines Getrink. Schon James Bond
wuBte: Geschiittelt, nicht geriihrt entwickelt der

famose Sprit seines wahres Aroma und sorgt beim
GenieBer fiir ein angenehm benebeltes Gefiihl in
der GroBhirnrinde. Ein solch vornehmes Getrink,
so sollte man meinen, paBt nun eigentlich gar nicht
zur hektischen Atmosphire des Rennsports, wo
promillefreie PS-Ritter Alkohol allenfalls als Beigabe
und verfeinernde Ingredienz ihrer sorgsam
geheimgehaltenen Treibstoffmischungen dulden.

Nichtsdestotrotz ist Martini seit nunmehr genau
25 Jahren stolzer Sponsor im knallharten Racing-
Business. Anfangs nur mit dem Londoner Martini-
Racing Team in der Formel |, spiter auch auf Rallye-
Kursen und in der Deutschen Tourenwagen-
meisterschaft. Bekanntester Fahrer dort:
Alessandro Nannini, Bruder der gleichnamigen
Rock-Réhre aus ltalien.

Gegenverkehr: Solite Ihnen dieses Fahrzeug wihrend
des Rennens entgegenkommen, haben Sie etwas
falsch gemacht

Und weil man das Sponsoren-Jubilaum natiirlich
auch gebihrend feiern will, kam man bei Martini auf
die Idee, eine eigene CD-ROM zu diesem Anla
unters Volk zu bringen. Flugs rief man bei Virgin in
Hamburg an (praktischerweise nur ein
Ortsgesprach) und dachte laut und sehr konkret
tiber den Ankauf eines weiteren Rennpferdes fiir
den Martini-Stall, eines gewissen BleifuB, nach.

Dieses in unserer Dezember-Ausgabe
vorgestellte und mit dem Platin Award geehrte
Rennspiel fand so den Weg in Europas
renommiertesten Schnapsladen. In einer

BleifuB muBte in
der Martini-Version
natiirlich Federn lassen

abgespeckten Version und zusammen mit einer
kurzen Historie des Martini-Sponsoring und einem
digitalen Versandkatalog (dort kénnen Sie sich
beispielsweise das passende Racing-Outfit zum
Spiel aussuchen) auf die Jubiliums-Scheibe gepreft,
wird BleifuB, alias Martini-Racing, voraussichtlich in

Und wenn das griine Lichtlein brennt ...

Noch immer das Schlechteste an diesem Spiel: Die miserablen Crash-Szenen
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diesen Wochen auf den deutschen Markt kommen.

BleifuB 1aBt Federn

Der Pferdeful am Bleifu (Martin und Klaus lieben
solche Wortspielereien):Weil das Programm nur
wenig teurer als eine Flasche Martini ist und damit
im Handel eine echte Gefahr fiir das Original-
Programm ware, muBte BleifuB in der Martini-
Version natiirlich erheblich Federn lassen.

So gibt es bei Martini-Racing nur noch drei
verschiedene Strecken (BleifuB3 kennt sechs
unterschiedliche). Und statt der gewohnt breiten
Fahrzeugpalette beim Original (immerhin so edle
Vehikel wie der Ferrari F40, der Bugatti EBI [0 und
der Porsche 91| stehen zur Auswahl) miissen Sie
bei Martini-Racing mit einem Alfa in zwei
verschiedenen Versionen als Schalt- oder
Automatikwagen auskommen. (auch hier also
wieder die Frage: geriihrt oder geschiittelt?)

Natiirlich handelt es sich bei besagtem Alfa um
den aktuellen Wagen des Martini-Teams, lackiert in
den rot-weiB-blauen Firmenfarben und mit der
bekannt unaufdringlichen Werbe-Beschriftung

STRECKENAUSW AHL

Nur drei Rennstrecken stehen in der abgespeckten
BleifuBB-Version noch zur Verfiigung

Al
Auf langen Geraden kommt der Martini-Renner erst
so richtig auf Touren

Preisfrage:Wie lange ist diese Marke doch gleich noch im Renngeschift?
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Natiirlich fiihrt das Rennen auch durch die Heimat unseres verehrten Anzeigen-Chefs.Wenn da mal nicht Frau

Antje am Steuer sitzt

versehen. Gliicklicherweise ist dies gleichzeitig der
schnellste Wagen bei Martini-Racing (ob hier der
Wounsch Vater des Gedankens war?), so daB Sie mit
etwas Gliick gute Chancen haben, den Martini-Cup
zu gewinnen. Ganz wie beim Original-Bleifull
konnen Sie natiirlich auch wieder im Netz spielen
und bis zu acht PCs zu einem groBen Rennlager
verbinden.

Horbar gut
Ebenfalls beibehalten wurden die schon von
BleifuB bekannten Geschicklichkeitsspiele wie
das Schlingeln durch Pylone und Tore sowie das
Zeitfahren. Herausgefallen ist dafiir (zumindest in
der uns vorliegenden Beta-Version) der inte-
grierte CD-Player. — Kleiner Trost fiir alle Rock-
Fans: Es lohnt sich trotzdem, die Martini-CD in
den CD-Player der Stereoanlage einzulegen und
den Soundtrack auch einmal solo abzuspielen.

Wieder dabei ist iibrigens auch die aus Bleifu3
bekannte Stimme, die Sie vor fiesen Kurven
warnt und bei Unfillen bléde Bemerkungen
macht. Gliicklicherweise kann man sie im
Options-Menii ausschalten.Ansonsten hitten die
Programmierer des Graffiti-Teams die Zeit seit
Erscheinen von BleifuB (immerhin tiber ein
halbes Jahr) nutzen
kénnen, um endlich
anstindigere und damit
auch realistischere
Crash-Szenen zu
entwerfen. Aber wahr-
scheinlich arbeiten die
Jungs schon lingst am
nichsten Projekt.
Vielleicht heiBt das ja
BleifuB Il und baut auf
das hohe Niveau des
Vorgingers auf.Wire
schon fiir uns
Racing-Fans.

So lange es aller-
dings noch keinen
Nachfolger fiir dieses

gelungene Spiel gibt, haben Sie nur die Auswahl
zwischen dem Original-Game von Virgin und
dem Werbe-Rennen. Sollten Sie Fan rasanter
Racing-Action sein, aber vor dem hohen, wenn
auch angemessenen Preis von Bleifu immer
zuriickgeschreckt haben, kommen Sie bei
Martini-Racing fiir weniger Geld immer noch voll
auf lhre Kosten.

Und wenn Sie BleifuB bereits besitzen: Argern
Sie sich nicht,immerhin kann lhre Programm-
version eine ganze Menge mehr als die Neuauf-
lage. Und wo bekommt man heute noch einen
Extra-Ferrari, einen Bugatti und einen Porsche
fiir zusammen knapp 50 Mark Aufpreis? (D]

Alternativen:
Bleiful3
Virgin @ ca. 79 Mark

The Need for Speed
EA. @ ca. 129 Mark

Big Red Racing
Big Red @ ca. 100 Mark

Hersteller: Martini /Virgin
Preis: 29 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM, SVGA-
Grafikkarte,Windows 3.X oder 95

Pro
Geschwindigkeit
Preis
Multi-Player-Modus
Kontra
Kollisionen

Nur ein Fahrzeug
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37 von 50

9 von 10
17 von 20
16 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:




Bombiger Ritselfilm

(

Zuerst verstand Lorenz Steinke nicht, warum Martin und Klaus so
hdamisch grinsten, als sie ihm zum Geburtstag einen alten Wecker
mit auffdllig groBen Batterien liberreichten. Erst als das Ding mit

Im Ubungsmodus diirfen Sie sich an den entziickend tédlichen Ritseln einzeln
versuchen

einem lauten Knall zwolf schlug und Lorenz’ Biiro in eine
rauchende Triimmerlandschaft verwandelte, begriff er endlich,
was man ihm da geschenkt hatte.

Blick ins Kinderparadies: Auch hier hat lhr Gegner ein paar hiibsch fiese Ritsel
versteckt

eit vielen Generationen vererben
s Hollywoods Filmproduzenten das Rezept,
wie man einen erfolgreichen Film macht,
vom Vater auf den Sohn. Dieses Rezept ist
eigentlich denkbar
einfach und 4Bt sich
mit wenigen
Worten
beschreiben:
Man nehme
eine
schéne

sich dazu
einen

bésen

Finsterling

und garniere die Handlung mit ein biBchen Liebe
und einem tranendriisenaktivierenden Happy
End. Die richtige Wiirze bekommt der Film dann
noch durch ein paar bombige Uberraschungen,
die den Zuschauer bis kurz vor SchluB iiber das
wahre Ende tiuschen.

Wer ist am gemeinsten?
Besonders bei dem zuletzt genannten, den
bombigen Uberraschungen, greifen die
Tarantinos, Stones und Spielbergs unserer Tage
gerne besonders tief in die Wundertiite der
filmischen Trickkunst. Hatten uns zu Charlie
Chaplins und Laurel & Hardys Zeiten noch
simple Tortenschlachten die Lachtranen in
die Augen steigen lassen, muB3 es heute
schon ein Ideechen hirter sein: Langst sind
die harmlosen Kalorienbomben ihren
weitaus weniger harmlosen
Namenscousinen gewichen.
Verriickte Bombenleger, kanni-

<t Dalohnt es s
Schwester wird
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» Immer wieder macht lhr Gegeniiber
gehidssige Bemerkungen oder bereitet

ich, Privatpatient zu sein: Diese
Ihnen vielleicht noch &fter begegnen

Sie auf das nichste Ritsel vor

balisch veranlagte Massenmérder oder
volkermordende Weltverbesserer machen heute
dem modernen Zelluloid-Helden der 90er Jahre
das Leinwand-Leben zur Hoélle. Schon ist unter
Hollywoods Drehbuchautoren der groBe Kampf
ausgebrochen um die Frage:Wer denkt sich den
originellsten, hirtesten, brutalsten, und
teuflischsten aller moglichen Fieslinge und
Bosewichter aus?
Klar, daB dieser
Wettkampf auch auf
den Computer-
bildschirmen
ausgefochten
wird. Immerhin
hat das Genre
der interaktiven
Spielfilme und
Video-
Adventures
eine stetig




Offensichtlich hat lhre Tochter wenig Vertrauen in lhre

Fahigkeiten als Bomb ha

fer

Dieses Ritsel ist fiir das Kind im Mann: Sammeln Sie
mit der Eisenbahn Baumstimme ein

Kein Objekt ist bei diesem Spiel zu hdBlich, um nicht
doch einen entscheidenden Wink zu geben

wachsende Fangemeinde gefunden, die begierig
auf jeden neuen CD-ROM-Thriller wartet. Daher
haben Magellan Intertainment und MGM, das
Label mit dem Léwen, nun Blown Away
herausgebracht, einen interaktiven Film mit
zahlreichen kniffligen Ritseln. Schon die
Handlung ist duBerst explosiv.

Ein bombiger Job
Als Jimmy Duff, Bombenentschirfer bei der
Polizei von Boston, sind Sie immer auf der Suche
nach Verbrechern und deren scheuBlichen
Héllenmaschinen. Leider waren Sie bei lhrem
letzten Einsatz, einer Razzia in einer geheimen
Bombenfabrik, etwas zu langsam, méglicherweise
auch ein bichen unkonzentriert. Jedenfalls
wurden Sie durch eine detonierende
Sprengladung verletzt und wachen am néchsten
Tag mit einer Gehirnerschiitterung und
Gedaichtnisliicken im &rtlichen Krankenhaus auf.
Und dort nimmt eine ganz iible Geschichte ihren
Anfang.

Denn als Sie den Fernseher tiber |hrem Bett
anschalten, erscheint pl6tzlich das haBverzerrte
Gesicht eines fremden Mannes auf dem

OPTIONEN

Ungewdhnlich ist auch das Hauptmenii des
Programmes

Bildschirm. Irgendwie kommt lhnen der Kerl
bekannt vor. Dunkel erinnern Sie sich wieder an
Zeiten, als Sie noch unter einem anderen Namen
an einem anderen Ort lebten. Und seit eben
diesen Zeiten ist der Typ auf der Mattscheibe
nicht mehr besonders gut auf Sie zu sprechen.
Immerhin haben Sie einmal einen guten Kumpel
von ihm getétet. Darum hat er nun beschlossen,
sich hierfiir an Ihnen zu richen.

Nach und nach eréffnet lhnen der offenbar
geistesgestorte Mann, daB er einige Menschen

aus lhrer Umgebung entfiihrt hat, unter anderem
Ihre Tochter Lizzy und lhre Freundin Robin. Und
weil Geistesgestorte im Film eben immer auch
ganz besonders gemeine Ideen haben, hat er
seine Opfer nicht gleich getétet.Vielmehr gibt er
Ihnen eine winzige Chance, lhre Lieben wieder
aus seiner Gewalt zu befreien.

Auf dem Weg vom Krankenhaus, tiber lhre
Wohnung bis zu den Verstecken der Entfiihrten
hat er eine Anzahl von Ritseln fiir Sie
vorbereitet. Jedes dieser Ritsel ist mit einer
Bombe verbunden. Gelingt es lhnen, diese sehr

Ganz nebenbei miissen
Sie ein Attentat auf den
Prasidenten verhindern.

unterschiedlichen Aufgaben innerhalb einer
bestimmten Zeit zu l6sen, kénnen Sie die Opfer
befreien. Scheitern Sie hingegen, miissen Sie
zusehen, wie eine Hollenmaschine Ihre Lieben
zerfetzt.

Unterwegs hat der Durchgeknallte zahlreiche
Fernsehgerite aufgebaut, auf deren Bildschirmen
er jeden lhrer Schritte mit gehdssigen
Bemerkungen begleitet. Damit nicht genug, hat
er auBerdem noch einen Anschlag auf den
amerikanischen Prasidenten vorbereitet. Sie
miissen also ganz nebenbei auch noch dieses
Attentat vereiteln und das Leben des
Présidenten retten.

Magische Quadrate und
Schiebepuzzle

Von der Méglichkeit, Spielstinde abzuspeichern,
sollten Sie bei diesem Game reichlich Gebrauch
machen. Schneller als Ihnen lieb ist, aktivieren Sie
die eine oder andere garantiert tédliche Bombe,
beispielsweise jene, an die Ihre Tochter gefesselt
waurde, oder die, vor der lhre Freundin sitzt. Und
nur allzu leicht landen Sie wieder im
Krankenhaus, wo Sie dann schlieBlich lhren
schweren Verletzungen erliegen.

Grafik und Sound sind, wie bei diesem Genre
tiblich, digitalisierte Aufnahmen echter
Schauspieler. Die Videosequenzen sind auf
BildschirmgréBe aufgepumpte AVI-Filme. Ein
Doublespeed-CD-ROM und ein langsamer 486er
ohne MPEG-Karte reichen zum Spielen von
Blown Away vollkommen aus. Gehen Sie

allerdings zu nahe an Ihren Bildschirm heran,
bekommt das Ganze die sattsam bekannte
pixelige Legostein-Optik.

Verglichen mit einigen anderen interaktiven
Filmen lauft die Handlung bei Blown Away
weniger fliissig ab. Die Programmierer haben fast
zwanzig, zum Teil duBerst knifflige Ritsel in dem
Game versteckt. Die eigentlichen Filmsequenzen
sind weniger wichtig.Wer sich mal eben eine
actionreiche Geschichte auf dem heimischen PC
anschauen mochte, wird daher von diesem Spiel
enttduscht sein.

Hier sind vor allem Kombinationsvermégen
und geduldiges Tiifteln gefragt. Sollten Sie also
SpaB an kniffligen Ritseln haben und unter
anderem wissen, was ein magisches Quadrat
ist und wie man mit Schiebepuzzles umgeht,
sind lhre Chancen vielleicht gar nicht so
schlecht. Freundlicherweise haben die
Programmierer dem Spiel auch einen
Ubungsmodus spendiert, in dem Sie die Ritsel
einzeln aufrufen kdnnen. ()

Alternativen:
Bad Mojo
Acclaim @ 99,95 Mark

D
Warp/Acclaim @ ca. |00 Mark

Psychic Detective
Electronic Arts @ ca. |00 Mark

Hersteller: Magellan / MGA
Preis: 109,95 Mark

Minimum:
486 DX 33,8 MB RAM, SVGA,
Windows 3.X oder 95

Pro

Bombige Stimmung
Ratsel
Ubungsmodus

Kontra
HandlungsfluB

BLOWN AWAY

35von 50 |
7 von 10 |

14 von 20

14 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Mairchenhaftes Abenteuer

Eine Marchen-CD-ROM fiir Kinder, die nie erwachsen werden
wollen - Mike Breen hat sich auf ein gewaltiges Abenteuer

ieses interaktive, animierte Marchen iber

eingelassen.
den beriihmten Peter Pan ist der erste

D CD-ROM-Titel des Jahres 1996 der

Firma Europress in ihrer Serie Living Classics,
eine Reihe, in der bereits so beliebte Titel wie
Treasure Island (Die Schatzinsel) und Alice In
Wonderland (Alice im Wunderland) erschienen
sind. Das Spiel erfordert einen 486er mit
Windows 95 oder 3.1,8 MB RAM, ein CD-
ROM-Laufwerk und eine Windows-kompatible
Soundkarte.

Peter Pan wurde mit Hilfe der firmeneigenen
Multimedia-Kreativ-Software Klik & Create
produziert. Die professionellen Schauspieler und
der eigens komponierte Soundtrack im Dolby
Surround-Sound sorgen fiir einen
liberzeugenden Eindruck.

Zunichst sollten wir jedoch die Geschichte
um dieses Marchen, um den Autor ). M. Barrie
und um das Kinderkrankenhaus in der Londoner
Great Ormond Street ansprechen, denn von
jedem verkauften Exemplar dieser CD geht ein
Teil des Erlses an das Krankenhaus, um damit
dessen Arbeit zu unterstiitzen.

Im Jahre 1929 (iberschrieb J. M. Barrie alle
Rechte an Peter Pan an die Great Ormond
Street.Als das Copyright Ende der 80er Jahre
erlosch, beschloB das britische Parlament, das
Kinderkrankenhaus auf unbegrenzte Zeit zum
Einzug von Tantiemen zu ermichtigen. Betrachtet
man die Unmengen wertloser sogenannter
Educational Software fiir Kinder auf dem Markt,
dann macht der Kauf dieser CD an sich schon

DIFFICULTY:
EASY

X Fairy dustrequired 25 |

Haben Sie die Meerjungfrau entdeckt?

SCORE -

Der Eréffnungsbildschirm mit den Kapiteln der Geschichte, den Games und den Hintergrundinformationen

Sinn.Was sonst noch drinsteckt, werden wir
gleich wissen.

Neben der iiber |00seitigen, animierten Story
bietet der Titel eine ganze Reihe von Games, die
in Umfang und Qualitit den schrecklich simplen
Puzzles weit {iberlegen sind, mit denen immer
noch viele Hersteller das Kinderinteresse fesseln
zu kénnen glauben. Die
Animationen sind
sauber und schlicht, die
Hintergriinde sehr
ansprechend. Im
Gegensatz zu einigen
anderen Titeln ist hier
auch die
Synchronisation
zwischen Erzihlung
und Animation gut
gelungen. Die CD
enthilt auBerdem noch
einige versteckte Mini-
Games sowie Hot-
Spot-Effekte auf dem
Bildschirm.

Die Story orientiert
sich weitgehend am
Orriginal, jedenfalls
soweit ich das aus der
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When the story was over, she took up
her sewing. But n the wam oom she.
slowdy drified off 0 sleep

Suddenly a boy dressed n green
‘came flying thiough the win

Andwith him came a ball of light,
which darted round and round the foom

Mrs Darling woke with a.cry, and Nana
‘cama bounding in.

She sprang siraight atthe boy, who
quickly leapt outof thewindow.

But he was not quite quick enough o
stop Nana snatching his shadow from
!

Der jeweils hervorgehobene Text und die zugehérige
Animation laufen absolut synchron

What fun they had on the way to the
Neveriand, just missing the tops oftall
ioss and rartowly avoiding oty church  now?
spires. But John said € the worst came 1 the

Potor oven showad them how i wors, all they had o dowas tofly
oould sloap in the ar, and judt fbat akng. ,  straighton For the world was round, and

Tell im0 st shiowing o’ said 0 bime they must come back b their
John, which didn' plase Wendy. ownwindow.

“You must b nica 1o him, said Wendy.
What oobld we do if he were (o leave us

Ein Flug durch die Nacht - wie im Traum




Pirate

A pirate is someone who robs at sea The official

dafinition in 1696 was ‘robbery vithin the jurisdiction i

egal authority) of the Admiralty i
The Admicahty was responsible for the purishment of

crimes on the sea and wataways up to the low fide-

markc Above that the avil courts tock over. This is why
when pirates wers caught and sentenced to deaththey
were hung from a scaffold balow the tide level to'shiw
that the crime had been commited at sea.

ho They wers.
Then, Thers's a gl down thers!
“Whois their Gaptain?” asked John.
AndPeten answered: Hook!

Pchn,
vae, there's your wiguam!
“Wendy, look af the st

Bt their progress through the sir
began o gst sower and siower.

Hier kénnen Kinder ihren Wortschatz bereichern

Erinnerung heraus beurteilen kann. Einige
Abschnitte, die Kinder moglicherweise dngstigen
konnten, wurden hier auf sehr angenehme und
zumutbare Weise “entschirft”. Sicherlich hat man
sich bei dieser Software-Adaption auch an der
“kindersicheren” Zeichentrickversion orientiert,
was aber nicht heiBen soll, daB das Spiel steril
oder gar langweilig wire.

Uber das ganze Spiel sind viele nette
Kleinigkeiten verteilt, wie etwa die Hot Spots,
mit denen das Spielzeug im Kinderzimmer
animiert werden kann, und auf vielen Seiten
finden sich anschauliche Erklarungen der
schwierigeren Worter. Fiir jeden, der bereits mit
der Geschichte von Peter Pan vertraut ist, steht
ein interaktives Mittel zur Verfiigung, um
Tinkerbells Leben zu retten — Sie kénnen sich
mit allen Kindern der Welt zusammentun und
demonstrieren, daB Sie an Feen glauben.

Zugegeben, Eltern, die kostspielige Hardware
besitzen, werden nicht begeistert sein, wenn ihre
Kids rhythmisch und aggressiv auf der Leertaste
herumhiammern, doch die Idee an sich ist nicht
tibel. Der Fortlauf der Erzihlung wird durch
Hervorhebung der entsprechenden Textpassagen
unterstiitzt, damit die Kinder besser Schritt
halten und sich orientieren kénnen. Doch das
recht ziigige Spieltempo wie auch die
Komplexitit einiger der Games sowie der
Spielanleitungen legen nahe, da diese CD wohl
eher fiir etwas dltere Kinder geeignet ist.

Indem es sich als Mérchen und weniger als
spezifische Educational Software prisentiert,
konnte Peter Pan den Holzweg umgehen, bei
jedem einzelnen Spiel einen gewissen Lerneffekt
erzielen zu miissen. Doch es gibt auch einige
echte Edutainment Games, und die sind ziemlich
clever gemacht. Da gibt es z.B. ein Quiz zur
Geschichte, bei dem der junge Michael an einen
Felsen gefesselt ist und zu ertrinken droht — mit
jeder richtigen Antwort I6st sich eine Windung
des Seils, mit jeder falschen steigt das Wasser.

Daneben gibt es noch ein Mathe-Quiz und
viele weitere Games, die einen gewissen
Lerneffekt anbieten. Hier muBB man dem
Hersteller zugute halten, daB er der Versuchung
widerstehen konnte, diesen Games Lektionen
z.B. liber “raumliches Vorstellungsvermégen” und
sonstigen branchentiblichen Blédsinn
zuzuordnen. Die meisten der Spiele sind leicht
verstandlich und machen groBen SpaB.

Tinkerbell’s Task etwa erscheint im
wohlvertrauten Plattform-Stil, und es gibt sogar

The pirates ars cat looking for the st
boys. And what 2 vilamous-looking lot!

Andthe rish bosun Smes, oddly
frisndlly and gentle, and the only man

Here s Cocad, the Italian who onos Long John Siver ever feared.
aut his rame i letiers of blood.on the: And st comes Captain James Hook
backof aprison governor. himself.

Then Gentiman Starkey, at one fime This s the teriblis man against whom

‘employad as anusher at a public school Peter Pan s 10 battle Who wil win?

Die animierten Figuren sind sehr charakteristisch —
dies hier miissen die Bosen sein

Das sind zusammen 45 - ih, nein! 48... oder?

The boys were hoping Peter would
eturnwith another story

Shghly said: T wish hepwouid tellus i
hek
And Toolles sard ''m sure my mother

Yoo, the pirate I,

The flsg o’ skui and bones,

A meny hour, a hempen rope;
Jonest

At onos, the ost boys - but where are
they? ' tellyou. They ars aiready safely

they ould taik of theie matiers. in thex home underground.
As ey talked, they heard 2 sound Lok at the tres: Each has 3 hollow
geting loudsr and louder trunk a5 arge as a boy. Nowonder Hook.

Itwas the grim song cf the prates! has never besn able to find them

Einer der detaillierten Hintergriinde, ein
geheimnisvoller und abenteuerlicher Ort

unblutige Shoot’em-Ups, in denen Sie lhre
Gegner mit Feenstaub erledigen. Etwas eintdnig,
obwohl gut prisentiert, erscheint mir das Spiel
Woodland Challenge, in dem Sie Bauteile fiir
eine Hiitte suchen miissen. Hier diirften so
manche Kids vorzeitig abwinken.

Ein Mittel, mit dem man die kindliche
Aufmerksamkeit garantiert fesseln kann, sind
schéne Bilder, und hier hat Peter Pan einiges zu
bieten. Obwohl die Hauptfiguren ziemlich

Saubere Animationen vor einer bezaubernden
nichtlichen Landschaft

schlicht und zeichentrickmaBig gerendert
waurden, ist auf beinahe allen Bildschirmen eine
ganze Menge los. Die erfreulich
abwechslungsreichen Hintergriinde von Designer
Bill Worthington sorgen mit ihren detaillierten,
gemalten Bildern fiir einen nostalgisch
anmutenden Kontrast zu den klar strukturierten
Figuren im Vordergrund und erinnern daran, da3
dieses Marchen bereits vor fast 100 Jahren
entstanden ist. Schon auch, mit welcher Liebe
zum Detail die Spielfiguren animiert wurden, um
den in der Erzihlung beschriebenen Aktionen zu
entsprechen.

Die gesamte CD-ROM erweckt den Eindruck,
als hitte der Hersteller sich bemiiht, weit mehr
als das erforderliche Minimum an Gehalt zu
produzieren — eine willkommene Einstellung. Die
umfangreiche Geschichte, die verschiedenen
kleinen Extras sowie einige aufschluBreiche
Seiten {iber den Autor und das Buch zeugen
davon, daB dieses Software-Paket mit einer
gehorigen Portion Sorgfalt zusammengestellt
wurde. Es wére wohl nicht ganz fair, jetzt noch
auf den sehr wenigen kleinen Fehler dieser CD
herumzuhacken — sie sind nicht imstande, das
Gesamtbild zu triiben. P]
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Bits und Bytes fiir die lieben Kleinen

Computer und Software gehoren fiir immer mehr Schul- und
Vorschulkinder zum "Alltagsgeschaft"”.
Markus Brodrick testet Neuerscheinungen und etablierte
Programme fiir Sie und lhre Kinder.

mmer mehr Anbieter driangen mit immer

mehr Programmen fiir Kinder auf den Markt.

Wie schon in den letzten Ausgaben unseres
Magazins haben wir fiir Sie einige interessante
Produkte unter die Lupe genommen.

Uns interessiert, wie es um die Qualitit der
sogenannten Lernspiele bestellt ist. Mit dieser
Ausgabe mochten wir lhnen erneut einige
Programme vorstellen, die inhaltlich gut fiir
Kinder geeignet sind.

ennen Sie aus der DOS-Zeit noch “The
Incredible Machine”? Haben auch Sie

: Stunden iiber Stunden vor dem Rechner
damit verbracht, unglaubliche Nonsens-
Maschinen zu konstruieren, zu verwerfen oder
zu verbessern? Nun,TIM ist wieder da. In einer
kinderfreundlichen Aufmachung, die sicher auch
Erwachsenen viel SpaB machen wird, prisentiert
sich der Oldie im Windows95-Gewand, zeitlos
wie eh und je.

Die erfolgte Modernisierung hat dem Reiz
dieses Spiels keinen Abbruch getan, ganz im
Gegenteil. Im Vergleich zur Vorgingerversion hat
besonders der Soundtrack an Qualitit
gewonnen. Sie kénnen zwischen mehreren
Begleitmusikstiicken, von New Age bis Rock
unplugged, wihlen und sich an der CD-Qualitit
des Gebotenen erfreuen.

Professor TIM gehort zu den Spielen, die
sowohl meinen “Testkindern” als auch mir ganz
besonders viel SpaB gemacht haben.Wie schon
erwihnt, liegt der einzige Zweck des Spiels darin,
aus einer unglaublichen Vielfalt von Bauteilen die
aberwitzigsten Maschinen zu bauen, diese auf
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Bei der Bewertung von Software fiir Kinder
achten wir vorrangig auf den kindgerechten
Aufbau und den vélligen Verzicht auf Darstellung
von Gewalt. Die Beurteilungskriterien des
kindgerechten Aufbaues einer Software reichen
von einer méglichst einfachen Installation iber
intuitive Benutzerfiihrung bis zum technisch
sicheren Programmablauf. Software, die der
standigen Wartung und Pflege bedarf, halten wir
fiir ungeeignet, um von Kindern bedient werden

Professor TIMs total verriickte Werkstatt wird ihr
Kind und Sie mit garantiertem DauerspaB8 in ihren
Bann ziehen

zu kénnen.

Der methodisch-didaktische Aufbau dieser
Software steht bei der Bewertung zwar nicht im
Hintergrund, jedoch sind wir der Meinung, da3
der PC nicht das Lernen mit den Eltern oder in
der Kindergruppe ersetzen kann und soll.
Vertreiben Hersteller Software jedoch direkt
unter dem Label “Lernsoftware”, wird diese auch
nach den dementsprechenden Kriterien getestet
und bewertet.

Nach einiger Zeit werden die Ubungspuzzles immer
komplizierter. Diese Denkaufgaben fesseln nicht nur
Kinder vor dem Monitor

Knopfdruck zu starten und gespannt
mitanzusehen, ob sie funktionieren oder klaglich
versagen.

Die Programmierer von TIM haben keine
Méoglichkeit ausgelassen. Ob Mechanik oder
Elektrik, schnéde Physik wird ihnen unglaublich
viel Freude bereiten. Die Ihnen oder lhrem Kind
zur Verfiigung stehenden Bauelemente stammen
aus allen Bereichen der Technik. Die Auswahl

reicht iiber Mauerstiicke z(i Rutschen, Rampen,
GefiBen, allem Erdenklichen eben. Férderbander,
Riementriebe, Zahnrider in allen GréBen und
Formen,Windmiihlen, Elektromotoren,
umweltfreundliche Hamsterlaufrader und viele
lustige Dinge mehr bis hin zu Explosionen,
Raketen und platzenden Ballons geben ihrer
Maschine die nétige Antriebskraft.

Teilweise sind die spezifischen Eigenschaften



Aus einer unglaublichen Vielzahl von Bauteilen kénnen Sie lhre Traummaschine

verwirklichen

experimentieren, zu
lachen und zu weinen.
Wer kommt schon
darauf, daB die
selbstgebastelte
Dynamit-Kraftmaschine
als “Anlasser” eine
Lampe und ein
Brennglas braucht?

Natiirlich bietet
dieses Spiel lhnen ein
umfangreiches
Lernprogramm, daB Sie
tber alle Bastel- und
Kombinations-
moglichkeiten
informiert. Sollte eines
lhrer technischen
Werke besonders
gelungen sein, kénnen
Sie es selbstver-

dieser Gegenstinde auch noch programmierbar.
Es scheint fast unnotig zu sagen, daB Sie
selbstverstiandlich Parameter wie die Dichte der
Atmosphire oder die Schwerkraft der Welt, in der
lhre Maschine entsteht, beeinflussen kénnen. Ihnen
wird nichts anderes ubrigbleiben als zu tiifteln, zu

Hersteller: Coktel ® Preis: 119,95 Mark @ Empfohlene Altersgruppe: 4 bis 8 Jahre

er neue Titel in Coktels Discovery-Serie
nennt sich “Musikalisches Adventure”.
AuBer der Programm-CD liegt dem Spiel

noch eine Audio-CD mit Kinderliedern in

Wihrend einer Traumreise verwandelt lhr Kind sich in Génseliesel,um im
Ginseliesel-Land fiir Ordnung zu sorgen und verlorene Gegenstinde
wiederzufinden

standlich abspeichern und der Nachwelt
erhalten. Mit einiger Ubung werden Sie
feststellen, daB ein gewisser Daniel Diisentrieb
gegen Sie wie ein jammerlicher Versager aussieht.

Ganz nebenbei vermittelt Professor Tim lhnen
die wichtigsten Grundlagen von Physik und

deutsch, englisch und franzésisch bei. Fiir die
allerkleinsten Computerbenutzer im Alter von
vier bis acht Jahren gedacht, bringt es eine
besonders einfache Benutzerfiihrung mit. Alle
Funktionen des Spiels
werden {iber wenige,
grofBflichige Schalter
bedient. Die fiir das
Spiel wichtigen
Gegenstinde werden
von einem Erzihler per
Mausklick benannt.
Passend zu den Bildern
werden Geschichten
und Aufgaben des
Spielers durch Sprach-
ausgabe mitgeteilt.
Auch bei diesem
Spiel ist die Qualitit
des Wave- und
Miditons sehr gut. In
seinem Aufbau dhnelt
Ginseliesel einem
richtigen Adventure.
Ein Mérchenland
entdeckend, miissen
von Ginseliesel in den

Mechanik. Lernen durch Spielen hat selten so viel
SpaB gemacht. Die positiven Eigenschaften
abrundend, sind die Hardwareanforderungen dieser
Software moderat, die Bedienung ist denkbar
einfach und der DauerspielspaB ist garantiert.VWenn
Ihr Kind in der Lage ist, die mechanischen
Prinzipien, auf denen die Maschinen beruhen zu
verstehen, ist es alt genug, Professor TIM zu spielen.

Leider nicht ganz perfekt

Der einzige Mangel, der uns nach ausgiebigen
Test auffallen konnte, ist eine leichte Instabilitat
der Software. Unser Testrechner stieg
wiederholt aus unerklarlichen Griinden aus und
lieB sich mit keinem Mittel zur Wiederaufnahme
der Arbeit iiberreden. Da wir dieselben Effekte
auch schon bei der DOS-Version dieses
Programmes beobachten konnten, legen wir den
Programmierern nahe, sich noch einmal auf Bug-
Suche zu begeben.

Fazit: Wegen der zeitlosen
Spielidee und
volliger
Gewaltfreiheit sehr
empfehlenswert.

Bildern viele verschiedene Gegenstinde
gefunden werden und ihren Besitzern
zuriickgebracht werden. Jedesmal, wenn ein
Ritsel gel6st ist, bedanken sich die Spielfiguren,
indem sie ein Kinderlied vorsingen. Zu den
Liedern gibt es Untertitel, so daB etwas iltere
Kinder mitlesen kénnen.

Damit die Puzzles nicht schon nach dem
ersten Durchspielen langweilig sind, werden bei
jedem Spiel die versteckten Gegenstinde an
anderen Orten plaziert. Die Anspriiche dieses

Kunterbunt gestaltet und einfach zu bedienen, kann

Computerb

dieses Spiel auch den jii
SpaB machen

zern
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musikalischen Suchspiels eignen sich vor allem fiir
jingere Kinder. Kinder im Schulalter haben die
Ritsel schnell durchgespielt und langweilen sich.

Verbesserungsbediirftig
Insbesondere bei einem Spiel fiir Vorschulkinder
und Schulanfinger wiirden wir es begriiBen, wenn
der Packung ein ordentliches, kindgerecht
ausgefiihrtes Handbuch beilige. Gerade die an sich
gute Idee, Texte und Lieder des Spiels mehrsprachig
auszufiihren, verliert ohne ein Textheft ihren Sinn.
In der derzeitigen Form liegt die Vermutung
nahe, das hier eine internationale Programmversion
unter dem Label eines Lernspiels verkauft wird.

Falls Sie lhr Kind mehrsprachig aufwachsen lassen,

kann Ginseliesel Musikalisches Suchspiel eine recht

brauchbare Hilfe sein, mit der es sich in eine
Fremdsprache einhéren kann. Um, wie der
Hersteller auf der Umverpackung vorschlagt,
spielerisch Fremdsprachen zu erlernen, ist dieses
Programm beim besten Willen nicht geeignet. In
Anbetracht der vom Hersteller empfohlenen
Altersgruppe mochten wir lhnen empfehlen, Ihr
Kind bei dem Spiel zu begleiten und anzuleiten.

Fazit: Bedingt
empfehlenswert.

Viele der in den Bildern enthaltenen Objekte sind mit
kleinen Animationen versehen, die immer wieder
witzig sind

us der Schmiede von Junior Software, dem

neuen Label von Software 2000, erhielt

unsere Redaktion drei interaktive
Lesebiicher.Alle CDs dieser Reihe kénnen mit dem
PC angesehen, gelesen und gehért werden.
Zusitzlich kénnen sie auch mit dem Audio-CD-
Player abgespielt werden. Unsere Testkinder waren
von der Ildee, die CDs auch ohne den recht
schwierig zu benutzenden Computer anhdren zu
kénnen, begeistert. In vielen Kinderzimmern gibt es
schon einen eigenen CD-Player, oder die Eltern
konnen den Soundtrack auf eine Audio-Cassette
tiberspielen. Auf diese Art und Weise wird aus dem
LesespaB3 am Bildschirm noch eine tolle
Gutenachtgeschichte.Wir wiirden uns freuen, wenn
dieser gute Gedanke noch &fter umgesetzt wiirde.

Auch die Auswahl der Titel fiir diese Medien
ist sehr gelungen. Die Vorlagen sind weltbekannte
Klassiker, die in jedem Biicherregal eine gute
Figur machen. Leider sind die Texte der CDs auf
das absolute Minimum gekiirzt worden. Es wire
deshalb sehr schon, wenn Sie Ihren Kindern
zusitzlich die Originale zu lesen giben.

Als besonderes Gimmick liegen die Aufnahmen
in DOLBY-Surround-Stereo vor und geben bei
den Gerauschaufnahmen ein raumfiillendes
Klangbild wieder.Alle Programme aus dieser Reihe
verfiigen (iber eine dhnliche Benutzeroberfliche,

<

unior Software prisentiert das bekannte
Werk des genialen Visionirs Jules Verne in
einer interaktiven Verpackung. Dieser Roman
wurde im Jahr 1864 geschrieben und ist auch
heute noch so spannend wie am Tag seines
Erscheinens.

Die gelungene Verfilmung von 1959 mit James
Mason in der Hauptrolle ist lhnen sicher geliufig:
Die Helden dieser Geschichte sind Professor

Lindenbrock, sein junger Assistent Alex und
deren Begleiter und Fithrer Hans (im Film war
auBerdem noch die Witwe eines ermordeten

so daB auch Vorschulkinder die Bedienung schnell

erlernen konnen. Dieses Feature finden wir

besonders wichtig, wenn Kinder, vielleicht sogar

ohne die Begleitung der Eltern oder alterer

Geschwister, mit dem Rechner umgehen sollen.
Wihrend der Tests fielen uns einige

Wissenschaftlers mit von der Partie). Die Reise
der Entdecker beginnt in Hamburg und fiihrt bis
nach Island.Von dort aus dringen die Forscher in
den Schlot eines erloschenen Vulkans ein, um
einen Abstieg bis zum Mittelpunkt der Erde zu
wagen.

Wihrend ihrer abenteuerlichen Reise durch
das Erdinnere miissen sie viele Gefahren
durchstehen. Sie entdecken Relikte aus der

In allen Grafiken finden sich kleine Animationen, die
Zuhéren und Zusehen noch interessanter machen

Rechtschreibfehler in den Texten auf. Da diese Biicher
vor allem von Kindern gelesen werden, die noch lesen
und schreiben iiben, merken sie sich diese Fehler
gleich mit. Wir sind der Meinung, daB Medien fiir
Kinder besonders griindlich gepriift werden sollten.
Die Preise aller drei Produkte liegen bei ca. 50 Mark.

Hersteller: Junior Software / Europress




Das grafische Inhaltsverzeichnis des Buches bietet Ihnen kleine Animationen und

direkten Zugriff auf die Kapitel der Erzihlung

Vorzeit, von denen bis dahin niemand zu
triumen gewagt hitte. Die CD-ROM-Version
des Buches bietet lhren Kindern nicht nur den
GenuB eines Horspiels, sondern auch animierte
Grafiken zu den Textpassagen.

Das Inhalts-
verzeichnis des Buches
wird durch eine
interessant gestaltete
Karte ersetzt, von
deren Zielpunkten aus
Sie zu den einzelnen
Kapiteln des Buches
springen kénnen.
Haben Sie die
gewiinschte Text-
passage ausgewihit,
beginnt der virtuelle
Erzihler das Vorlesen
der Textpassage. Dabei
wird der ent-sprech-
ende Text farbig
unterlegt, so daB auch
Kinder, die noch nicht
so gut lesen kénnen,
keine Mihe haben,

dem Kontext zu folgen.

Um Kindern, deren Wortschatz noch nicht so
ausgeprigt ist, eine Hilfe zum Verstindnis des
Textes zu geben, sind weniger gebrauchliche
Ausdriicke als Hypertext mit Links zu
Erklarungen ausgefiihrt. Wir wiirden uns zu den

2 Komman mir Mein Onkel, Offo Lidenbiook, war 50
49 4l Trawm ¥or Jahto aX und ein af gelehiter Mann

{sa g tn ings Orkeln Et war Profesaor 101 Philosophie, Chems,
Eabgim. o Hamburg Geologh, undvisk anders -
mmwmuwmwm fogan.

mioh far alkes, was ar

varmhont gsblisben. tah und hoftte, sines Tages 5o umlassand

Dias Haus nalite sioh sin wenig zur ‘guishet 24 s9in Wi or 88 W

7!

Mit dem dramatischen Aufstieg nach Italien findet das
Abenteuer der Helden doch noch ein gutes Ende

knappen Hintergrundinformationen zu Buch und
Autor, die sich auf der CD finden, zusitzliche
Verweise auf weitere Werke Jules Vernes
wiinschen.

Fazit: Obwohl der Text des
Romans auf ein
Minimum
zusammengefait
wurde,
empfehlenswert.

Die S cha tzinsel........e

Die geheime Karte Kipt’n Flints fiihrt Sie direkt zu
den Orten des spannenden Geschehens

ie alt waren Sie, als Sie erstmals “Die

Schatzinsel” von Robert Louis

Stevenson lasen? Die aufregende
Geschichte des Schiffsjungen Jim Hawkins ist ein

zeitloser Klassiker. Ihm wird erlaubt, an einer
spannenden Expedition teilzunehmen, um weit
weg vom Heimatland England an der Suche nach
einem verborgenen Piratenschatz teilzunehmen.
Mit von der Partie sind aber auch, zunichst
unerkannt, Piraten, die natiirlich ein groBes
Interesse daran haben, den Schatz fiir sich zu
behalten. Nachdem die dramatische Schatzsuche
beendet, eine Meuterei liberstanden und ein vor
langer Zeit von den Piraten auf der Insel
ausgesetzter Seemann gerettet ist, findet die

= Geschichte ein gutes Ende.

Schon vor mehr als 110 Jahren geschrieben,
begeistert sie auch heute noch jung und alt mit
ihren packenden Szenen voller Abenteuer,
Seemannsromantik und Pulverdampf. Die
Animationen der textbegleitenden Bilder sind
auch hier gelungen. Immer wieder findet sich

eine Kleinigkeit, die bisher unentdeckt blieb.

Auch bei diesem Text wurde das Original
leider bis auf einen Rest zusammengekiirzt.
Schon aus diesem Grund lohnt es sich fiir Sie
und ihr Kind, zusammen mit diesem Horspiel
und Lesebuch auch den Roman anzuschaffen.
Der Detailreichtum der Buchversion macht die
fehlenden Bilder mehr als wett.

Fazit: Wegen seiner
Vielseitigkeit als
Horspiel und Lese-
buch kéonnen wir
das Gesamturte
“"empfehlenswert”
geben.

Jim Hawkins, der kleine Held der Geschichte, hat in
Generationen von Kindern Fernweh und
Abenteuerlust geweckt

010 und ‘ne Buddel voil Rumi”
Yu soton o g o, aate
21Und bleb bl uns wotnen Jedan
2 ieppte sine Seamannskista hinter sich  Monat gab ar mir sin Vierpanr
bt und grolte Sl o soh maoh aksamn sirpeigan
“FarfzePn Mann e des toten Manns Truh  Seamann Aussohau haiter

1 lisch

Eine alte S pe in der
Hafenstadt Bristol ist der Ausgangspunkt fiir die
wagemutigen Erlebnisse des kleinen Jim

Al unser aer Seebar den Fremdiing
s, erschuak ot (01 hetioh und ret

Joh g mioh Rinkr ke auroek

Wen's.
Soniffskameradan besuchen " 2um Hangen Womm, baurmsin ale, 38 fhi"
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Schon bevor die Reise beginnt, macht Jim die ersten
Bekanntschaften mit den zwielichtigen Gestalten aus
der Welt der Freibeuter
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Alice im Wunderland

Hersteller: Junior Software

er dritte Titel, der uns aus der Reihe der

interaktiven Horspiele von Junior

Software erreichte, lehnt sich an die
wunderbare Geschichte von Alice im
Waunderland an.Von Charles Dodgson unter
dem Kiinstlernamen Lewis Caroll schon vor 133
Jahren erzihlt und aufgeschrieben, ist diese
Geschichte nach wie vor das Musterbeispiel eine
Phantasieerzihlung.

Urspriinglich ein Zufallsprodukt, wurde dieses
Werk schon bald nach seiner Erstverdffentlichung
tibersetzt und erreichte auf der ganzen Welt
Bekanntheit. Mit Sicherheit trugen zu seinem
Erfolg die wunderbaren Zeichnungen Sir John
Tenniels bei, der seine unmittelbare Umgebung mit
wenigen Federstrichen zu karikieren verstand.

Eben diese Zeichnungen sind es, die diesem

Mit Bildern und kleinen Animationen unterlegt, wird
der LesespaB fiir Kinder zum spannenden Erlebnis

Liebe Anbieter und Hersteller von Lernsoftware,
Lernspiele fiir Schulkinder sind eine tolle Sache. Wir
freuen uns sehr, daB dieses Marksegment von vielen
Softwareanbietern mit wachsender Aufmerksamkeit
behandelt wird. Leider konnten wir bisher nur wenige
Produkte testen, bei denen der Ansatz eines
methodisch-didaktisch geeigneten Programmaufbaus
konsequent durchgezogen worden ware.

Gerade dieser Marktbereich ist durch eine
besondere Verantwortung den Kindern gegeniiber
gekennzeichnet. Wir wiinschen uns von den
Softwareherstellern mehr Qualitit denn Quantitit.

Auf einer CD ist eine Menge Speicherplatz. Mit
relativ wenig Programmieraufwand und einem
logischen Aufbau der zumeist in Serien vertriebenen
Programme lieBe sich die Qualitit des Gebotenen
deutlich anheben. Elektronische Lesebiicher sind ein
wirklich sinnvoller Bereich der Lernsoftware. Gerade
die mehrsprachig ausgefiihrten Ausgaben kénnen fiir
ein Schulkind eine groBe Hilfe sein, da nicht nur
Lesematerial geboten wird, sondern iiber die
Vorlesefunktion auch ein gewisses Sprachgefiihl
vermittelt werden kann.

Fremdsprachen erlernt Mann, Frau und Kind nur;
wenn sie auch gehort und gesprochen werden.
Wabhrscheinlich wiirden die Programme durch

interaktiven Lesebuch seinen Reiz
verleihen. Ein altmodischer Hauch
begleitet die moderne Form der
Erzihlung.Wie auch bei den
anderen Buchversionen dieser
Reihe wird der vorgelesene Text
von bebilderten Seiten zum
Mitlesen begleitet und ist reich an
kleinen Animationen, die besonders
kleineren Kindern SpaBB machen.
Zusitzlich finden sich bei dieser
Ausgabe kleine Geschicklich-
keitsspiele, die Kinder jedoch eher
vom Inhalt der Geschichte
abschweifen lassen.

Eines dieser Spiele hat zum Inhalt,
daB Kinder in der Form eines
Geschicklichkeitsspiels die von der
bésen Herzogin zerhackten Menschenkérper

wieder zusammenzusetzen. Dies entspricht zwar

recht gut dem Inhalt einer der Textpassagen des
Originals, jedoch sind wir der Meinung, daB sich
innerhalb der letzten 130 Jahre die Auffassung
von moderner Pidagogik und auch das
Verstindnis von Marchen und Phantasie-
geschichten griindlich gedndert hat. Da eben
diese Spiele auch fiir kleinere Kinder geeignet
sind, bitten wir die Hersteller von Spielen
allgemein, auf solche Einlagen zu lieber
verzichten.

Fazit: Empfehlenswert.

Fantionen, die sie als professionelle Lernsoftware
auszeichnet, nicht sehr viel teurer. Mit Sicherheit
jedoch kénnten einige Produkte daraufhin mit gutem
Gewissen empfohlen werden.

Wir wiinschen uns fiir diese Kategorie der
Software folgende Verbesserungen:

— Die Installation sollte ohne technische Kenntnisse
des Rechners vonstatten gehen und mit einer
(WIN95-)Normalinstallation laufen.Wenn die
Programme der Kinder Mamas oder Papas liebevoll
konfigurierten Rechner “abschieBen”, werden die
Eltern schnell ungehalten, und das Spiel am Rechner
ist zu Ende.

— Es wire schén, wenn Softwareanbieter mehr
Wert auf die zu den Programmen gelieferten
Handbiicher legen wiirden. Sie sollten kindgerecht
ausgefiihrt sein, in groBer Type ohne Serifen auf
ausreichend stabilem Papier. Die kleinen Reader im
CD-Cover sind fiir Kinder viel zu fummelig, kaum
entzifferbar und sehen bald sehr schlecht aus.

— Die Qualitit der — oft recht guten — Programme
wiirde weiterhin deutlich verbessert, wenn das
Vokabular zu den Texten in eben diesem Handbuch
mitgeliefert wiirde. Dieses Feature kénnte mit
nachfolgenden, schliissig aufgebauten Texten und

it PC POWER JuLi1996

Wie bei den anderen Titeln auch, beginnen Sie Ihre Reise durch die
Phantasiewelt von dieser im Stil der Originalillustration gehaltenen Karte

St ihiréy KopEan

Leicht Hittel|

Unter Riicksichtnahme auf die kleinsten der Computer
benutzer, fiir die diese Hor- und Lesespiel geschaffen
wurden, wire es sinnvoll, auf solche Spiele zu verzichten

einem Editor fiir eigene Hinzufligungen einen
Lerneffekt deutlich steigern und vor allen anderen
Aspekten den Kindern die Lernarbeit erleichtern.

— Lernen bedeutet, auch in spielerischer Form, fiir
Kinder eine ernstzunehmende Arbeit, die Tag fiir Tag
von neuem beginnt und nie langweilig oder sogar -
tiberanstrengend werden darf. Gutes Werkzeug macht
die Arbeit angenehmer, wir alle bemerken das im
Berufsleben tiglich. Lernspiele sind Werkzeuge fiir
Kinder. Dementsprechend verantwortungsvoll und
sorgfiltig sollten sie gefertigt sein.

— Gerade bei mehrsprachigen Texten konnten
Features, die nicht viel Programmieraufwand
benétigen, die Arbeit wesentlich vereinfachen und den
Lerneffekt verbessern. Ein Voicerecorder bedeutet
nicht viel Programmieraufwand. Ein Schulkind kénnte
mit dieser Funktion seine Aussprache iiberpriifen und
mit der Aussprache des Vorlesers vergleichen. Eine
kleine Datenbank fiir die in den Texten enthaltenen
Vokabeln wird ebenfalls die Arbeit mit
fremdsprachigen Texten sehr erleichtern.

—Wir wiinschen uns fiir die Zukunft dieses
interessanten Bereiches viele Neuentwicklungen und
unseren Kollegen aus der Softwareentwicklung
dieselbe Begeisterung, mit der Kinder ihre Arbeit
entgegennehmen.



: DER ALFA TWIN g
Mo-Fr 10.00-18.30
Dualjoystickport mit 1&2 P Modus.
3 rﬁs?é‘.f!ﬁtﬁs?m;“{aﬁe;:&’m ?‘Es”\?ﬁr‘. i S 10.00-14.00
7 @ngerungskab fng:\hzigiec auch noch: 7 Tel.: 0241-533131
| 39,90DM j Fax 0241-508973
.' ' Fax: 0241-563902

>>>>>> Ladengeschiift: Goerdeler Strafie 38, 52066 Aachen <<<<<<
Bitte kl4ren Sie vor Bestellung telefonisch die Preise ab, um Missversténdnissen vorzubeugen
Neuerscheinungen und aktuelle Preisinformationen finden Sie tiglich in unserer T-Online NewsInfo: CORNER#

MIPC 2 CD-ROM SIVIE e in G \'A 39,90 Fast Attack DV * 67,90 Witchaven 1 US 59,90
(Batde ISle 2 Anstofl, DSA ) p Flight Light PlusEV (190 World Rallye Fever DH €190
BUDGET Ccu ol it Simulator 0! B orms D' B
Z{c“,‘,’ g 5 :‘, %X, o { g‘gg gc':*r%'r g;e:g -l,g':sli Sorgls;);:ew '"8" D";',‘ P.;m 1(’!5? S);; Z:;k éxgﬁ :;rl; Is‘«:fﬁ;ry) 60:00 gvbof{ms Reinforcement Pack DV Té.: ,90
X arine Strike Fighter, Orion Conspiracy, Dragon Lore) S cenery Colectal \
BH 84,90 Zork Nemesis EV 79,90
Arbda D St 1980 i Fantacios, Jspced Alliance. Bemal Rage Pocl éﬁgﬁ' gkgp Ancusn%%uecuon 1-4DHje ]
Apache Longbow Light DH 1990 ¢ nts p‘.r.;n" v?.‘:fald%' Entomorph, ’;f.’.'::...v%(;,l°x‘\’n oo FrankensteinUs 10000 MULTIMEDIA-CI
P 0 rginal eutscher T
Battle Isle + Data 1&2 DV 19,90 i Ty MTV-Unplugged 54,00
Battle Isle 2 + Data DV j onkey Is] 1§H 29,90 cﬁ&e SUPFORT VOLUME 1 5680 3D Atlas EX)DH 79,80
Betrayal at Krondor DH 19,90  (inki: Black Gold, Super , Rings of Medusa, Loy 03 Hardball 5 DH 79.90 Fuhrsrschem Medla Globe) DV 59,90
Bnma Bros. Compilation DH 27,90 élm.&gx%m 1] Harpoon 2 Deluxe US 109,90 MS-Encart é 129,00
c ﬁDV 's Race into Space DH i g,gg a{,;;ne'}n A s'sifm v oo Hattrick ! Ikarion DV 79'90 Star Trek Omrugedia EV (Das Lexikon) gglgg
bapeched \ » Heroes of Might & Magic EV/DV 79,90 Weltatlas V4.0 X
Comiy 1190 o aiertns Worlls war Ameriat Gt W 1S Hexen DH ;D o 2 5990
: o americas, Reach o the Stars, Warlords, Batte-  Hexen Data 0 MS-DOS 3,5 AMB
front, Battles of Napoleon, Carrier Strike, Western Fi >
Comandie + Missions DV (28 kompativeh 38,90 SHo%ds e B Y b v Incssaiine Machine/Woodrut DV &7% s .
gbearIac:_ DHDH 170 BEOS vonstiaT, Sieol Panihers % Gnd Bllent Hapter oo Incredible Machine Z oder 3 EV 76:00, Aeotiolihedesp Mission 290
-Generation 5 0! ti ¥
Day of the tentacle DV 29,80 Y 3 une, Lands of Tore) {)‘hznyaguo‘;kagwne DH E" Ds;hux[:gelbugl\.lbv gi'gg
Der Clou + Profidisk DV 1990 gﬂ%ﬁkm DV 20.90  Kaiser DeLuxe DV Nectaris DH 39190
Der Planer + Extra DV 16,90 (@n Loliypop, Traders, Lords of Doom) Links Pro 386 + 2 Kurse DH Per s DE 30,90
Descent DV 3490 1op pRIC 06: Links Course Prairie Dunes DH Tornado + Falcon 3.0 DH 34,90
Desert + Jungle Strike DH 19,90 R Soccer 06 DV : 59,00 Links Course Devil Island EV & &
E;’g’g,“gﬂ Al 3299 Warcrat 2DV ery LinksCowseRiviera Comtry C.EVE SFIELELOSUNGEN
B ! s Course Og
2090 Warcraft 2 Expansion DV 2490 [ 46 Runner Oniine DH
i Wir fiihren alle Lésungen aktueller und #lterer
gg'i\lgaﬂg‘;luxe DH %;'gg Preisinderungen fiir: nfr(u?chXarls DV Spiele der Firmen Hintshop und CPS
Eye of the beholder Trilogy EV 44:90 H&‘oﬂ‘b“{,nv gg'gg Mechwarrior Il Mission CD DV ab 17,95
Fis Soncar Giasie DV 2990 AVNewornv oL &% A, CD-ANwENDUNGEN
3 e B
E%rlx’nu\;‘l: ltlnzeDGHnd Prix DH :l!g:gg CivNet DV’ (Win) 54’9 utd Ssec Ed.DV (inkl. StrategyGuide) gzigg ADIRechnen + Lesen 799
Goblins 3 DV 19,90 .IG‘::‘dGI:’;E‘ m"?ﬁ:‘a‘a” LDV 2;3 Nged for speed DV 74,90 ADIDeutsch Diverse je 79,9
Great Courts 2 DH 29,90 g. B NHL Hocke: ~gs DV 74,90 ADIMathe Diverse je 79,9
High Command 17,90 Offensive D 79'90 D-Atlas DV " 49,9
History Line 19 14 1918 DV 14,90 - Overdnve/Axcade Pool DH 54,90 ARIDATA 60 Stadtpline DV 24,9
Even more Incredible Machine DV 19,90 anzer General 2 DH 69,90 Home Label DV 44,9
indy Car Racing DH 19,90 ra C Games Cheats 24/90 MS Publisher Win95 DV 179,01
inferno D 29:90 fc rk Pon GA Tour Golf ‘96 DH 89,90 Night OWL 19 EV 399
King's oum 6DH 19,90 Da al ole Position DV 89,90 Magix Music Maker 14,9
King's Quest 7 DV 34,90 he panish Bay fiy FGA'98 EV 4490 Magix Music Studio 749
Legend of Kyrandia 3 DV 19,90 yon antasmagoria DV 89'90 Magix Home Office 74,9
Lemmings / Dragon’s Lair DH 22,90 inball 3D VCR DH 49,90 Patchwork Treibersammlung 44,91
Little big adventure DV 29,90 2 inball 95 DH (Maxis) 54,90 WISO Sparbuch 95/96 DV
b s = i R Ty
Losf 5 i !
agic Cupe! 1+ Hidden Worlds DV 2880 oyp wpropog g Poker Pan(y oY 59,90 1
Vagm C?xﬁetiz DY ::.gg Xiiohits Tare B 64,00 Pole Position DV " 89,90 I, B7-ANWENDUNGEN
:_n:i :f 0!‘1%:[)“ use 04,00 :il:éee (31!1 ;3"15\('!:\1'11;3\(0“ DH 73.38 Magix Office Control Eas:
ficex of the deen LY 88,80 Pro Pinball - The 4:90 Micgmbasw Urinstaller3 (\z’vm) EV
\n.g?\t & Maglc 3-5UsS Advanced Civilization EV ga'go [Psychic Detecuve DH MS-Windot
Hockey 95 Classic DH * 1 Quest for Fame EV Powexdesk DV (W'm 95)
Novastorm /Spocire VR ﬁ}iﬂgf‘“ Longbow DH 1490 Ritsel des Master Lu DV Quaterdeck Cleansweep 2.0 W95 DV
orth & South Alien Toit ork ’DH TBA' RAN Trainer 2DV Qemm 8.0 DV
i‘r‘alas%}n[ld! DH 39,90 g‘:‘:‘“' ‘;“;h‘ ng 13DV %'gg §‘2§f§‘m ofréhaa: DH 8 HARDWARIE
olice Quest 4 DV 19,90 OHELAvITl i Reise d. Th. blauer Adler DV 0
Popoulus [ + Powermonger DH 29,90 ‘35:&?%‘{3,‘_{ 2%:e0 Rebel Assault 2 DH 0  CD-Rom: Creative ¢ GxSpeed C-620DE 150,00
D 98 RSy 3 SV P oin EiChpetuer,
Risselsheim DV 19.90 g‘ -Fighters) DV 7490 Roval Flush Pinb. + THR Wizard US 9:90 e MURE NGV 24000
am & Max DV 29.90 "g R 3090 Sealegends DV 990 Pentium Boards b 339,00
Sherman M4 EV 9,90 :mie;’D"H 74’50 Sensible World of Soccer Euro DH 9,90 AMD Xs- 109,00
g!:ﬁe&c;ig g“l, :1;2. 8 attle Isle 3 DV (WIN) 74'90 gganqhal g{,eataﬂ Moments DV g g Pentium 100-166MHz Tagespreise
3 3 Avd 2 annara ¥ 4MB ns 8!
Sim Earth Classic DV 34,90 DH (Win 67,90 Shivers DDE 9:90 3; ol
i s ¥ ac * ! -32MB PS/2, EDO Tagespreise
im Life Classic DV 80 e SO0 A D, DR ‘“) rea®®  Silent Hunter DV 9,90 Western Digital bis 2,5GB  Tagespreise
imon the Sorcerer , 2ttles in Time DH 6490 SilentSteel DV 114,90 Caviar z.B.1,2 359,00
SR 0 BERANLE T S mowmieen,,  oup
treet Fighter 2 Turbo DH 7.90 59,00 Gy e Kt Scerery I, Bonus Stadie u. Scenarion.  VOS:  MSS -Defender 8.01 DV 3980
trike Commander DL DH gop DleLut (‘sfl? B‘ﬁr)(w?vl;s) ?2-38 Sim Classics 2DV o 67,90
) ) m Earth, Sim Farm, A-Train
S“y?\fl?csa‘t‘:;vll\(ss th peg/WeRDH ; 8 .(S:undesu%manager 3DV %gg éim Tov;v‘er S(Wm 79,90 c u\n
3 X aesar II . imon the Sorcerer 2 DV 4,90
Syster; Shook ClasslaDV: 990 Chaos Overlords DV 64190  Simon the Sorcerer 1&2 DV 9:90
Theme Park DV 9'g0 Chronicles of the Sword EV 74,90 Space Bucks DV 7,90 .
Tornado + Desert Storm DH 1700 | GRronomKter DT 8490 Space Quest 6DV 9,90 mkl Wing&)mma er
ation 5 ee aste )
I O BV iewalCise 3899 Colony Wars 2492 DV 6790 Spyeraf EV 9:90 '
Ultima 7 Bundfe Classic DH 9,90 Gommand - Aces of the deep EV 79,90  Star Trek: DSO Harbinger EV 9,90
Ultima Underworld 1&2 DH 2’00 Command & Conquer Pt.1 D 89,90  Star Trek: Klingon US 4,90 -
Under a Killing Moon EV C & C Der Ausnahmezustand DV 29,90  Star Trek: Next Generation DDE 4,90 ]
He b Y fmbelnaliy s £
Wing Commander Armada DH omplete ers at War 4 Stonekeep Limite: i ¥ s . i
Conqueror A.D. 1086 DH 79.90 ukhoi SU-27 (Win) DV 9.90 canner: Artec View Station 1200dpi,24bit 649,0!
Wing Cormumander Di Conquest of the New World DV 8090 Tesmenarov. 990 Steamer: IOmega Tape 800 Ditto 279,0
Wing Commander 2 DL DH 22,90
e Ay e T 490 YAMAIAD "‘“‘-ix‘a"wi‘u..m 1870
. rusader - No Remorse B ‘erminator Future Shoc! 8 X X
SHOVELWARE: Cyberia 2DV * 68.90 Terra Nova DH 4 A e Spatkart 108.00
67.90 CyberJudas DH* TBA' | TheDigDV ¥ 0 N e b axert 140,0
o Baran + Mission Aces of e Pacific ¥ Mission, Aces  Cybermage DV 74,90 The Hive 9,00 YAMAHA YST-| MSW10 5“5W°°f°1’ 209,00
il 3 Gravis Eli G 44,9
ovor Europe) C (Win95) DV 69,90 Thexder (Wm 95) DH g:60" “Cravis Ellinator Clmevard pry
B A s v 88 DurErelH eipv 3780 Thismosmsmarey " 3430 Tsmaser s T 1009
uca: S er Druidenzirkel X s means war B %
yofthe ‘3“ o, Saméaax. Tndy & Star WatsScresn  Der Seelenturm DV 69,90 Tie Fighter Enh. DH 69,90 Thrustmaster F16 Stick 249.,0
L::'cu;s ebel :;’n m u{ru ‘ersion, amsg) e Der Talismann DV 69.90 ‘op Gun - Fire at will DV 84.90 hrustmaster WCS II 209,0
s e A D ercManonZaide  Descent2 EV 79,90 Touche 5th Musketeer DV gooq  Tunustmaster F16 WES (TO5) 269,0
Tacken) Destruction Dexby DH 89,90 Tower (Win) DH 84,90 mnmaster F :.lr 1?2 als 1 S,O
ncas A imula 90 Die Fugger 2DV 74,90 Transport Tycoon / Theme Park DV 44,90 S st e T 239.0
Die Siedler 2 DV 74,90 Transport Tycoon DLDV 89,90 "dms O aoantroller 79,81
Discworld DV 74,90 Trivial Pursuit DV 24,00 Joypad: Gravis Grib Tewm Sporis 189,0
DSA 3 DV * 89,90 UEFA Euro ‘96 DH 64,90 Joypad: Grip .P‘G ack ( &t ) g-g
arthsiege 2: Skyforce DH (Win95) 74,90  Urban Runner DV * TBA P G s AP 249
arthworm i 67,90 V for Victory 1-4 US 69,00 [oystick Gra v mg&f 2
aﬂhvg‘onbn lim}“ln&z EH (DOS) g:.gg Walhammer Dsagx Crusa%ev L1 gg.gg :;:&:E g::vi’ THUNDERB! 1 g'g
cco the Dol X ‘'arhammer: Schatten ( ) g (¢
Elisabeth DV * TBA Warlords Il DeLuxe EV 79,90 Joystick MS-Sidewinder 3D Fro 109,9
3  TtDosign, 100 Headl Fonts, mpire 2- The Art of war EV 74,90 Wayne Gretzky All Stars DH 74,90 Joystick Suncom F-15E Talon 149,90
Chess 3{\'.'1? -f-'h'."ﬁ"’:"'-re'r';.'f .Z‘én,?, {n:r’:nim Brop. (ERISMSFIMBAIDH £6.90 - Werewoll vs Comanche 2.0 DV 199 Nullmoderkabel b 820
S ball, St Fighte I, World C: 930-1994, anager B n ommander 5 -
Hohinon Sncyciopodiay - 1o OVP Fantasy General EV 6990 Wing Commander 4 DV 99,90 Drucker- Farbbinder/Toner fast alle Typen!

P —— e e ———

digt |edoch NOCH NICHT ERSCHIENEN !! Alle Prensa in De\lscher Mark DV=Dt. Version. DH=Dt. Handbuch. EV=Englische Version TBA=wird bei Erscheinen 'es(gelegt US= Import aus U.; gleicher oder ahnlicher Form auch als
35" Diskversion erhaklich, Preis a.A. Es gelten unsere AGB. Versand per F zgl. 11- u. NN) +3.- iihr, oder per Vorkasse zzgl. 7,50 - per Euroscheck oder Uberweisung auf Konto 40008260 bei Sparkasse Aachen
(BLZ 39050000). Software ab 200.- Porto u. Verp: g frei. Bei werden pauschal 30.- fallig. Viele weitere Tite! standig verfuwar Ladenpreise weichen ab. Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck oder Postbaranweisung +28.-
Angebot freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Teilhefer\nu vorbehalten. Druckfehler, Irrtimer, Preis- und Produktanderungen vorbehalten. Wir beraten Sie gerne bei Auf-, Umriistung oder Neukauf Ihres Rechners.




n4

liches und Wissenswertes

ine CD mit tiber 200 vorgefertigten Faxen
gehort ja eigentlich nicht in die Rubrik
Multimedia-CDs. Da aber wohl jeder, der
hin und wieder faxen muB, schon ein- oder
mehrmals nach einer originellen Idee gesucht
haben diirfte, besprechen wir dieses Programm
einfach mit. Aber halt: Ein Programm ist es ja
eigentlich gar nicht, sondern eher eine
Formularsammlung. Fiir fast jeden AnlaB, vom
Umzug bis zum Discobesuch, findet sich ein
Vordruck auf der CD, und das in drei
verschiedenen Grafikformaten (BMP, PCX, TIF).
Damit Sie sich Ihr Fax auch ansehen kénnen,

bevor Sie es versenden, gehort mit “Truebase”
ein solider Shareware-Bildbetrachter zum
Lieferumfang. Falls Sie sogar Corel Draw ab
Version 5.0 besitzen, kénnen Sie die
Faxformulare damit frei editieren und nach lhren
Wiinschen umgestalten. Sie kénnen die Faxe
entweder ausdrucken lassen, von Hand ausfiillen
und mit einem normalen Fax versenden oder
direkt ein faxfihiges Modem mit dieser Aufgabe
betrauen. In jedem Fall diirfen die Vorlagen frei
und ohne die Erhebung von Lizenzgebiihren
verwendet werden. Nur weiterverkaufen diirfen
Sie sie natiirlich nicht.

im Urlaub !

Meine/Unsere Mittellung:

© 1996 by Rossipaul Medien GmbH

ine Fundgrube fiir alle

Medizinstudenten, Hirnspezialisten und

Hobbychirurgen bietet das
Medizinlexikon von Rossipaul. Handelt es
sich hierbei doch um die vollstindige
CD-Ausgabe des “Taschenlexikon Medizin”
aus dem bekannten medizinischen Fach-
verlag Urban & Schwarzenberg. So kann man
also zur Abwechslung mal auf dem PC die
Seiten umschlagen, anstatt in der gediegenen

Bibliotheksatmosphire seinem unbandigen
Lerneifer zu frénen.Wie immer bei den
elektronischen Biichern von Rossipaul lduft

die Installation und Benutzung des Pro-
gramms kinderleicht und komfortabel ab.

Trotzdem habe ich noch nie so ganz
verstanden, warum man ein Buch auf dem
Computer lesen sollte. Man kann dabei nicht
entspannt auf der Couch liegen, und
augenschidlicher ist es auch noch.
AuBerdem ist so ein PC weniger

transportabel als ein Buch und kann nicht
einfach in den Urlaub oder eine Vorlesung
mitgenommen werden. Einige Vorteile liegen
allerdings auf der Hand. Das Blittern
geschieht ganz eindeutig schneller, und es
besteht die Méglichkeit, Fotografien, Tabellen
oder Abbildungen direkt in seinen Vortrag,
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sein Gutachten oder seine Doktorarbeit zu
exportieren. Es wire aber doch schén
gewesen, wenn man zumindest ein paar
erginzende Videos oder Animationen in das
Programm aufgenommen hitte — fiir den
interessierten Laien wirkt es ndmlich, so wie
es ist, ein biBchen zu trocken.



Die Welt der .............
Elektronischen Buc 1er

ast schon ein Klassiker fiir alle

Biicherwiirmer und solche, die es werden

wollen, ist die Welt der elektronischen
Biicher. Piinktlich zur CeBIT erschien die 4.,
vollig Uberarbeitete und aktualisierte Neuauflage,
die detaillierte Informationen zu iiber 2000
Produkten aus rund |30 deutschen Verlagen
bietet. Zu jedem Titel bekommt man Infor-
mationen Uber Autoren, Inhalt, Systemvoraus-
setzungen, Leistungsumfang und Verfiigbarkeit.
Auch die Preise werden nicht verschwiegen.

Die Welt der elektronischen Bucher

Datei Beabeiten Lesezeichen Hille

Die Welt der

elektronischen Biicher
belegt nur minimalen
Platz auf der Festplatte,
bietet aber eine absolut
professionelle
Présentation und eine
phantastische
Benutzerfiihrung. Nicht
nur, daB Infos zuhauf
vorhanden sind, auch
komfortable Suchfunk-
tionen, ein Notizbuch,
Querverweise und die
obligatorische Druck-
option sind vorhanden.
Neben so viel Sachlich-
keit kommt aber auch
die Unterhaltung nicht
zu kurz. Es gibt sehr ansehnliche Videos und
ausfiihrliche Produktvorstellungen der groBen
Hersteller. Begleitet von schéner Musik und einer
glasklaren Sprachausgabe kann man sich hier
schon einmal die Demoversionen seines

Inhalt | lndex | Ziiick | Bisher |Suchen|

Herausgegeben von der

Dr. L. Rossipuul Verlagsgesellschaft mbH
in Zusammenarbeit mit dem Arbeitskreis
Elektronisches Publizieren des

Birsenvereins des Deutschen Buchhandels e.V.

[\ oc /]
X

Rossipaul Medien|

elektronischen Lieblingsbuchs ansehen. Diese CD
ist nicht nur ein hervorragendes Werbemedium
fiir elektronische Biicher, sondern auch ein
tiberaus interessanter und kurzweiliger
Zeitvertreib. Unbedingt mal reinschauen!

' enn Sie zu den besonders
wissenshungrigen Anwendern
gehoren sollten, haben wir mit
Wissen PUR! genau das Richtige fiir Sie.
Uber 600 Programme aus dem Shareware-
Bereich finden sich auf dieser CD, die
abgedeckten Themenbereiche lassen wirklich
keine Wiinsche offen. Ob Sie nun einen
einfachen Taschenrechner suchen oder ein
DFU-Lexikon, ob Sie sich iiber die Muskeln

des Menschen
oder
anorganische
Chemie
informieren
wollen, ob Sie fiir
den Fiihrerschein
pauken oder sich
auf die nichste
Geographie-
Klausur
vorbereiten
wollen — die
Fiille an
ITEIT; Programmen ist
dermaBen groB,
daB man sie
noch nicht einmal ansatzweise aufzihlen
kann.

Das ganze Sammelsurium wird in einem
bersichtlichen Meni unter Windows
prasentiert, es sind aber auch Programme
fir DOS und OS/2 auf der Silberscheibe
enthalten. Samtliche Programme sind
gepackt und kénnen noch aus dem Menii in
ein Verzeichnis lhrer Wahl entpackt und von
dort aus installiert werden. AuBerdem gibt es

Hersteller: CDV

noch ein paar Extras wie Videoanimationen
oder Slide-Shows bekannter Spielehersteller
(u.a.Apogee), wodurch Wissen PUR!
durchaus einen gewissen Unterhaltungswert
erhilt. Natiirlich befindet sich auch eine
Menge Schrott unter den 600 Programmen,
aber wer Zeit und Lust zum Stébern hat,
wird schon das ein oder andere Schmankerl|
(so sagt man doch, nicht wahr, Frau
Maueréder?) finden.
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Onestyle Cliparts

Clipart Brows

& doctors

ustige Bilder schaut man sich immer gern

an. Das ist wohl auch der Grund, warum

sich Cliparts-CDs so gut verkaufen. Schon
damals, in seligen Zeiten, als 3,5-Zoll-Disketten
noch den aktuellen Stand der Technik

Windows 3.1 oder Windows 95 installieren.
Besitzt man schon ein anderes Programm der
Firma Topware (na, welches meine ich wohl?),
wird sich Onestyle-Cliparts brav in denselben
Ordner begeben.Wenn Sie also demnichst eine

Hersteller:
Topware

aktuelle Telefonliste ausdrucken, ordnen Sie doch
jedem Eintrag die passende Zeichnung zu. Davon
gibt es auf der CD reichlich, insgesamt tiber 520
Stiick, teils farbig, teils in schwarzweiB. Die Bilder
sind Gbersichtlich nach iibergeordneten
Themenbereichen sortiert und liegen in diversen
Formaten vor. Mit dem mitgelieferten Browser
kann man sie sich auch gleich auf den Schirm
holen.Was Sie schlieBlich damit anstellen, bleibt

widerspiegelten,
verkauften sich Clipart-
Sammlungen fast wie
von selbst. Und heute
sogar noch besser. Kein
Wunder, passen doch
mehrere hundert
Bildchen, und dann
auch noch in Farbe, auf
einen solchen
Silberling. So lieB sich
dann auch Topware
nicht lange bitten und
ist flugs auf diesen
vielversprechenden
Zug aufgesprungen.
Onestyle-Cliparts
laBt sich sowohl,unter
DOS als auch unter

lhnen iiberlassen.

Hersteller:

D-Mail

ehéren Sie auch zu den Leuten, die mit ihren weien

Tennissocken aus einem tiefergelegten Kadett D steigen und ihr

Handy immer gut sichtbar auf den Tresen legen? Dann brauchen
Sie D-Mail von Topware ganz bestimmt! Denn mit Hilfe dieses
bahnbrechenden Programms kénnen Sie sinnlose Fun-Mails an nutzlose
Handys versenden. Na, ist das denn nichts?

Aber gemach, es gibt bestimmt Situationen, in denen D Mail gute
Dienste leistet. Will man jemandem eine wichtige Nachricht an sein
Mobiltelefon tibermitteln, so ist das nun direkt vom heimischen PC aus
méglich.Vorausgesetzt, man verfiigt iiber ein Modem, kénnen bis zu 160
Zeichen pro Mail durchgegeben werden, auf Wunsch wird der Absender
automatisch angehingt. Auch der weitere Leistungsumfang von D-Mail
entpuppt sich als durchaus komfortabel.Von der automatischen
Modemerkennung bis zur Datenbankfunktion mit Direktwahl ist alles
vorhanden. Dariiber hinaus ist das Programm schon jetzt mit einer Option
auf baldige Verbesserungen, etwa dem Versenden von Nachrichten mit
einer GroBe von bis zu 32 KB, ausgestattet. Fiir alle, die den Hals nicht voll
bekommen kénnen, gibt es eine Business-Version fiir 149,95 Mark. Kleine
Anekdote am Rande:
Wenn Sie kein eigenes
Funktelefon besitzen
und auch niemanden
kennen, der iiber so ein
Gerit verfiigt, wird
automatisch die
Funktelefonnummer
des Entwicklerteams
eingeblendet. Damit Sie
lhre neue Software
wenigstens einmal
ausprobieren kénnen...

Topware

Latein In
90 Tagen

Hersteller: Topware

ehr bescheiden und ganz ohne aufwendige Grafiken kommt Latein in 90

Tagen daher. Das reinrassige DOS-Programm versteht sich

verstindlicherweise weniger als Unterhaltungssoftware und mehr als
echtes Lern-programm. Sogar auf eine Maussteuerung wurde verzichtet. Aber
es hat ja auch niemand behauptet, daB Lateinunterricht Spa8 machen muB.
Der Leistungsumfang dieses Lateintrainers kann sich allerdings wirklich sehen
lassen. Liickensatze, Wortschatzerweiterungen mit Synonymen, Antonymen,
Homonymen, Wortfamilien, Ober- und Unterbegriffen — hier wird weit mehr
geboten als bloBes Abfragen von Vokabeln.

Samtliche Ubungen sind aufeinander abgestimmt und werden stufenweise
schwerer. AuBerdem ist es méglich, jede einzelne Unterrichtsstunde ebenso
statistisch auszuwerten wie das komplette Lernergebnis. Boswillige Lateinlehrer
kénnten sogar auf die Idee verfallen, einzelne Ubungen auszudrucken und ihrer
Klasse als Test vorzulegen. Bei einem Preis von weniger als 20 Mark ist Latein in
90 Tagen sehr empfehlenswert fiir betroffene Schiiler und Studenten, zumal es
durch zusatzliche Lern-
module noch erweiter-
bar ist. Ich jedenfalls bin
froh, daB mein Latinum
seit mehr als zehn Jahren
hinter mir liegt, und
wende mich lieber den in
der gleiche Reihe
erschienenen Deutsch-
und Englisch-Trainern zu.




H

prechen Sie auslandisch? Falls nicht, sollten

Sie zumindest das Erlernen der

wunderschénen englischen Sprache ins
Auge fassen.Aber auch, wenn lhr Schul-Englisch
nicht mehr ganz so frisch ist, wird Sie Englisch Il
Plus restlos begeistern. Besonders Anwender mit
Vorkenntnissen werden von diesem Programm
profitieren. Denn hier wird die Annehmlichkeit
des Privatunterrichts mit den Moglichkeiten
eines Sprachlabors kombiniert —auch wenn die
Aufgaben nicht immer ganz leicht sind.

Sie koénnen sich entscheiden, ob Sie lieber

usspr i
v e
eln
m

Vokabeln pauken, an
lhrer Grammatik feilen
oder den Gebrauch
unregelmiBiger Verben
praktizieren méchten.
Sogar nach bestimmten
Sachgebieten sortiert
1aBt sich das Programm
einsetzen. Es gibt kleine
Hilfestellungen, wenn
lhnen die Losung nicht
sofort einfillt, und — je
nach lhrer Leistung —
Lob oder Tadel. Sie
konnen lhre Erfolgsquote
statistisch auswerten
lassen und so akkurat die
gemachten Fortschritte
beurteilen.Wenn Sie
iiber eine Soundkarte :
und ein Mikrofon verfiigen, kénnen Sie von der
aufwendigen Sprachlabor-Funktion Gebrauch
machen. In lupenreinem Oxford-Englisch wird
Ihnen Satz fiir Satz vorgesprochen, so daB3 Sie
Ihre eigenen Aufnahmen anhand des

w Vokabel Edllm

be outlined (against)
beach
boulder

boundary
breakers

bulky
burst forth
anal

ERDKUNDE.ASC

Hersteller: Sunflowers

-
Weitere:

1. Kontext B Bedeutung anzeigen

2. Kontext B8 Bedeutung anzeigen

a) cheap trick Fw. ohne Verb [Z

e =MD =

Lehrbeispiels korrigieren kénnen. Installation und
Handhabung des Programms sind kinderleicht, es
gibt schéne Videos und als Highlight ein Spiel, in
dem Sie Ihr Englisch auf ganz unterhaltsame Art
aufpolieren. Empfehlenswert!

Freizeitfiuhrer
Deutschland 1996/97

ie Sommerferien stehen vor der Tiir, und

Sie wissen nicht wohin mit den Kindern?

Machen Sie doch mal einen schénen
Familienausflug, Moglichkeiten gibt es doch
genug, auch in lhrer Nihe. Der Freizeitfiihrer
hilft lhnen dabei auf angenehme Art bei der

Auswahl des passenden Ausflugsziels. Ob
Erlebnisbéder, Freizeitparks, Zoos, Freilicht- oder
Erlebnismuseen, es gibt nichts, was es in diesem
Programm nicht gibt. Zundchst kénnen Sie
entscheiden, ob sie nach einer bestimmten Art
von Einrichtung suchen (in ganz Deutschland),

. oder ob Sie sich lieber

Gffnungszeiten
Montag: 11.00 bis 23.00 Uhr
Dienstag bis Donnerstag:. 10.00 bis
23.00 Uhr

Freitag: 10.00 bis 24.00 Uhr
Samstag: 9.00 bis 24.00 Uhr

Sonn- und Feiertage: 900 bis 23 00
Uhr

Ganzjahrig

auf Einrichtungen in
lhrer Nahe
beschrianken méchten.
In letzterem Fall
bekommen Sie alles in
Frage kommende auf
einer Karte lhrer
Region gezeigt und
kénnen sich auf
Knopfdruck weitere
Informationen auf den
Schirm holen.

Und Infos gibt es
reichlich.Von der
gesamten
Angebotspalette iiber
eine detaillierte
Beschreibung bis zu

den Offnungszeiten

Hersteller: Rossipaul

wird jede einzelne Einrichtung genauestens
beschrieben. Selbstverstindlich werden auch die
Eintrittspreise nicht verschwiegen, Sie
bekommen sogar gesagt, ob sich Restaurants
oder ImbiBbuden in der Nahe befinden, oder ob
Sie lhr Essen mitbringen diirfen. Haben Sie sich
fiir Ihr Ausflugsziel entschieden, kénnen Sie sich
den Anfahrtsweg auf einer Skizze ansehen und
ausdrucken lassen. Uber 1800 Fotos und viele
Videofilme machen schon das Betrachten dieses
Programms zu einem echten Ferienerlebnis.Von
der Vorfreude auf den Ausflug ganz zu
schweigen...

& Agyptisches Museum Leipzig

Das komplette Angebot
Die Sammiungen des Museums umfassén
Zeugnisse der aktagyptischen Kultur von der
vordynastischen bis zur koplischen Zeit
vordynastische TongefiGe (5. und 4. Jahtausend
v. Che), iohdynastischie Steingefae (um 3000 v.
Che), exzellent erhatiens Statuen des Alten
Reiches (27. bis 2. Jahihundert v. Chr ), Refifs
und Stefen yom Alten Reich bis-zum Neven Reich
(16. bis 11. Jahihundert . Chr), sirie volistandige
Grabausstattung des Mitieren Reichs (21 bis 18
Jahhundert v. Che), Tongefate und Schimuck aus
Nubien, dem tradtionellen Kolonialland Agypteris
(Zeit des Alten bis Neuen Reiches), Statuen und
Ostraka (griechisch Tonscherben) des Neuen
Reiches, unterschiediche Zeugnisse der Spatzeit
@ bis & Jahshunden), der Plolemaer- und

>>

Anschit Antane |

Angebote Einlal und Preiss Essen un Trnken sssuwans |
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Klassikerstrasse

hdringen

as weite Feld der Multimedia-CDs tragt

mitunter eigenartige Bliiten. Eine dieser

Bliten offenbart sich in KlassikerstraBe
Thiiringen, einem Programm, das vom Thiiringer
Ministerium fiir Wirtschaft und Infrastruktur
herausgegeben wurde. Sich selbst auf die
Schulter klopfend, prisentieren die Verant-
wortlichen “die Stddte der Dichter und
Denker” in einer der “schénsten
Urlaubslandschaften” tiberhaupt. Na dann, wohl
bekomm’s! Bei so viel Selbstbeweihriucherung
vergeht einem die Lust auf das Programm und
den darin enthaltenen Informationen zu
Geschichte, Sehenswiirdigkeiten und
Personlichkeiten der Klassik schon, bevor der
Silberling zum ersten Mal im Laufwerk
verschwindet.

Wer sich aber doch dazu entscheiden kann,
der KlassikerstraBe eine zweite Chance zu
geben, erlebt eine ordentliche Uberraschung. In
puncto Benutzerfreundlichkeit, Informations-
gehalt und edler Optik spielt dieses Programm
in der hochsten Liga. Auch wenn einen weder

die klassischen

Hersteller: Rossipaul

Musikstiicke noch die
rezitierten Goethe-
und Schiller-Verse
interessieren, wird
man doch an den
stimmungsvollen
Photos und Videos
Gefallen finden. Sollten
Sie vielleicht sogar
einen Urlaub in dieser
Region planen, bietet
sich die
KlassikerstraBe als
Reisevorbereitung
geradezu an. Neben
einer genauen
Streckenplanung
kénnen Sie sich Uber
Sehenswiirdigkeiten
und deren geschichtliche Hintergriinde
informieren lassen, Sie bekommen zahlreiche
Literaturhinweise und Anschriften, die lhnen

weiterhelfen. Im Moment ist mir die Route 66
zwar lieber, aber wer weiB, in zwanzig oder
dreiBig Jahren...

Leichter lernen mit
Memoworks ...

aBt Ihr Gedichtnis Sie manchmal im Stich?

Dann machen Sie sich mal keine Sorgen,

meinem Chefredakteur geht es genauso.
Jetzt trinkt er schon téglich ein groBes Glas Vita
Buerlecithin, aber eine Besserung ist immer noch
nicht in Sicht. Darum seien Sie geschickter und
trainieren Sie lhr Hirn mit entsprechender

Software — was fiir lhren Rechner gut ist, kann
Ihnen selbst doch auch nicht schaden, oder?
MemoWorks ist ein solches Programm, das aber
neben einem reinen Gedachtnistraining auch
noch eine Menge an Informationen und
Unterhaltung fiir Sie bereit hilt.

Als weitldufig interessierter Mensch, der Sie ja
nun einmal sind, erfahren Sie alles

MemoWorks

Menii

PC POWER JuULI 1996

Wissenswerte liber den Aufbau
des Gehirns und die neuronalen
Vorginge darin. Nachdem Sie nun
wissen, was theoretisch bei lhnen
funktionieren sollte, kénnen Sie
Ihr Ultrakurzzeit-, Kurzzeit- und
Langzeitgedichtnis einigen Tests
unterziehen (ich darf es lhnen
eigentlich nicht verraten, aber
Klaus Trafford ist bei allen dreien
durchgefallen). Anhand Ihres
Ergebnisses werden Sie
anschlieBend in einen bestimmten
Lerntypus eingeordnet und
erfahren, mit welchen Techniken
Sie Ihre Gedichtnisleistungen

verbessern konnen. Natiirlich sind die
entsprechenden Trainingsprogramme auch auf
der CD enthalten, so daB Sie sofort loslegen
konnen. Neulich habe ich meinen Chefredakteur
nach dem Datum des Vortages gefragt, und schon
nach wenigen Stunden konnte er mir die richtige
Antwort nennen — MemoWorks scheint
tatsichlich zu wirken!




n diesem Sommer ist es wieder soweit. Nach

vier langen Jahren kampfen die weltbesten

(Amateur-) Athleten in ihren Disziplinen um
olympisches Gold. Austragungsort der Spiele ist,
wie Sie wissen, Atlanta, und das bedeutet fiir uns
Mitteleuropzer:Wenn wir die Wettkampfe live
auf der Mattscheibe verfolgen wollen, diirfen wir
uns einmal mehr die Nachte um die Ohren
schlagen. Falls Sie sich trotzdem nicht daran

gehindert fiihlen, die
Nichte
durchzumachen, sollten
Sie langsam mit Ihren
Vorbereitungen
anfangen. Denn wenn
Sie sich ab sofort
regelmaBig mit
Olympic Gold
beschiftigen, werden
Sie lhre Freunde mit
profundem
Hintergrundwissen
beeindrucken kénnen.
Das vom
Internationalen
Olympischen Komitee
sanktionierte
Programm informiert
Sie Uber die hundertjihrige Geschichte der
Spiele, liber die Athleten, die teilnehmenden
Nationen und simtliche olympischen Sportarten.
Umfangreiche Suchfunktionen lassen Sie aber
nicht nur unter diesen Aspekten recherchieren,
Sie kénnen sich auch ausschlieBlich auf
bestimmte Medien wie Videos oder Photos
konzentrieren und die Textsuche véllig auBer
acht lassen. Sogar ein olympisches Wissensquiz

Hersteller: BMG Interactive

e st-u»x Destplsaiicts it Segeis von 4476 der
Ao jofan Berttand, sgator

O Er'segetie auf einem Sumbreitallein urm s Well
D Er war Slager des Amerika-Cups.
€ fing den groRten wellsn Hal.

©) Er gewann in der ersfen austraischen Loterie

mit Multiplayer-Modus inklusive der Moglichkeit,
Medaillen zu gewinnen, wurde eingebaut.
Inhaltlich gibt es an Olympic Gold nichts
auszusetzen, in technischer Hinsicht wurde
allerdings bei der deutschen Version geschlampt.
Die Ubersetzungen sind entweder in Korea oder
von einer Ubersetzungssoftware erstellt worden
(oder gar von einer koreanischen
Ubersetzungssoftware?) und héren sich an
manchen stellen ziemlich schief an.An anderen
Stellen paBt der deutsche Text nicht vollstindig
in die dafiir vorgesehenen Boxen, das Satzende
verschwindet einfach.Wenn lhre
Englischkenntnisse es zulassen, sollten Sie sich
also fiir die Originalversion entscheiden.

" enn der Begriff “Multimedia” die

Verknupfung diverser medialer
Elemente wie Grafik,Video und
Sound bedeutet, dann ist Meet Mediaband
sicher die multimedialste aller CDs in dieser
Rubrik. Es handelt sich dabei um den
Versuch, die Anwender tber Musikvideos an
interaktives Handeln heranzufiihren. Der
Hersteller verspricht sogar “die
Interaktivitit eines Nintendo-Spiels mit dem
Prisentationswert eines MTV-Videos” zu
verbinden. So ganz neu ist diese Idee nicht,
wer regelmaBig surft, wird das Mediaband
Projekt vielleicht schon aus dem Internet

kennen.
Mediaband ist
eine Musikgruppe,
die seit:1992
Musikvideos auf
multimedialer
Ebene produziert.
Auf der
vorliegenden CD
kénnen sechs
verschiedene
Welten
durchforstet
werden, immer
begleitet von einer
Musikmischung aus
Techno, Rave und
House. Das Ziel
der Band, eine
Kombination von
Cyberspace und
Partyhéhle zu

Hersteller: CDV

schaffen, ist leider nicht aufgegangen. Fiir den Baldrian zu ertragen. Mein Tip: Legen Sie

Nicht-Raver ist die Mixtur aus
Geschwindigkeit, grellen Bildern und
abgefahrener Musik nur nach dem
zweifelhaften GenuB einiger Flaschen

noch ein paar Mark drauf und kaufen Sie
sich lieber ein interaktives Computerspiel.
Nihere Hinweise finden Sie in unseren
Reviews.

n9
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an mag es kaum glauben: 27 Jahre ist es
bereits her, da “The Who” ihr
i legendires Tommy-Album produziert

haben. Damals war ich natiirlich noch viel zu
klein, um den “Summer of Love” bewuBt
mitzuerleben.Aber das macht zum Gliick gar
nichts, denn nicht zuletzt durch die gleichnamige
Rock-Oper und den spiter entstandenen Film ist
die Geschichte um den flippernden Jungen bis
heute lebendig geblieben.

Wenn auch Sie sich fiir die Geschichte dieses

Hersteller: Interplay

Projekts interessieren, oder vielleicht sogar ein
eingefleischter Fan der Band sind, ist diese CD
genau das Richtige fiir Sie.Wahrend Sie
entspannt in lhrem Sessel sitzen und der
Originalmusik des Albums oder einer
brandneuen CD-Version lauschen, kénnen Sie
sich per Mausklick auf eine interaktive Reise
durch die Zeit begeben. Sie erfahren alles iiber
die Entstehung und Entwicklung des Projekts,
bekommen Filmausschnitte, Interviews mit den
Bandmitgliedern, eine umfassende

Dokumentation und unendlich viel mehr zu
sehen. In “Pete’s Archive” gewahrt Gitarrist und
Bandleader Townshend Einblicke in seine
Privatschatulle: Originalrezensionen
verschiedener Zeitungen und Magazine,
Familienfotos und persénliche Erinnerungsstiicke
werden auch Ihnen nicht langer vorenthalten.
Aber was rede ich hier tiberhaupt? Es erwarten
Sie so viele Uberraschungen, daB Sie es sich am
besten selbst ansehen. Kurz und gut: ein MuB,
nicht nur fiir Fans.

us der PUR!-Reihe von CDV landete mit

Astrologie PUR! ein weiterer Titel in

unserer Redaktion. Diesmal handelt es
sich um eine Kollektion von 75
Astrologieprogrammen aus dem Shareware-
Bereich. Da es sich dabei aber um Software fiir
die Betriebssysteme Windows 3.1,Windows 95
und OS/2 handelt, werden nur die Besitzer
dieser drei Systeme in den vollstindigen GenuB
der Sammlung kommen. Die Installation der
einzelnen Astrologieprogramme erfolgt iiber das
bekannt benutzerfreundliche CDV-Menii, von wo

(Reversed) He is a lazy, dull and timid
of stagnation and idleness in one's affa
may re, boy with dark eyes an:

{Reversed) There is anxicty arising from money .
maybe a loan or investme:

much

Make 3 wish, and smile, for what you wa
yours. The wish card indicates well-bein|
respects — physical, emotional and mates
abounds and there is much contentment {
happiness.

This i the card of valor. It signals negatiations,
competition, and success against opposition. You
have the upper hand and will win through the courag

know is true.

strolo

your own convictions. Be prepared to defend what y|
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aus man anschlieBend auch direkt das Programm
seiner Wahl starten kann.

Die Angebotspalette reicht von sehr gut bis
sehr schlecht, wobei man sich leider nicht immer
auf die im Meni von
CDV vorgenommene
Bewertung verlassen
kann. Das Erstellen von

Z& CDV Katalogbrow:

ORLD
ORLD - Disk 2/2

iedli ASTRO-Wi
unterschledllche_r? e TROMART
Horoskope, ausfiihr- BIOGRAF
. 55 BIORHYTHM MONITOR
lichen Person- BIORHYTHMUS
§ 8 BIORHYTHMUS (WINBIO)
lichkeitsanalysen und CYBER TAROT

CYBER TAROT - Disk 2/2

Geburtstagsblattern
FORTUNE KOOKIE

mag ja noch ganz TAROT
interessant sein. m:u.o'::iiyfs

. . WIN-TAGEBUCH
Biorhythmus WIN-TAGEBUCH

Berechnungen und

ie Pur

7 - Rubrik *

";Asmo-wunm

[ ] Hersteller: CDV

jedem Mausklick sechs andere Gliickszahlen
ausspuckt, auf dieser CD verloren haben,
entzieht sich meinem Verstindnis. Fazit: Nur fiir
Astro-Fans empfehlenswert.

trologie-Programme fiir Windows' EEE

[ weeer ‘

Tarot-Karten-
deutungen passen
schon etwas weniger
ins Bild, und was ein

Hatten Si

t auch schon Lust, ein Geburts- oder [«
Partnerschaftshoroskop fiir sich oder lhre Freunde und
Bekannten zu erstellen, ohne dafiir gleich viel Geld
hinblattern zu miissen? Vielleicht ist dann dieses Pro-
gramm genau das richtige fir Sie:

- Radix-, § und T

des Radixh "

30- 40

- Umfang der A

Test auf tibersinnliche “
Seiten

Krifte oder ein
chinesischer
Gliickskeks, der bei

- Auswertungen Synastrie ca. 5 Seiten
- Ephemeriden vom Astrodienst Zurich




Sprachlernprogramm

Lorenz Steinke versuchte sich an der Sprachlernsoftware Lernen
Plus! Ob seine Kollegen ihn jetzt besser verstehen?

ie Zeiten, in denen Sprachlernprogramme
D nicht mehr konnten als Vokabeln

abzufragen, sind endgiiltig vorbei. Statt
trister DOS-Masken begriiBen heute bunte
Windows-Oberflichen den Sprachen-Neuling
und unterhalten mit abwechslungsreichen
Lernspielen, bunten Comics und digitalisierter
Sprachausgabe. SpaB zu haben ist das A und O
beim Sprachenlernen. SchlieBlich hat die
Wissenschaft lingst nachgewiesen, daB
interessant vorgefiihrte Vokabeln schneller
gelernt und besser behalten werden. So war es

" o

Drei versct Schwierigkei
stehen zur Auswahl

Bunte Comics und unterhaltsame Spiele erhohen den LernspaB bei
diesem Programm

beiliegenden Mikrofon kénnen Sie,
eine Soundkarte vorausgesetzt, in
den unterschiedlichen Lektionen
Fragen beantworten, abgebildete
Gegenstande beim Namen nennen
oder im Kapitel fiir Fortgeschrittene
ganze Sdtze nachsprechen.

Die zahlreichen Spiele gliedern
sich in sechs verschiedene
Themenbereiche von Nahrung bis
Hobbys. Nicht alle Kapitel arbeiten
mit Spracherkennung. Fiir jeden
Themenbereich gibt es
Lektionen in einer von
drei moglichen
Schwierigkeitsstufen. In
manchen Kapiteln
miissen geschriebene

Land finden

Auf der Karte muB der Schiiler Regionen oder Stidte im jeweiligen

oder gesprochene Worter mit
Abbildungen der entsprechenden
Gegenstinde verkniipft werden.
Anfinger beginnen mit dem
Nachsprechen einfacher Begriffe.
Beispielsweise werden anhand
eines Stammbaumes
Verwandschaftsverhiltnisse grafisch
dargestellt, die vom Lernenden mit
der richtigen Vokabel, wie Onkel
oder Schwiegermutter, zu benennen
sind. In einer anderen Lektion soll
ein Puzzle aus Kérperteilen zu einer
Figur zusammengesetzt werden. Die
Software nennt jeweils das
Korperteil beim Namen, welches als
nichstes angefiigt werden soll.

Abwechslungsreiche
Gestaltung

Die einzelnen Kapitel sind
abwechslungsreich und grafisch
gut gestaltet. Die Spracheingabe
funktionierte auf unserem
Testrechner ohne Probleme. Die
Software muBte sich nicht einmal
an den Sprecher gewchnen. Eine
langwierige Anpassung, wie sie
sonst haufiger bei
Spracherkennungs-Software
notwendig ist, entfillt also. Der

fiir Infogrames naheliegend, eine Fremdsprachen-
Edition unter dem verheiBungsvollen Titel
Spielerisch Lernen herauszubringen. Der
Hersteller verspricht leichtes und streBfreies
Lernen bei zahlreichen Vokabel-Spielen.

Der Clou an der Software aber ist die
integrierte Spracherkennung. Mit dem

Benutzer muB lediglich vor dem Start des
Programms das Mikrofon auf einem Extra-
Bildschirm aussteuern und angeben, ob gerade
ein Kind, eine Frau oder ein Mann spricht.
Auf Wunsch kann der Benutzer seine eigene
Sprache wiahrend der Lektionen auch
aufnehmen und im Wechsel mit den Original-

Sprechern wieder abspielen. So lassen sich
sprachliche Stolpersteine leichter finden und
ausmerzen. Im praktischen Gebrauch erreicht
die insgesamt gelungene Software dennoch

Fiir Kinder eignet

sich das Programm gut
als Begleitpaket zum
schulischen Lernen.

schnell ihre Grenzen. So kann das Programm
nicht erkennen, wo der Schiiler mit der
Aussprache Schwierigkeiten hat, da bei jeder
Spracheingabe lediglich tGberpriift wird, ob die
Worte des Schiilers denen der
Orriginalstimme hinreichend dhnlich klingen.
Noch schwerer wiegt, daB bei diesem
Programm auf einen Grammatik-Teil vollig
verzichtet wurde.

Ein weiterer Schwachpunkt waren die
Fehler in der Software. So diirfen sich das
Programm zum Aussteuern des Mikrofons
und das Hauptprogramm nicht zur selben Zeit
im Speicher befinden. Mehrmals wurde die
CD im Laufwerk nicht erkannt, einmal hingte
sich die Software beim Laden auf. ()

Fazit:

Die Software ist eine gute Erganzung
zu anderen Sprachkursen, etwa in
Buchfom. Fiir Kinder eignet sich das
Programm auch als Begleitpaket zum
schulischen Sprachen-Lernen.
SchlieBlich ist der Computer immer
noch ein viel geduldigerer Lehrer als
jeder Mensch.

Juui9ge PC POWER
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ALs KLEINES BONBON FINDEN SIE AUF UNSERER
MonATs-CD EINE 30-TAGE-TESTVERSION, DIE SIE ZUM

REINSCHNUPPERN VERWENDEN KONNEN. BLEIBT MIR NUR
NOCH, IHNEN VIEL SPAB DAMIT zU WUNSCHEN.

Wenn es darauf ankommt, Diagramme, Pline oder Ubersichten
schnell und einfach zu entwerfen, dann vergessen Sie schnell die
Uiblichen Zeichen-Tools, denn mit Visio 4.0 werden diese Aufgaben
zum Kinderspiel. Boris Sander hat sich dieses Programmpaket
einmal naher angesehen.

ie Anwendungsgebiete von Visio 4.0
D sind so vielfiltig, daB ich eigentlich gar

nicht weiB, wo ich anfangen soll. Das
spezialisierte Grafik-Werkzeug ist ideal zum
Gestalten von Blockdiagrammen, Raumplinen,
Landkarten, Netzwerkdiagrammen,
Ablaufplanen, Organigramme, ja selbst
Wegbeschreibungen gelingen einfach und
schnell. Wer weniger kiinstlerisch angehaucht
ist, den unterstiitzen michtige Layout-
Manager, anspruchsvolle Grafiken zu
erzeugen.

Kinderleichte Installation

Auf der CD sind zwei Versionen von Visio 4.0.
Einmal die 16-BitVersion fiir Windows 3.1 und
eine 32-Bit Version fiir Windows 95. Das
Programm ist komplett eingedeutscht, kann aber
optional in englischer, franzésischer oder
spanischer Sprache installiert werden. Erfreulich
ist auch der geringe Platzbedarf auf der Fest-
platte: Die komplette Installation belegt lediglich
19 MB auf der Platte, fast schon zu wenig fiir
manche Corel-Jiinger. Das Programm laBt sich
aber auch wahlweise direkt von der CD starten,
so daB lediglich | MB Festplattenspeicher
“floten” geht.

Logischer Programmaufbau
Nachdem man Visio das erste Mal startet, fiihlt
man sich eigentlich auf Anhieb zu Hause. Die
Plazierung der Icons und Meniitexte macht
einen sehr aufgerdaumten Eindruck und ist
leicht zu durchschauen, so daB ein Blick in die

02041985 | 00041085 | 16041895 | 23041605 : ; i g
X nline- tlich tiberflussig ist.
gﬂ%ﬁﬁ%ﬁlﬁﬂ'ﬁ?ﬁs ORI BRI Online-Doku eigen berflissig ist. Sie
{ i} {
{

haben die Wahl, ob Sie ein neues Dokument
selbst entwerfen méchten oder lieber doch

£ einen Layout-Manager zu Rate ziehen.
Letzterer entwirft praktisch den Rahmen |hrer
Zeichnung, so daB Sie eigentlich nur noch lhre
eigenen Ideen mit einbringen miissen. Mittels
den reichhaltigen Schablonen ziehen Sie die
grafischen Objekte, wie etwa
Diagrammblécke, Mébelstiicke, Pfeile oder
Verkehrsschilder direkt mittels Drag and Drop
auf die Zeichenfliche. Dort kénnen die
grafischen Elemente nach Herzenslust
modifiziert werden. Neben der Verschiebung
und VergroBerung/Verkleinerung in alle
Richtungen kénnen Sie die Objekte natiirlich
auch drehen oder perspektivisch verzerren.

Selbst Projektplanung ist mit VISIO 4.0 méglich
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Die Vorlage offnet eine
Schablone mit zahlreichen
Shapes speziell fiir diesen

Diagrammtyp.

Stile sowie den korrekten
ZeichnungsmaBstab ein.

Die Online-Einfiihrung erklirt die eh schon einfache Benutzeroberfliche

standig gewahrt
bleibt. Ein
interessantes Feature
ist die
Programmierbarkeit _
von Visio 4.0. Uber
die OLE-Automation
koénnen Sie alle Visio-
Objekte
beispielsweise mit
Visual Basic direkt
manipulieren, so daB
die Zeichnungen
dynamisch gestaltet
werden kénnen.
Programmierbare AuBerdem kénnen Sie mittels externer
Zeic nungen Programme direkt Manipulationen der

Die Darstellung auf dem Bildschirm 4Bt sich in  Grafiken vornehmen. Eine Reihe von externen
freien Schritten zoomen, so daB der Uberblick ~Applikationen wird bereits mitgeliefert, um

Eine Auswabhl aus der riesigen Objekt-Bibliothek

beispielsweise Objekte miteinander zu
Verknuipfen.

Perfekte OLE-Integration

Alle registrierten OLE-Objekte kénnen Sie in
Ihr Dokument einbinden, beispielsweise ein
MS WORD-Dokument oder eine gerenderte
3-D-Grafik mit Instant 3D, das wir in der
letzten Ausgabe besprochen haben.Aber der
Datenaustausch funktioniert auch in die
andere Richtung: Direkt aus WORD heraus
kénnen Sie Visio-Zeichnungen mittels einer
Schaltfliche in ein bestehendes Dokument
einbinden. Einfacher geht es nun wirklich
nicht.“Unt was die Reschtschreibfeler anget”
— die gehren nunmehr der Vergangenheit an,
denn die Rechtschreibpriifung von WORD
priift die Texte lhrer Visio-Zeichnung auf
Rechtschreibfehler hin, selbst die
Beschriftungen der Visio-Objekte werden
davon nicht verschont.

Es fallt schwer,Visio 4.0 einer bestimmten
Benutzergruppe zu empfehlen, so vielseitig
sind die Anwendungsméglichkeiten. Ob
Netzwerkmanager, Projektplaner oder
Privatanwender, jeder kann Visio 4.0 fiir seine
Zwecke optimal einsetzen.

Einziger Wermutstropfen ist der
Speicherbedarf unter Windows 95. So stiirzte
das Programm mit 8 MB RAM vereinzelt sang
und klanglos ab. Bei 16 MB lief es jedoch sehr
stabil und reibungslos. ()

Fazit

+ Vielseitig verwendbar

+ Machtige
Zeichenfunktionen

+ Rechtschreibpriifung

+ Perfekte OLE- ,,
Integration -

- Hoher Speicherverbrauch
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GruBkarten oder Poster gestalten, mit Print Shop Deluxe kein
Problem. Boris Sander hat's ausprobiert.

Ich bin angekommen!
hab!
eblingsclown

Neuer Job Kollege

Die mitgelieferten Schablonen decken bereits (fast) jeden Bereich ab

Neue Dokumente erstellt man einfach mit dem Projekt-Manager

chon auf dem Cé4 konnte man sich mit

Print Shop seine eigenen Karten und Banner

auf dem Bildschirm entwerfen und
anschlieBend ausdrucken. Natiirlich ist die neueste
Windows-Version von PSD viel leistungsfahiger als
ihr 8 Bit-Aquivalent von damals. Ganze 34 MB mit
Grafiken und Schablonen dienen zur Gestaltung
von Karten, Postern und Kalendern fiir jeden nur
denklichen AnlaB.

Komfortable Previews
Print Shop Deluxe bietet unter anderem
folgende Dokumente an, die Sie ganz einfach mit

Sonne und Sterne
Sonne/Mond/Sterne
Sonne/Umschlag
Sonnenanbeter 1
Sonnenmotiv/vert.

othe
PSD-Grafiken

ber 813 Grafiken kénnen direkt importiert werden

den entsprechenden Schablonen entwerfen
koénnen: GruBkarten, Schilder und Poster, Banner,
Zertifikate, Formulare fiir den allgemeinen
Biirobedarf, Kalender und Etiketten. Fiir jede
Dokumentgruppe gibt es schon vorgefertigte
Schablonen, die Sie sich bequem in einem
Preview-Fenster ansehen konnen, bevor Sie sie
endgiiltig auswahlen.

Allerdings sind die Schablonen nicht starr
ausgelegt, sondern konnen spiter noch nach
lhrem persénlichen Geschmack verindert
werden. Die Anzahl der Grafikobjekte liBt keine
Wiinsche offen. Neben den Bitmap-Grafiken
(natirlich importierbar
in den gingigsten
Grafikformaten)
kénnen horizontal
bzw. vertikal
ausgerichtete Grafiken
im Dokument plaziert
werden.Allein die
Anzahl der
Rahmenobjekte ist
schlichtweg
erdriickend.Alles in
allem stehen 813
Zeichnungen zur
Einbindung bereit. Egal,
ob Sie jemandem zum
Trachtenfest oder zur

Weinprobe einladen méchten, jeder Bereich des
taglichen Lebens wird abgedeckt.

Viele Manipulations
moglichkeiten

Zur Gestaltung des Hintergrundes kénnen
beliebige Farbverliufe erzeugt werden. Die Texte
kénnen entlang von Kurven ausgerichtet werden.
Nitzlich sind auch die vielen True-Type-Fonts,
die dem Paket ebenfalls beiliegen. Uberrascht hat
mich die kleine Datenbank, die Sie mit den
Adressen lhrer Freunde fiittern kénnen, so daB
Sie nicht jedes Jahr wieder liberlegen missen,
wen Sie alles cinladen.

Die einzelnen Datensitze aus der Datenbank
kénnen dann ganz einfach auf die vorgefertigte
Schablone iibertragen werden. Unproblematisch
ist auch der Ausdruck, wenngleich aufgrund der
vielen farbigen Vorlagen schnell der Wunsch nach
einem Farbdrucker aufkommt. Ich kann Print
Shop Deluxe guten Gewissens weiterempfehlen.

Fazit

+ Ubersichtliche
Bedienung

+ GrofBBe Grafikbibliothek

+ Reichhaltiger
Funktionsumfang
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Hiermit bestelle ich folgende Ausgaben: Mein Name: Bitte sende diese Seite oder eine Kopie davon in einem

mal Nr. | 1-12/95 (Doppelausgabe) StraBe: Umschlag an
mal Nr. 1/96

mal Nr. 2/96 : SMP PUBLISHING

mal Nr. 3/96 Unterschrift: LESERSERVICE

mal Nr.4/96 (bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
mal Nr. 5/96 POSTFACH 3127

mal Nr. 6/96 lch zahle 48581 GRONAU
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zum Preis von je 14,80 DM + 2 DM fiir inba (Geld liegc hei)
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Jetzt die PC POWER testen und Geld sparen!
Unser Angebot: 2 Hefte bezahlen, 3 lesen! .
Wer gleich aufs Jahres-Abo geht, kriegt 11 Hefte zum Preis von 10.
Und fiir 20 Mark extra gibt’'s das total verriickte Spiel&SpaB-Paket

____________________________________________________________________________________________________________________ ><g

PCPower Abonnement

Jawoll! Euer Angebdt hat mich iiberzeugt, deswegen
abonniere ich jetzt die PC POWER!

Hiermit bestelle ich (bitte ankreuzen)

0 Das PC POWER 3 fiir 2-Abo.
Drei Ausgaben lesen, nur 29,60 DM (statt DM 44,40) bezahlen.Wenn ich ~ Name:

(] Die PC Power soll nicht an mich geschickt werden, sondern ein
Geschenk sein fiir

mich nicht spitestens vier Wochen nach Auslieferung der zweiten StraBe:
Ausgabe schriftlich melde, wandelt sich mein 3 fiir 2-Abo in ein PLZ/Ort:
Jahresabonnement um. Ich zahle danr Hen Restbetrag von 115,40 DM. Tolefon:
1 Das PC POWER Jahresabonnement.
11 Ausgaben zum Preis von nur noch 145 DM (statt DM 162,80). Das e
Abonnement verlingert sich stillschweigend um weitere 12 Monate, U per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

wenn ich mich nicht spatestens drei Monate vor Ablauf schriftlich melde. [ bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb ermachtige ich Euch

0 Das total verriickte Sp'l'el- und SpaB- Angebot' hiermit, die Betrage von meinem Konto abzubuchen:

bestehend aus einem PC POWVER Jahresabonnent + Die Total Verriickte K !
Rallye + SV 230 PC Propad fiir schlappe 165 DM. Dieses Angebot gilt nur, ohiendpmer

solange der Vorrat reicht. Das Jahresabonnement verlingert sich Bankleitzahl:

stillschweigend um weitere 12 Monate, wenn ich mich nicht spatestens Geldinstitut/Ort:

drei Monate vor Ablauf schriftlich melde. Unterschrift:

(Auslandspreise jeweils auf Anfrage)

Personliche Angaben (bitte in Blockschrift) Bitte sende diese Seite oder eine Kopie davon in einem Umschlag an:
Das Abonnement soll ab Ausgabe Nummer _ _ laufen.

el e PCPower Aboservice,

StraBe:

PLZ/Ort: o Postfach 3127,
Telefon: ' . : 48581 Gmnau

Unterschrift: : .
(bei Minderjdhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)




SPUREN SIE
EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

O8MWWF 5/91

Bildagentur Focus Fotogral: Willam Campbell

Nein? Dann geht es Ihnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashorner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashérner sogar
Leibwachter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die

jahrelange internationale , Nashorn-Diplomatie® des

WWTEF zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. Ihre Spende
konnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashérner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iber
unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701 127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

WWF

Mensch, die Zeit driangt.
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Im nachsten Heft

Verschoben

Eigentlich sollten Sie in dieser Ausgabe schon etwas iiber die E 3 in Los
Angeles lesen, aber unser Drucktermin lieB dies einfach nicht zu. Und weil
wir ausfiihrlich und nicht nur bruchstiickhaft iiber die wichtigste Messe des

Friihjahrs berichten wollen, macht’s Michel (s. Bild) eben in der 8-9/96.

SMP Publlshlng
Mlchel Kleselste

RedaktidhfanSChrfift' -
POWERTeam
Postfach 3127

48581 Gronau
Tel.: (00 31) 53 430 85 G; :

Verbunden

Multiplayer-Spiele via Netzwerk sind absolut in. Doch halten sie i
auch, was die Hersteller vollmundig versprechen? Descent 2, i
CivNet, Command & Conquer und viele andere Titel wurden in
néichtelangen Sessions auf Herz und Nieren im Netzwerk gecheckt.
Das Ergebnis steht in der August/September-Ausgabe.

- 'kEurqp‘aIa‘\kénk 12
3526 KS Utrecht

Verspielt

Vor unserer Sommerpause (deshalb gibt es auch eine “Doppelnummer”)
wartet wieder mit einer Menge brandheiBer Reviews auf.Wir erwarten u.a.
Battle Race, Euro 96, Magic the Gathering — und mit viel, viel Gliick auch Mad
TV 2.AuBerdem in der Reihe “Classic Games” ein Riickblick auf Alone in the
Dark 1-3, die im Sammelpack fiir schlappe 99 Mark im Handel zu haben sind.

 Lithografie
' SMP'Puinsh:m:’ v
"V,L‘JE",“he‘i‘e” Niederlande Und natiirlich auch wieder eine
Vollversion auf der CD - aus der wir
diesmal ein groBes Geheimnis machen!!

Denn etwas Uberraschung muB sein!!!

Die PC POWER 8-9/96
erscheint am
12.7.1996 -
versprochen!

’ Vertneb
: ‘AS\I GmbH

Suderstrasse , 7,




Lexikon der Computersprache

EINFUGEMODUS Der Einfiigemodus
ist in den meisten Programmen die
Standardeinstellung zur Dateneingabe. Neu
eingegebene Zeichen werden links vom
Cursor eingefiigt, bereits vorhandene Zeichen
nach rechts verschoben. Durch Driicken der
“Einfg”-Taste wechseln Sie in der Regel zum
Uberschreibmodus, bei dem bestehende
Daten rechts vom Cursor iiberschrieben
werden.

EINGABEGERATE alle Gerite, iiber die
Daten in den Computer gelangen. Dazu
gehdren als direkte Eingabegerite die Tastatur
und die Maus, mit denen der Benutzer seine
Daten sozusagen direkt an den Rechner
libergibt. Aber auch Festplatten, Disketten und
andere Datentriger, von denen der Computer
lesen kann, gehoren zu dieser Kategorie.
Ebenso die Schnittstellen, weil sie
grundsitzlich in beide Richtungen
funktionieren. Selbst die Druckerschnittstelle
sendet Daten an den Drucker, wenn zum
Beispiel die Papierzufiihrung leer ist.

EINGABETASTE auch “Enter” oder
“Return”. Dient zur Bestitigung von
Eingaben in den Computer. Hat in
Textverarbeitungsprogrammen die gleiche
Funktion wie die Wagenriicklauftaste einer
Schreibmaschine, in anderen Programmen
bedeutet sie meist “weiter”.

ELECTRONIC MAIL e-mail, engl. fiir
elektronische Post. Darunter versteht man das
Verschicken von Daten von einem Arbeitsplatz
zum anderen, auch iiber das Telefonsystem.

ENTF. TASTE engl.“Del” fir “delete” =
16schen.“Entf.” steht fiir entfernen und dient
dem Léschen von Zeichen, die rechts vom
Cursor stehen.

EPROM  steht fiir “erasable and programmable
read only memory”. Durch ultraviolettes Licht
I6schbarer und dann neu programmierbarer
Festwertspeicher.

ETHERNET Lokalnetz, bei dem eine
Nachricht nur von dem Empfinger aus
der Leitung angenommen wird, der durch
die Adressierung am Anfang der Nachricht
als solcher zu erkennen ist. Grundlage ist
ein Bus, an dem alle Teilnehmer
angeschlossen sind.

1K1l PC POWER JuLI1996

EXE (Endung: * EXE) Dateierweiterung fiir
ausfiihrbare Dateien (Programmdateien).

EXPANDED MEMORY Speicher oberhalb
der 640 KB-Grenze, der bei Bedarf jeweils 64
KB in den Upper Memory Bereich (zwischen
640 KB und | MB) ladt, um unter DOS mehr
als 640 KB Hauptspeicher zur Verfiigung zu
stellen. Als Speicherorganisation mittlerweile
veraltet.

EXPORTIEREN um eine mit einem Windows-
Programm erstellte Datei mit einem anderen
Programm bearbeiten zu kénnen, muB sie erst
in das entsprechende Format umgewandelt
werden. Dieser Vorgang wird als Exportieren
bezeichnet.

EXTENDED MEMORY diese Art des
Speichers kann erst ab 80286-Rechnern
genutzt werden und verwaltet den
Erweiterungsspeicher ab DOS 5.0 iiber das
Programm HYMEM.SYS.

FENSTER Fenster sind variable
Bildschirmausschnitte in
Anwenderprogrammen oder graphischen
Benutzeroberflichen (z.B.Windows), in denen
sich Icons oder laufende Programme befinden.
Mit Hilfe der Fenstertechnologie kénnen

“mehrere Anwendungen gleichzeitig aktiv sein
und simultane Darstellungen stattfinden.

FESTPLATTE Massenspeicher, auf dem die
gespeicherten Daten erhalten bleiben.
Fesplattenlaufwerke sind meist fest in einen
PC integriert und kénnen daher im Gegensatz
zur Diskette ausschlieBlich stationir benutzt
werden.

FESTESTELLTASTE engl.“caps lock”. Dient
dazu, daB auf allen Tasten nur noch
GroBbuchstaben verfiigbar sind. Erst durch das
Betitigen einer “Umschalt”-Taste wird die
Tastatur wieder in den normalen Modus
zuriickgeschaltet.

FIFO steht fiir “first in, first out”. Prinzip zur
schnelleren Datenverarbeitung bei Problemen
mit Warteschlangen und Puffern.

FONT anderer Ausdruck fiir Schriftart.

FORMATIEREN bezeichnet die magnetische
Gliederung eines Datentrigers (Festplatte,

Diskette) in Sektoren und Zylinder, wodurch
eine spitere Datenspeicherung erst
ermoglicht wird. Ein Datentriger kann beliebig
oft formatiert werden, jedoch gehen dabei alle
eventuell gespeicherten Daten verloren.

FTP steht fiir “File Transfer Protocol” und
erlaubt die Ubertragung von Dateien im
Internet, und zwar systemunabhingig von

- einem Computer zum anderen.

FTZ steht fiir Fernmeldetechnisches
Zentralamt der Bundes-Post. Institut, das die
FTZ-Nummer als Zulassung fiir alle
technischen Gerite vergibt, die der
Datenferniibertragung dienen.

FUNKTIONSTASTEN dienen dem Aufruf von
bestimmten Funktionen in
Anwenderprogrammen oder Spielen. Meist
sind sie mit mehreren Funktionen belegt, die
Sie mit einer Kombination aus der
Funktionstaste und der “Alt”- oder “Strg”-
Taste aktivieren konnen. Die Funktionstasten
sind von FI bis FI2 durchnumeriert (auf
dlteren Tastaturen bis F10).

GARBAGE (dt. Miill) Bezeichnung fiir sinnlose
oder fehlerhafte Daten. Das Kiirzel GIGO
steht fiir “garbage in — garbage out”, d.h. wenn
ein Computer nur mit Miill gefiittert wird,
kann er auch nur Miill ausspucken.

GATEWAY Verbindungsrechner, der die
Méglichkeit eroffnet, aus dem eigenen System
auf andere Computernetze zuzugreifen. Nicht
zu verwechseln mit der Firmenbezeichnung
eines groBen Computerherstellers.

GIGABYTE stand urspriinglich fiir die
Bezeichnung von 1024 Megabyte
(MB oder MByte), wird heute aber auch
fiir 1000 Megabyte benutzt.

GOPHER Internet-Dienst, der wie ein
weltweites Dateisystem funktioniert und wie
ein Dateiverzeichnis eine hierarchisch
aufgebaute Meniistruktur aufweist. Obwohl die
Informationen oft auf verschiedenen Systemen
abgespeichert sind, werden sie zentral
angeboten.



Der Spaceball® Avenger -
schneller, préaziser, echter!
Der erste und einzigartige
3-D Interaction Game
Controller fir alle be-
kannten und beliebten 3-D
DOS und Windows® 95

Spiele wird Sie lhren ,alten

Joystick” vergessen lassen.

Echte, digitale Kontrolle mit
8-Bit fur jede der sechs
Achsen des Powersensor™.
Sechs  programmierbare
Schnell-Feuerkndpfe fiir alle
wichtigen Funktionen.

Der Powersensor™ setzt alle
Steuerungen direkt um und
ermdglicht  naturgetreue
Bewegungen im virtuellen,
dreidimensionalen Raum.

=xklusivvertrieb durch

| FISURES®FT

WEITERE INFORMATIONEN:
http:/fourworld.compuserve. com/homepages/ieisuresofl

KOSTENFREIE UNTERSTUTZUNG FUR ZUKUNFTIG ERSCHEINENDE

SPIELE UBER DIE SPACETEC WEB ODER FTP SITE
WWW: hitp://www.spacetec.com

yacetec ING



iversum herrscht Grafikterror pur! Denn jetzt hélt die dritte Dimension
Einzug in jeden Rechner. VICTORY 3D paart erstmals die bestechenden
Grafik- und Multimedia-Features der WINNER-Grafikboards mit gnadenloser
3D-Beschleunigung unter DOS (!) und Windows. Begeben Sie sich in die
fesselnd reale Welt atemberaubender Action-Spiele, mitreiRender
Flugsimulatoren oder rasanter Autorennen.

Keine Kompromisse:
VICTORY 3D - Schiechte Zeiten fiir das Bose im Universum!

M S3 ViRGE 2D/3D-64-bit-Grafikcontroller
I 2-4MB schnelles EDO RAM
B Untersttitzt Direct Draw, Direct Video, Direct 3D, S3d und EnDIVE
M 3D inklusive Texture Mapping, Perspective Correction,
Bilinear Filtering, Gouraud-Shading, MIP-Mapping u.v.m.
¥ Inkl. optimierten Versionen von Battle Race und Terminal Velocity auf CD!

Zfastan

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917
Vertrieb Info-Fax +49/0-241-9177-617
FaxBox (Abruf) )/ 9177-4
Mailbox Modem +49/0-241-9177-981
Mailbox ISDN  +49/0-241-9177-7800
CompuServe GO ELSA

Internet http://www.elsa.de

ELSH

Datenkommunikation
Computergrafik
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